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APRESENTACAO

A Universidade de Marilia (UNIMAR) tem, em sua esséncia, 0 Compromisso permanente com a
exceléncia académica e com a valorizacdo de seu corpo docente. A formacéo continuada de nossos
professores constitui um dos pilares que sustentam a qualidade do ensino, a inovacao pedagodgica e o
impacto social da nossa atuacéo.

Na quinta edicdo da Imersdo Pedagodgica, tivemos a realizacdo do Férum de Boas Préaticas, um
momento singular em nossa trajetoria. Os protagonistas foram, de fato, os nossos professores, que
compartilharam experiéncias, metodologias e solucdes criativas ja aplicadas em sala de aula e que
tém ampliado significativamente os horizontes da aprendizagem dos nossos estudantes.

As salas tematicas, organizadas por eixos de conhecimento, criaram um ambiente dindmico de
didlogo e interacdo, em que a troca entre pares foi enriquecida pela diversidade de areas e
perspectivas. A cada encontro, surgiram ideias inovadoras, praticas colaborativas e novas formas de
compreender e vivenciar 0 ensino superior, em sintonia com as demandas contemporaneas.

Acompanhar esse movimento foi verdadeiramente inspirador. Mais do que boas préticas,
testemunhamos o fortalecimento de um espaco de pertencimento, inovacao e reconhecimento do
talento dos nossos docentes. Este caderno registra, portanto, um processo coletivo que consolida
nossa missao institucional: formar profissionais competentes, cidaddos éticos e protagonistas da
transformacéo social.

Marilia, setembro de 2025.

Fernanda Mesquita Serva
Pro-reitora da Unimar
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A INFLUENCIA DO AMBIENTE NO NOSSO ORGANISMO: IMPACTOS NA SAUDE E
QUALIDADE DE VIDA - CONSTRUINDO MATERIAIS EDUCATIVOS

Adriano Cressoni Araujo*; Caio Sergio Galina Spilla*; Karina Pomini *; Domingos Donizetti
Roque*: Elen Landgraf Guiguer*; Fabio Augusto Freiria Barbosa*; Leila M Guissoni Campos*;
Maricelma da Silva S de Souza*; Patricia Cincotto S Bueno*; Percyleine Pelegrine Herculiani*;

Wilson Bernardo da Silva.

Introducdo: Atividades de extensdo sdo intervengdes que envolvem diretamente e dialogicamente as
comunidades externas as instituicdes de ensino, e devem estar vinculadas a formacao do estudante,
conforme normas institucionais proprias. Conforme a Resolu¢cdo CNE/CES 07/2018, as atividades de
extensdao se inserem nas seguintes modalidades: programas, projetos, cursos e oficinas, eventos e
prestacdo de servigos. Ainda de acordo com essa resolucdo, além de fazerem parte das atividades
curriculares, as acBes de extensdo devem estar descritas no Projeto Pedagdgico dos Cursos
envolvidos, caracterizando-se assim a curricularizagdo das atividades de extensdo. Objetivo: Este
projeto de extensdo teve como objetivo a construcao de materiais educativos sobre temas relacionados
ao impacto que o ambiente é capaz de gerar em nosso organismo alinhado com as necessidades
encontradas na comunidade pelo modulo de medicina social I por meio das informacdes coletadas a
partir do reconhecimento da ESF (Estratégia de Saude da Familia), do territdrio e dos determinantes
sociais e de satude. Método: o projeto foi desenvolvido por estudantes e professores da disciplina de
Morfofisiologia | do primeiro semestre do curso de medicina. Os materiais foram elaborados de
acordo com as demandas identificadas pelo modulo de medicina social 1. Os estudantes foram
divididos em grupos supervisionados pelos professores para poderem realizar a divisdo de tarefas e
estimular o trabalho em equipes. Resultados: Ao executar este projeto, foi possivel contribuir para
a implantacdo da proposta da curricularizacdo da extensdo na universidade, fortalecendo assim, o
vinculo entre a instituicdo de ensino, os servicos de salde e a comunidade local. Além do exposto,
foi possivel desenvolver o olhar ampliado do estudante do curso de medicina para a resolucédo de
problemas relacionados aos temas sobre meio ambiente, salde e as necessidades apresentadas pela
populacdo atendida pelo Sistema Unico de Sadde, de forma a reforcar o profissionalismo e as
qualidades em relacdo ao perfil do egresso que se deseja formar, em consonancia coma as orientaces
das Diretrizes Curriculares dos Cursos de Medicina e do Ministério da Saude.

Descritores: Extensdo, Curricularizacdo, Ciéncias Basicas

*Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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CONSTRUCAO DE MANUAIS E CARTILHAS DE ORIENTACOES SOBRE SAUDE

Adriano Cressoni Araujo*; Caio Sergio Galina Spilla*; Karina Pomini *; Domingos Donizetti
Roque*: Elen Landgraf Guiguer*; Fabio Augusto Freiria Barbosa*; Leila M Guissoni Campos*;
Maricelma da Silva S de Souza*; Patricia Cincotto S Bueno*; Percyleine Pelegrine Herculiani*;

Wilson Bernardo da Silva.

Introducdo: Atividades de extens&o sdo intervengdes que envolvem diretamente e dialogicamente as
comunidades externas as instituicdes de ensino, e devem estar vinculadas a formacéo do estudante,
conforme normas institucionais proprias. Conforme a Resolu¢cdo CNE/CES 07/2018, as atividades de
extensao se inserem nas seguintes modalidades: programas, projetos, cursos e oficinas, eventos e
prestacdo de servigos. Ainda de acordo com essa resolucdo, além de fazerem parte das atividades
curriculares, as acbes de extensdo devem estar descritas no Projeto Pedagdgico dos Cursos
envolvidos, caracterizando-se assim a curricularizacdo das atividades de extensdo. Objetivo: Este
projeto de extensdo teve como objetivo a construcdo de manuais e cartilhas de orientacdes sobre temas
em saude associado as necessidades encontradas na comunidade pelo modulo de medicina social a a
partir da construcdo do Projeto Terapeutico Singular. Método: o projeto foi desenvolvido por
estudantes e professores da disciplina de Morfofisiologia Il do segundo semestre do curso de
medicina. Os instrumentos serdo elaborados de acordo com as demandas identificadas pelo modulo
de medicina social Il. Os estudantes foram divididos em grupos supervisionados pelos professores
para poderem realizar a divisdo de tarefas e estimular o trabalho em equipes. Resultados: Os
estudantes elaboraram manuais e cartilhas com orientagdes sobre os temas de salde. Discussdo: A
orientacdo da populacéo se faz de suma importancia devido a grande quantidade de informacdes que
séo encontradas e que na maioria das vezes acaba por confundir a populacdo levando muitas vezes a
desinformacdo e deixando os individuos cada vez mais resistentes a iniciar 0s processos de preven¢do
e também de tratamento sobre os mais diversos temas em satde. Conclusao: Ao executar este projeto,
contribuimos para a implantacdo da proposta da curricularizacdo da extensdo na universidade,
fortalecendo assim, o vinculo entre a instituicdo de ensino, os servicos de saude e a comunidade local,
desenvolvendo ainda o olhar ampliado do estudante do curso de medicina para a resolucdo de
problemas relacionados aos temas sobre salde e a necessidades apresentadas pela populacédo atendida
pelo Sistema Unico de Salde, de forma a reforcar o profissionalismo e as qualidades em relacéo ao
perfil do egresso que se deseja formar, em consonancia coma as orientacdes das Diretrizes
Curriculares dos Cursos de Medicina e do Ministério da Saude.

Descritores: Extensdo, Curricularizacdo, Ciéncias Basicas

*Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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CLINICA VIVA: APRENDER FAZENDO, REFLETINDO E CUIDANDO

Adriana Godoi Cirino*.

O projeto Clinica Viva da UNIMAR representa uma iniciativa de ensino em psicologia que valoriza
aprender fazendo, refletindo e cuidando por meio de préatica supervisionada. O modelo educativo
utilizado transforma a clinica-escola em um espaco de aprendizado ativo, onde teoria, préatica e ética
se integram de forma articulada. Estudantes do 5° e 6° termos participam de atividades de triagem
clinica com pacientes do Sistema Unico de Satde (SUS), sob supervis&o de docentes e estagiarios do
7° ao 10° mais experientes, proporcionando observacgdo, discussdo de casos reais e formulacdo de
hipoteses de cuidado, imediatamente ap6s o atendimento. Os estagiarios relatam os casos, excluindo
dados de identificacdo do paciente. A metodologia de problematizacdo é central nesse processo,
estimulando a andlise critica de situacdes clinicas e a construcdo de conhecimentos a partir de casos
reais. Nesse contexto, a leitura de evidéncias cientificas é integrada ao encaminhamento interno e
externo, conforme a necessidade, fortalecendo a decisdo clinica baseada em evidéncias. O objetivo
principal da atividade é desenvolver competéncias clinicas em psicologia, incluindo triagem,
avaliacdo, discussdo de casos e formulacdo de hipdteses de cuidado e encaminhamento, articulados
com teoria, pratica e ética. A supervisdo continua por docentes e estagiarios mais experientes garante
a qualidade pedagdgica e a seguranca dos pacientes. A préatica educativa também enfatiza a ética
profissional, a confidencialidade e o respeito as particularidades de cada usuario do SUS atendido na
clinica. Ao conectar teoria e préatica, o programa busca formar profissionais capazes de agir com
autonomia responsavel, fundamentados em evidéncias e em principios éticos. A participacdo dos
estudantes é centrada na observacédo, no debate de casos e na producao de hipdteses de cuidado que
orientam encaminhamentos internos para avaliacdo adicional ou encaminhamentos externos quando
necessario. A clinica atua como elo entre academia e servi¢o publico, promovendo aprendizagem
baseada em situacdes reais de saude mental. Esse modelo também favorece o desenvolvimento de
habilidades de comunicacdo clinica, trabalho em equipe interdisciplinar e reflexdo sobre implicacbes
éticas de diferentes abordagens terapéuticas. A integracdo de feedbacks formais e informais ao longo
do semestre sustenta a melhoria continua do desempenho dos estudantes. Em sintese, a Clinica Viva
na UNIMAR complementa a formacdo académica ao oferecer experiéncia pratica supervisionada,
com foco na aplicacdo de evidéncias, na ética profissional e na relacdo com usuarios do SUS,
contribuindo para a formacédo de psiclogos competentes, reflexivos e socialmente responsaveis.

*Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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CUIDANDO DO IDOSO: PREVENCAO DE QUEDAS

Ana Luiza Decanini Miranda de Souza*; Mauro Audi.

O projeto de extensdo teve como principal objetivo a prevencdo de quedas em idosos, por meio da
identificacéo de fatores de risco, orientacdo a cuidadores e promocao de estratégias de fortalecimento
muscular, equilibrio e seguranga no ambiente. As a¢bes foram desenvolvidas no Centro Dia do Idoso
Anadir Dourado de Oliveira Hila e na comunidade atendida pelo NASF da USF Aniz Badra,
abrangendo tanto os idosos participantes quanto seus familiares, cuidadores e profissionais de satde
envolvidos no cuidado com a terceira idade. As atividades incluiram palestras educativas sobre 0s
principais fatores de risco para quedas, orientacfes sobre medidas preventivas, além da realizacédo de
exercicios fisicos supervisionados voltados ao fortalecimento muscular e a melhora do equilibrio
funcional. Também foram realizadas visitas domiciliares com o objetivo de avaliar o ambiente
residencial, identificar riscos potenciais e orientar adaptacdes simples que pudessem ser
implementadas para promover maior seguranca. Os alunos do curso de Fisioterapia participaram
ativamente de todas as etapas do projeto, vivenciando na préatica a aplicacdo do conhecimento tedrico
adquirido em sala de aula. Essa experiéncia permitiu o desenvolvimento de habilidades clinicas
essenciais, como a comunicacdo com idosos e cuidadores, a avaliacdo funcional, a prescricdo de
exercicios e a adaptacdo de ambientes com base em evidéncias cientificas. Além disso, a atuacdo em
um contexto real e comunitario possibilitou aos estudantes uma visdo ampliada da Fisioterapia
Preventiva e do trabalho interdisciplinar em satde. A elaboracdo e distribuicdo de cartilhas educativas
também incentivou o desenvolvimento de estratégias de educacdo em salde, fundamentais na
formacéo de profissionais criticos, éticos e comprometidos com a promocéo da qualidade de vida da
populacdo. O projeto proporcionou beneficios significativos tanto para a comunidade atendida quanto
para a formacdo dos estudantes, consolidando-se como uma iniciativa relevante no contexto do
ensino, da extensao e da promocao da satde do idoso.

*Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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GAMIFICACAO DISCIPLINA EMPREENDEDORISMO E INOVACAO

Ana Paula Silva Ducatti*; Paulo Pardo*; Deysiane Fernandes Clemente*; Josiane Carla Perez Soato
Leonardo*.

A disciplina Empreendedorismo e Inovacdo foi elaborada para proporcionar uma experiéncia de
aprendizagem ativa, interdisciplinar e altamente engajadora, utilizando a gamificagdo como eixo
condutor. Estudantes de diversos cursos tecnélogos do Ensino a Distancia foram imersos em um
ambiente virtual simulado, que representava 0 mundo dos negdcios, com desafios progressivos
organizados em quatro fases: introducdo a inovacao, construcdo de modelos de negdcios, pesquisa de
mercado e, por fim, apresentagdo do pitch empreendedor. Cada fase incluia um mapa com os objetivos
de aprendizagem, um e-book com base conceitual, um game interativo com tomadas de decisdo
estratégicas, e atividades praticas que permitiam a construcéo gradual de um negdcio ficticio ou real.
Os desafios culminaram em um evento denominado Pitch Day, em que os alunos deveriam fazer uma
apresentacdo oral do modelo de negdcio desenvolvido no decorrer da disciplina. A gamificacdo
estimulou o protagonismo estudantil, a aplicacdo pratica do conteddo e o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras demonstrando como metodologias ativas inovadoras podem tornar o
ensino mais significativo e engajador. Como resultado, os alunos destacaram o quanto o formato
gamificado facilitou a compreensao dos conceitos e impulsionou 0 engajamento nas atividades, bem
como, 0 contato com 0 metaverso e a oportunidade de apresentar ideias em um ambiente inovador
foram reconhecidos como diferenciais importantes para sua formagéo e confianga profissional.

Palavras-chave: Gamificacdo. Empreendedorismo. Pitch empreendedor. Metaverso. Modelos de
negacio.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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METODO DE CASO NA UNIMAR BUSINESS SCHOOL: INOVACAO PEDAGOGICA
COM APOIO DE IA PARA O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS

Roberto Cavallari Filho*.

A presente pesquisa descreve a implementacdo do método de caso como uma inovagdo pedagogica
na Unimar Business School, iniciada em 2024. O objetivo é engajar os alunos, desenvolver
competéncias préaticas e prepara-los para a tomada de decisdo. O projeto esta alinhado as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCNS) e integra teoria e pratica para capacitar professores em metodologias
ativas. A metodologia de implementacdo envolveu a criagdo de guias praticos, incluindo uma versdo
para disciplinas quantitativas e o uso de prompts com Inteligéncia Artificial (I1A) para apoiar o
planejamento docente. A Unimar Business School desenvolveu casos de ensino proprios, com
metodologia especifica e notas de ensino, além de utilizar casos publicados em revistas académicas
renomadas em Administracdo e Contabilidade. Para capacitar professores e alunos, foram realizados
workshops continuos e 0 Semeia (Semana da Metodologia Inovadora Ativa), focados no uso do
método de caso e da IA como suporte pedagdgico. O roteiro de discussdo do método de caso é
dividido em etapas, comecando com a preparacdo individual (Etapa 0) e seguida pela analise
individual (Etapa 1). Em seguida, ocorre a discussdo em pequenos grupos (Etapa 2) e a apresentacao
das conclusdes (Etapa 3). A avaliacdo considera os resultados objetivos alcancados e a participacao
do aluno. O método é implementado de forma hibrida, intercalando-se com aulas expositivas que
apresentam o topico ou tema do conteudo programatico. Para analisar o impacto da metodologia,
foram aplicadas pesquisas qualitativas e de autoavaliagdo com os alunos. Os resultados preliminares,
observados desde agosto de 2024, mostram um feedback positivo dos alunos. Como resultados e
consideracdes finais, a Unimar Business School esta transformando o ensino e a aprendizagem através
dessa abordagem. A previsao para o segundo semestre de 2025 é aprofundar a aplicagdo com base no
roteiro e realizar uma nova edicdo do Semeia. A intengdo é que, uma vez validado e maduro, 0 método
seja aberto para que outros professores de outros cursos da Unimar possam adapta-lo as suas
realidades.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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SALA DE AULA INVERTIDA NA MEDICINA VETERINARIA LEGAL: CONSTRUINDO
AUTONOMIA, PROFUNDIDADE E PRATICA

Camila Dias Porto*.

A complexidade da Medicina Veterinaria Legal — que demanda integracdo de conhecimentos
técnicos, juridicos e éticos — exige metodologias ativas. Este estudo avalia a implementacgéo da sala
de aula invertida (SAI) em uma disciplina de graduacdo, visando superar limitacdes do modelo
tradicional, muitas vezes com excesso de conteldo tedrico em sala e pouca aplicacdo pratica.
METODOLOGIA: A SAI foi aplicada desde o inicio da oferta da disciplina, em turmas de MV Legal
de 2018 a 2025, com ciclos semanais: 1. Pré-aula (Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA):
Material direcionado com conteudo tedrico e casos reais, encaminhado com antecedéncia; 2. Aula
presencial: Atividades praticas mediadas pelo professor como debates éticos, discussao de casos e de
documentos juridicos, seminarios com apresentacdo de casos reais; 3. Diversos tipos de Avaliacao:
para o desempenho durante as discussdes foram realizadas avaliagdes diagndsticas, socioemocionais,
formativas e somativas. RESULTADOS: alta taxa de aprovacao, reduzido nimero de notas abaixo
da média, alta taxa de conclusdo e engajamento nas atividades propostas; percep¢do qualitativa dos
alunos: desinibicéo para falar em pablico em diversos ambientes, facilidade para realizacdo da prova
tedrica, andlise de casos, laudos periciais, sentencas judiciais encaradas de forma ludica e divertida;
necessidade de ampliacdo do AV A para abertura de féruns de discussdo de casos apresentados pelos
alunos; houve o desafio da cultura do estudo prévio autbnomo, exigindo adaptacdo dos alunos.
DISCUSSAO: A SAI otimizou o tempo presencial para habilidades essenciais ao perito: analise
critica, tomada de decisdo técnica- juridica e comunicagdo sob pressao. O estudo prévio direcionado
(AVA) permitiu personalizacdo do ensino, percepcdo de cendrios profissionais reais. Os desafios
foram superados com planejamento e uso estratégico de tecnologia. CONCLUSAO: Os resultados
indicam ganhos significativos na autonomia e proficiéncia técnica dos alunos, alinhando a formacéo
as demandas do mercado juridico-veterinario.

Palavras-chave: Metodologia ativa de ensino; Educacdo veterinaria; Metodologias inovadoras;
Pericia animal; Ambiente Virtual de Aprendizagem.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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“TRANSFORMANDO MATERIAIS TECNICO-CIENTIFICOS EM APRENDIZADO
EFICAZ: ACOES PRATICAS EM TOXICOLOGIA VETERINARIA

Carlos Eduardo de Siqueira*.

Objetivos: Consolidar o aprendizado, incentivando pesquisa, sintese e criatividade. Além disso,
objetivou-se desenvolver senso de responsabilidade social, com divulgacdo do material criado para
tutores, promovendo prevencdo e conscientizacdo. Metodologia: Na disciplina de Toxicologia
Veterinaria do curso de Medicina Veterinaria, os alunos foram desafiados a desenvolver materiais
sobre zootoxinas e intoxicacdo por alimentos em pets durante o segundo semestre de 2024. A turma
foi dividida em 10 grupos e os temas (intoxicacao por café e chocolate, alho e cebola, abacate, uva,
acidentes ofidicos, escorpidnicos, por abelhas, com anfibios e anareismo) foram distribuidos. As
instrucdes sobre como desenvolver a atividade foram recebidas e os discentes tiraram as dividas. Foi
permitido liberdade criativa, sendo necessario apenas a obrigacdo de ser um material educativo, com
linguagem para o publico geral, com informac6es basicas sobre a doenca, prevencdo e primeiros
socorros. Durante o semestre os alunos pesquisaram e confeccionaram as cartilhas sobre os temas.
Em data determinada, cada grupo apresentou seu tema ao docente e demais colegas com arguicdo
para enriquecimento do trabalho ao final da apresentacdo, com feedback do docente. Apos as devidas
corregdes, os alunos levaram ao hospital veterinario da UNIMAR seu material e apresentaram aos
tutores, para conscientiza¢do da populacdo. Resultados: Os alunos produziram cartilhas ilustradas,
adaptando linguagem técnica para o publico leigo. Maior engajamento dos estudantes com o
conteldo, evidenciado pela qualidade das producgdes e feedback positivo durante as apresentagdes.
Comunidade beneficiada com informacdes claras sobre primeiros socorros, identificacdo de riscos e
cuidados preventivos. Observou-se desenvolvimento de habilidades como pensamento critico,
criatividade, inovacdo e trabalho em equipe. Engajamento e motivacdo, pelo propdsito social e
autonomia na atividade. Conclusdes: A metodologia ativa mostrou-se eficaz para fixar conceitos
complexos (como mecanismos de toxicidade) e desenvolver habilidades de comunicacéo cientifica,
melhorando a qualidade do ensino e preparando os alunos para desafios reais da profissdo. A
aproximacdo entre universidade e comunidade fortaleceu a responsabilidade social dos futuros
veterindrios, transformando a ciéncia em bem comum, promovendo a cria¢do de um ciclo virtuoso
entre Universidades.

Palavras-chave: Metodologia Ativa, Ensino Superior, Medicina Veterinaria, Extensao
Universitéria.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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APLICACAO PRATICA DE TBL E PBL EM ANESTESIOLOGIA VETERINARIA:
TRANSFORMANDO A APRENDIZAGEM NO ENSINO SUPERIOR

Carlos Eduardo de Siqueira*.

Objetivos: Construcdo em conjunto de novas possibilidades de aprendizagem, de competéncias
técnicas, clinicas, socioemocionais e comunicacdo. Metodologia: Na disciplina de Anestesiologia
Veterinaria do curso de Medicina Veterinaria, os alunos foram desafiados a solucionarem casos
clinicos e emergenciais em anestesiologia, com o uso integrado de duas metodologias ativas: Team
Based Learning (TBL) — aprendizado baseado em equipes — e Problem Based Learning (PBL) -
aprendizado baseado em problemas, ambas visando a piramide de aprendizagem de Willian Glasser.
Tem sua fundamentacéo tedrica baseada no construtivismo, em que o professor se torna um facilitador
para a aprendizagem em um ambiente desprovido de autoritarismo e que privilegia a igualdade. A
turma foi dividida em grupos e os temas foram distribuidos. Foi proposto aos alunos a preparacdo
prévia de um determinado problema (estudo de caso anestésico). O instrutor era especialista nos
topicos desenvolvidos e os estudantes foram aprendendo sobre o processo colaborativo no decorrer
do semestre. Dessa forma, eles trabalharam em grupo e, para encontrar a solugdo, estudaram toda a
situacdo por meio de pesquisas, troca de ideias entre si e conversas com 0s professores. A partir disso,
apresentaram a solucdo do caso a todos os colegas da turma, com debate ao final para estimular a
capacidade de argumentacdo. O docente estimulou o didlogo por meio de perguntas investigativas
aos estudantes, que expuseram suas opinides e formularam argumentos para debater com os demais
colegas. Além disso, o docente assumiu um papel de mediador para garantir que todos os discentes
tivessem espaco para falar. Resultados: Maior engajamento dos alunos na construcdo do
conhecimento. Desenvolvimento de habilidades praticas como raciocinio clinico, trabalho em equipe
e comunicacdo. PBL incentivou os alunos a investigarem, analisarem e propor solucées, enquanto o
TBL reforgou esse processo, por meio de discussfes em equipes, com decisbes baseadas em
evidéncias. A aprendizagem foi ativa e significativa, com constru¢do do conhecimento através da
resolucdo do problema, aumentando a captacdo do conteudo, associada a aplicacdo pratica imediata,
como escolha do protocolo, doses e calculos. Tudo isso levou a uma preparacao para situacdes reais
da rotina veterinaria, reduzindo a lacuna entre teoria e pratica. Conclusées: A combinacéo de TBL e
PBL pode transformar a qualidade do ensino, formando profissionais mais criticos, colaborativos e
preparados para os desafios da profissdo, alinhando- se as demandas por uma formacdo mais
dindmica, interativa e centrada no aluno.

Palavras-chave: Metodologia Ativa, Ensino Superior, Medicina Veterinaria, Competéncias
Humanisticas.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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CONCORRENCIA PUBLICITARIA: UMA PROPOSTA DE GAMIFICACAO PARA A
DISCIPLINA DE DIRECAO DE ARTE

Christiano Parra Consentino®.

O presente resumo descreve uma metodologia de ensino-aprendizagem ativa, baseada em
gamificacdo, aplicada a disciplina de Dire¢do de Arte no ensino superior. A proposta busca
transcender a abordagem puramente técnica, fomentando competéncias essenciais para 0 mercado
publicitario. A dindmica, intitulada "Concorréncia Publicitaria”, organiza os discentes em "agéncias"
que recebem briefings semanais para o0 desenvolvimento de pecas publicitarias. A metodologia
consiste em sessdes de apresentacdo onde uma agéncia atua como "expositora”, defendendo
tecnicamente suas solucdes de design, enquanto as demais agéncias, na funcdo de “concorréncia”,
devem identificar e argumentar sobre possiveis falhas na proposta apresentada. A ordem de argui¢édo
da concorréncia é ciclica a cada rodada, garantindo a participacdo equitativa. Um sistema de
pontuacdo é implementado: a agéncia expositora que ndo apresenta erros recebe dois pontos; a
agéncia concorrente que identifica uma falha pertinente ganha um ponto. Como incentivo final, a
agéncia com a maior pontuacdo acumulada ao longo do bimestre € dispensada da avaliagdo
regimental. Os objetivos centrais da pratica sao: aprimorar o raciocinio critico e analitico; desenvolver
o trabalho em equipe e habilidades socioemocionais para lidar com criticas e frustracOes; e exercitar
a criacdo publicitaria embasada em fundamentos tedricos. Adicionalmente, a estratégia visa incluir
ativamente discentes com menor proficiéncia em softwares de criacdo, capacitando-os a participar do
debate técnico e estratégico, valorizando assim seus conhecimentos tedricos como ferramenta de
andlise. Conclui-se que a gamificacdo se apresenta como uma ferramenta pedagogica eficaz para
integrar teoria e pratica, estimulando o engajamento e o desenvolvimento integral dos futuros
profissionais.

Palavras-chave: Gamificacdo; Metodologia Ativa; Direcdo de Arte; Pensamento Critico; Educacéo
em Publicidade.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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GESTAO E MARKETING NO AGRONEGOCIO: UMA METODOLOGIA ATIVA COM
FORUNS DE DEBATE PARA DISCENTES DE MEDICINA VETERINARIA

Christiano Parra Consentino®.

Este resumo descreve a implementacéo e os objetivos de uma metodologia de aprendizagem ativa na
disciplina extracurricular de Gestdo e Marketing voltados ao Agronegocio, ofertada a discentes do
altimo ano do curso de Medicina Veterinaria. Diante do desafio do baixo engajamento discente, a
estratégia pedagogica adotou foruns de debate na plataforma Moodle como ferramenta de avaliagcdo
parcial e estimulo a participacdo. Os objetivos primarios sdo: fomentar a percepcao da relevancia da
gestdo para a carreira veterinéria, desenvolver o pensamento critico, e capacitar os alunos na aplicacdo
de ferramentas gerenciais. A metodologia foi estruturada em duas fases progressivas ao longo do
semestre. Na primeira, os discentes analisam e debatem estudos de caso reais, extraidos de noticias
de veiculos de comunicacao especializados, o que estimula a pesquisa e a conexdo da teoria com o
mercado. Na segunda fase, a complexidade aumenta, exigindo que os alunos desenvolvam um plano
de negdcios para um produto ou servico. Nesta etapa, eles devem aplicar e detalhar o uso de
ferramentas estratégicas como a Analise SWOT, a Matriz BCG e o 5W2H para definir precificacéo,
logistica e posicionamento mercadoldgico. Essa abordagem de andaime (scaffolding), que avanca da
andlise contextual para a aplicacdo projetual, busca transformar a aprendizagem passiva em uma
construcdo de conhecimento ativa e contextualizada. Conclui-se que a inser¢do de debates sobre
gestdo e marketing é fundamental para demonstrar ao futuro médico veterinario que sua atuagdo vai
além do ato clinico. A estratégia o prepara para a realidade de um mercado competitivo, onde a
capacidade de administrar um negdcio, planejar a carreira e comunicar valor ao cliente sdo
diferenciais determinantes para o sucesso profissional.

Palavras-chave: Aprendizagem Ativa; Forum de Debate; Gestdo no Agronegdcio; Medicina
Veterinaria; Moodle.
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FOTOGRAFIA CORPORATIVA: UMA ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM BASEADA
EM PROJETOS EM UM CONTEXTO UNIVERSITARIO

Christiano Parra Consentino®.

Este resumo detalha uma metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) implementada
na disciplina de Produgdo Fotografica, com o objetivo de produzir retratos corporativos para a
comunidade académica. A iniciativa possui um triplo impacto: académico, ao articular teoria e
pratica; pratico, ao imergir os discentes em um fluxo de trabalho profissional simulado; e social, ao
prestar um servico de extensao a docentes, discentes e egressos da instituicdo. A execucao € realizada
por grupos de alunos, organizados como "agéncias", que atendem "clientes" previamente inscritos
por meio de formulario online. O processo metodoldgico é dividido em etapas bem definidas: 1) Pré-
producdo, onde a agéncia realiza uma entrevista com o cliente para alinhar referéncias e expectativas;
2) Producéo, consistindo em um ensaio fotografico de 20 minutos no estudio da universidade; 3) Pos-
producdo, englobando a edicdo e o tratamento das imagens em softwares especializados; e 4) Entrega,
na qual o cliente recebe as fotografias finalizadas por e-mail, juntamente com um link para uma
pesquisa de satisfacdo. Para fins avaliativos, cada agéncia deve submeter um relatério completo do
projeto, contendo o perfil do cliente, referéncias visuais, diagramas de iluminacéo, fotos de making
of e o portfélio final. A atividade se configura como uma ferramenta pedagdgica eficaz, que
desenvolve competéncias técnicas e de gestdo de projetos, a0 mesmo tempo que promove uma
interagdo positiva e de beneficio mutuo entre o curso e a comunidade universitaria.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos; Producdo Fotografica; Extensao Universitaria,;
Fotografia Corporativa; Experiéncia Profissional.
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SERIE PODMELLITUS: INTEGRACAO ENSINO COMUNIDADE NO CONTEXTO DA
CURRICULARIZAGCAO DA EXTENSAO UNIVERSITARIA

Claudia Rucco Penteado Detregiachi*.

A integracdo da extensao universitaria aos curriculos de graduagdo tem ganhado destagque no
cenario educacional atual, consolidando-se como uma estratégia para fortalecer a indissociabilidade
entre ensino, pesquisa e extensdo. Nesse sentido, a Universidade de Marilia (UNIMAR) adotou essa
pratica inovadora, incorporando-a de forma estruturada em seus cursos de graduacdo e poés-
graduacdo. Assim, o presente relato de ensino tem o objetivo de apresentar uma experiéncia de
extensdo universitaria implementada no ensino-aprendizagem de terapia nutricional numa disciplina
do curso de nutricdo da UNIMAR. Trata-se de um estudo do tipo metodologico realizado na disciplina
Terapia Nutricional I, da matriz curricular do curso de Nutricdo da UNIMAR, o qual tem no seu
Projeto Politico Pedagogico a proposicdo de 20% (15 horas) da carga horaria da mesma na forma
extensionista. A acdo constou da criagdo e desenvolvimento de podcasts sobre temas relacionados as
recomendac0es alimentares para diabéticos. Os podcasts foram desenvolvidos por grupos de alunos.
Inicialmente a docente da disciplina fez uma explanacao tedrica sobre “Terapia Nutricional Aplicada
ao Diabetes”. Em seguida, uma docente da universidade com experiéncia em producdo audiovisual
fez uma apresentacao sobre as diretrizes de podcast. Ap6s, cada grupo elaborou o roteiro do posdcast
que foi corrigido pela docente da disciplina de modo a contemplar contetdo e clareza para o publico
a que se destinava — pessoas com diabetes. Com o roteiro finalizado, os podcasts foram gravados na
estrutura audiovisual da prépria universidade. Foram produzidos 11 podcasts sobre recomendacdes
nutricionais para diabéticos, compondo a intitulada “Série PodMellitus”. Os temas foram: calorias,
proteina, carboidrato, gordura, fibras, agucar, adocante, bebida alcodlica, frequéncia de refei¢des, low
carb e contagem de carboidratos. Os podcasts da série PodMellitus foram colocados no Spotify, um
servigo de streaming. Essa experiéncia extensionista para docente e discentes da disciplina, embora
tenha significado um desafio profissional e pedagogico sobre novos modos de ensinar e aprender,
trouxe prazer e novos significados e sentidos, além de um espaco de criatividade e dialogo. Esse relato
representa o papel transformador da curricularizacdo da extensdo universitaria, ampliando
concepcBes de producdo de conhecimento, de pluralidade de saberes e propiciando a criagdo de um
ambiente inovador de aprendizagem.

Palavras-chave: educacgdo superior, extensdo comunitaria, podcast.
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ENRIQUECIMENTO AMBIENTAL - VIVENCIAS ACADEMICAS DA APLICACAO DE
METODOLOGIAS ATIVAS COM ANIMAIS DOMESTICOS E SILVESTRES DA
FAZENDINHA - UNIMAR

Claudia Sampaio Fonseca Repetti*.

A disciplina de Animais Selvagens do curso de Medicina Veterindria da Unimar adotou, como
proposta de metodologia ativa, uma atividade de enriquecimento ambiental aplicada aos recintos da
Fazendinha da universidade. A prética foi baseada na aprendizagem por projetos, em que 0s alunos
foram divididos em grupos, sendo cada grupo responsavel pelo estudo e intervencdo em um recinto
especifico com animais de diferentes espéecies. Durante o primeiro bimestre, os estudantes realizaram
uma pesquisa aprofundada sobre as espécies de seus recintos, identificando as necessidades
comportamentais, fisiologicas e ambientais dos animais. A partir desse diagnostico, planejaram
propostas de enriquecimento ambiental, que foram discutidas e apresentadas em sala de aula na forma
de seminérios. A troca de experiéncias entre 0s grupos favoreceu o desenvolvimento do pensamento
critico, a integracdo do conhecimento tedrico com a realidade préatica e o trabalho em equipe. No
segundo bimestre, os alunos executaram as ac¢Oes planejadas diretamente com os animais, aplicando
diferentes tipos de enriquecimento: alimentar, sensorial e com objetos. Durante a execuc¢éo, os alunos
observaram as reacdes dos animais frente as mudancas no ambiente. Os resultados foram muito
positivos: notou-se aumento da curiosidade, do comportamento exploratorio e da interacdo com o
ambiente, além de uma redugdo nos sinais de estresse, indicando melhora significativa no bem-estar
dos animais. Para os alunos, a experiéncia foi enriquecedora também do ponto de vista pedagogico,
permitindo a vivéncia préatica dos conteudos tedricos, além de estimular a criatividade, a pesquisa e 0
trabalho colaborativo. O impacto do projeto reforcou o valor das metodologias ativas no ensino
veterinario e o compromisso da universidade com a formacao pratica e ética dos futuros profissionais.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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MUTIRAO DE CASTRACAO EM CAES E GATOS

Claudia Sampaio Fonseca Repetti*; Carlos Eduardo Siqueira*; Rafael Siqueira*; Rodrigo
Prevedello*; Laine Andreotti*; Fabio Manhoso*.

O curso de Medicina Veterinaria da Unimar promoveu um mutirdo de castracdo em cdes e gatos
machos, com o objetivo de contribuir para o controle populacional de animais e promover a formacao
pratica dos alunos da graduacéo. A acdo contou com a parceria de Organiza¢Ges Nao Governamentais
(ONGs) do municipio, que foram responsaveis pela selecdo dos animais participantes, totalizando 30
individuos entre cées e gatos. No dia do procedimento, os animais foram encaminhados ao Hospital
Veterinario da instituicdo, onde foram recepcionados por um grupo de alunos previamente designado.
Cada grupo era responsavel por um animal desde a recepcdo até a alta cirurgica. Estes alunos
realizaram o exame fisico completo, seguido da colheita de sangue para exames laboratoriais pre-
operatdrios, assegurando as condi¢fes clinicas necessarias para a realizacdo segura da cirurgia. Os
animais que apresentaram resultados adequados nos exames foram entdo conduzidos ao centro
cirargico. A orquiectomia (castracdo de machos) foi realizada pelos alunos sob supervisao direta de
docentes veterinarios, garantindo a correta execucdo das técnicas cirdrgicas e anestésicas, além da
seguranca dos pacientes. A atividade foi desenvolvida em um ambiente controlado, favorecendo o
aprendizado prético e o desenvolvimento das habilidades clinicas e cirdrgicas dos discentes. Apds a
cirurgia, os animais foram levados a sala de recuperacao anestésica, onde permaneceram até o retorno
completo da consciéncia e estabilidade clinica. Ndo foram registradas intercorréncias anestésicas ou
cirtrgicas durante todo o mutirdo, o que reforca a importancia da triagem adequada, da supervisdo
docente e do preparo dos alunos envolvidos. A atividade também reforcou o compromisso da
universidade com a saude publica, o bem-estar animal e a curricularizagdo da extensao, promovendo
uma formagcdo ética, pratica e socialmente comprometida.
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HEALTHTECH: TRANSFORMANDO IDEIAS EM SOLUCOES INOVADORAS PARA A
AREA DA SAUDE

Cristovam Emilio Herculiani*; Caio Saraiva Coneglian*; Douglas Rodrigues*; Moacyr
Francischetti Correa*; Paulo Rogério de Mello Cardoso*.

Ao longo do semestre letivo foi desenvolvido, junto aos discentes do segundo ano de medicina, um
projeto com o objetivo de criacdo de startups na area da saude. O percurso abrangeu: a concep¢édo da
ideia, o planejamento e as possiveis solu¢des, promovendo pensamento critico, inovacao e aplicacdo
pratica do conhecimento. Primeiro, foi elaborada a concepcdo da ideia com a criacdo de times de
cinco alunos com diversidade de perfis, em seguida, a identificacdo de dois problemas/oportunidades
por meio de “brainstorm” e pesquisa, e, por fim, a validagdo dos problemas, por meio de entrevistas
com 0s possiveis usuarios e pesquisas em bases de dados ou fontes confiaveis para entender se o
problema era mesmo significativo. Ap6s os levantamentos realizados, foi elaborada a anélise dos
dados coletados: triagem e agrupamento de informac6es, validacdo ou refutacdo das hipdteses,
formulagdo de “user personas” e avaliacdo dos resultados esperados. Cada grupo criou e apresentou
para sua turma seu protétipo inicial com os problemas a serem solucionados, 0s agentes envolvidos
e as funcionalidades da Startup, com o intuito de ter um feedback dos professores e/ou alunos para a
elaboracdo final da startup. Foram criadas trinta e uma startups diferentes e apresentadas em forma
de “Pitch” para empresas de tecnologias, instituicdes parceiras (online) e corpo docente. A
experiéncia consolidou aos alunos: competéncias em inovacgdo, trabalho em equipe, resolucdo de
problemas, pensamento critico, gestdo de tempo, networking, empatia e empreendedorismo.

Palavras-chave: Startup em Saude; Aprendizagem Baseada em Projetos; Solu¢des Inovadoras;
Aplicacdo Pratica do Conhecimento; Inovacao.
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MATERIA MEDICA: DRAMATIZACAO DOS SINTOMAS DE MEDICAMENTOS
HOMEOPATICOS

Fabio Fernando Ribeiro Manhoso*.

A homeopatia veterinaria € um ramo da medicina veterinaria que utiliza os principios da homeopatia
para tratar animais. Ela visa promover a salde e o bem-estar animal através de medicamentos
infinitesimais, que atuam no organismo de forma a estimular sua capacidade de auto cura, sem efeitos
colaterais ou reagdes adversas. Seus principios basicos se fundamentam na Lei dos semelhantes,
experimentacdo medicamentosa e farmacotécnica homeopatica. Reconhecida pelo Conselho Federal
de Medicina Veterinaria como uma especialidade desde 1995, poucos sdo 0s cursos de medicina
veterinaria no Brasil que proporcionam a seus alunos esse conhecimento. Na Universidade de Marilia,
o0 curso de medicina veterinaria traz em sua matriz curricular a disciplina Homeopatia Veterinaria,
ministrada no 4° ano e com uma carga horaria ade 40h na modalidade presencial, com uma ementa
que envolve desde a histéria da homeopatia, passando por suas diretrizes, conceitos de cura,
semiologia e clinica veterinaria, até chegar na matéria médica homeopatica onde os alunos passam a
conhecer a caracterizagdo dos remédios homeopéticos quanto a suas indicagfes, mas principalmente
guanto a seus sintomas mentais, gerais e locais. Com uma gama enorme de medicamentos, tem-se na
disciplina um momento ludico para a apresentacdo dos mais abrangentes, onde por meio da
dramatizacdo os alunos compartilham com a sala esses quesitos. Nesse envolvimento teatral, com
retorica, figurino e composi¢do, os medicamentos sdo apresentados, os alunos se envolvem na
tematica, compartilhando com os colegas sua dramaturgia tematica. Sendo assim, num contexto
tedrico, consegue-se construir uma atividade ativa em sala de aula trazendo a matéria médica ao palco,
com sabedoria e mostrando-se efetivamente todo o potencial do medicamento homeopéatico como
instrumento terapéutico ao médico veterinario futuro, dando-se assim, mais uma oportunidade de
levar salde ao paciente de forma global.

Palavras-chave: Etica Profissional aplicada a Medicina Veterinaria. Gestdo ambiental aplicada a
Medicina Veterinaria. Matéria Médica: dramatizacdo dos sintomas homeopaticos.
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ETICA PROFISSIONAL APLICADA A MEDICINA VETERINARIA
Fabio Fernando Ribeiro Manhoso*.

Na formacdo do profissional médico veterinario, pouco se fala da questio que envolve Etica e
Legislac@o. Dentre as disciplinas que compde a matriz curricular de um curso de medicina veterinaria,
0 debate nesse aspecto faz-se necessario visando o pleno conhecimento das diretrizes legais que
envolvem o exercicio profissional, bem como apresentar ao académico seus direitos e deveres, entre
outros. Muitos cursos negligenciam essa disciplina, colocando-a, ndo raramente, junto ao inicio do
curso, muitas vezes concomitante a outro tema, ou até mesmo na modalidade a distancia. No curso
de medicina veterinaria da Universidade de Marilia ela encontra-se apresentada no 4° ano, com uma
carga horéria de 40h presencial tendo na sua ementa destaque para a legislacdo nacional, como a
constituicdo federal e o cddigo civil, além das resolucdes que tangem ao exercicio pleno como o
Codigo de Etica Profissional, o Codigo de Processo Etico, entre outros. Para muitos, os temas
abordados seriam meramente tedricos, 0 que € um grave equivoco. Nesse sentido, conseguiu-se trazer
a luz do exercicio pratico junto aos alunos, exemplificando temas polémicos por meio da
dramatizagao, como “retirada do paciente sem alta médica” e “publicidade em medicina veterinaria”.
Com todo o escopo, ao final € realizado uma sesséo de processo ético simulada, onde por meio de um
caso apresentado pelo docente, os alunos se organizam, celebrando todos 0s agentes necessarios para
tal, como denunciante, denunciado e seus respectivos procuradores, testemunhas, jdri, entre outros.
Eles seguem o rito legal, tendo que trazer todo o empenho da elucidacdo do caso concreto e seu
veredito final. Sendo assim, consegue-se dar um cunho pratico, por meio de metodologias ativas,
fazendo com que o aluno “sinta” a realidade empenhada.
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GESTAO AMBIENTAL APLICADA A MEDICINA VETERINARIA
Fabio Fernando Ribeiro Manhoso*.

Na formacdo do profissional médico veterinario, pouco se fala da questdo que envolve gestdo
ambiental. Dentre as disciplinas que comp@e a matriz curricular de um curso de medicina veterindria,
0 debate nesse aspecto faz-se necessario visando o pleno conhecimento das diretrizes legais que
envolvem o exercicio profissional, bem como apresentar ao académico o panorama atual de uma
esfera importante dentro da satde Unica. Muitos cursos negligenciam esse tema, colocando-o somente
na versdo transversal, o que configura uma temeridade, visto que pouco se debate de forma enfética.
E sabido que aspectos éticos inclusive, se vislumbra no exercicio profissional no quesito satde
ambiental. Importante destacar que a Constituigdo brasileira, em seu Art. 225, traz ao cidadéo a
responsabilidade, junto com o Estado da conservacao e cuidado ambiental. No curso de medicina
veterinaria da Universidade de Marilia a disciplina foco encontra-se no 2° ano, com uma carga horaria
de 40h, denominada “Direito Agrario e Gestdo Ambiental”, que, em que pese estar na modalidade a
distancia, faz com que os alunos vivenciem na préatica temas englobando a satide ambiental nas mais
varias situacdes, fazendo dela entdo uma disciplina hibrida, com contetdo digital mas com a
realizac&o do trabalho central, trazendo o carater presencial em momentos pontuais. Aqui os alunos
séo organizados em grupos e, num primeiro momento deverao apresentar um projeto que conste de
introducéo, objetivo e material e método, além das referéncias e que sera submetido a sala para
aprovacdo com ou sem adequacdes. Esse primeiro passo ocorre inclusive como prova regimental do
bimestre inicial. J& no bimestre final, os grupos apresentardo os resultados do projeto empenhado,
com discusséo e conclusédo, desenhado de fotos, figuras, graficos e outros métodos demonstrativos.
Para exemplificar, o tema geral estudado em um dos anos, foi pesquisar a acdo do médico veterinario
quanto ao controle de residuos sélidos produzidos em estabelecimentos veterinarios, onde o0s alunos
elegeram um local e nele desenvolveram seu estudo, compartilhando entdo com a sala. Dessa forma,
conseguiu-se dar um cunho pratico, por meio de metodologias ativas, fazendo com que o aluno “sinta”
a realidade empenhada.
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MAPEANDO TIPOGRAFIAS URBANAS: UMA EXPERIENCIA PRATICA DE LEITURA
VISUAL COM GOOGLE MAPS

Fabio Murakami*.

A atividade teve como objetivo aproximar os estudantes da realidade visual que os cerca,
desenvolvendo um olhar critico sobre a tipografia no espago urbano. Para isso, utilizou-se 0 Google
Maps como recurso pedagogico, explorando virtualmente as ruas da cidade e registrando diferentes
exemplos de tipografias presentes em fachadas comerciais, placas de rua, outdoors e sinalizacdes
diversas. A pratica foi aplicada na disciplina de Tipografia, articulando fundamentos teéricos da
percepcao visual e da psicologia das formas com a observacao aplicada. Um dos diferenciais da
proposta foi permitir que os alunos transitassem entre espacos ja familiares — como comércios e
pontos de referéncia que frequentam cotidianamente — e locais até entdo desconhecidos da cidade,
ampliando sua percepcdo para além dos trajetos habituais. Essa dindmica favoreceu ndo apenas o
reconhecimento de padr@es tipograficos em ambientes de convivéncia, mas também o contato com
novas paisagens urbanas, enriquecendo o repertério estético e cultural. Os alunos, em duplas,
coletaram aos exemplos tipogréaficos, analisando aspectos como legibilidade, adequacéo ao publico-
alvo, diferenciacdo frente a concorréncia e impacto emocional transmitido. Posteriormente,
categorizaram o0s registros por setores (farmacias, restaurantes, servicos, eventos etc.), identificando
padrBes recorrentes e estratégias comunicacionais adotadas por diferentes segmentos. O exercicio
estimulou ainda a reflexdo sobre oportunidades de melhoria, convidando os estudantes a propor
solucBes tipograficas mais consistentes em trés casos observados. Essa pratica promoveu um
aprendizado ativo e critico, ao transformar o espaco urbano em laboratdrio visual acessivel a todos,
mesmo em contexto remoto, gragas ao suporte do Google Maps. Além de estreitar vinculos entre
teoria e pratica, a experiéncia evidenciou como a tipografia ultrapassa a funcéo estética e se consolida
como elemento central na construcdo de identidades visuais e na media¢do da comunicacao social.
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A UNIVERSIDADE COMO ESPACO DE FORMACAO AFETIVA PARA ALEM DA SALA
DE AULA

Flavia Cristina Castilho Caracio*.

Este relato tem como objetivo refletir sobre o papel dos espacos de aprendizagem na construgdo do
conhecimento no contexto universitario, com énfase na valorizacdo da afetividade e do movimento
como elementos estruturantes do processo educativo. A experiéncia foi desenvolvida no curso de
Psicologia da Universidade de Marilia, por meio da implementacdo da proposta de Sala de Aula
Expandida, que visa romper com os limites fisicos e conceituais da sala de aula tradicional. A
iniciativa contemplou atividades em espacos ndo convencionais, como laboratérios, jaris simulados,
rodas de conversa, visitas técnicas e participacdo em eventos académicos. Tais praticas
proporcionaram aos estudantes vivéncias que ampliaram sua percepcao da realidade, promovendo a
aprendizagem significativa por meio da articulacdo entre teoria e pratica. A integracdo da dimenséo
afetiva no ato de aprender revelou-se fundamental para o engajamento dos discentes, favorecendo a
valorizacdo das experiéncias individuais e coletivas. Diante das novas demandas educacionais, a
adocdo de metodologias ativas e tecnologias inovadoras mostrou-se eficaz na ampliacdo dos
horizontes formativos, estimulando o protagonismo estudantil e a construcéo colaborativa do saber.
Os resultados observados indicam que a aprendizagem em ambientes diversos, mediados por
experiéncias significativas, contribui para uma formacdo integral, reafirmando a importancia de
praticas pedagogicas que transcendam os modelos tradicionais de ensino.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
29



1° FORUM DE BOAS PRATICAS - 2025

PROJETO DE EXTENSAO- AVALIACAO E PREVENCAO DE QUEDAS EM IDOSOS.

Flavia Vilas Boas Ortiz Carli*; Manuela dos Santos Bueno*; Eleny Rosa Guimaraes Gongalves*;
Maria Carolina Rodrigues Garcia*; Tereza Lais Menegucci Zutin*.

O presente projeto de extensdo, de natureza interdisciplinar, € vinculado ao curso de Enfermagem e
articulado com as disciplinas de Projetos I, Saude do Idoso, Politicas de Seguranca do Paciente e
Sistematizagdo da Assisténcia de Enfermagem. Teve como objetivo central capacitar discentes para
a identificacdo e prevencdo de riscos de quedas em pessoas idosas, promovendo praticas seguras e de
qualidade que contribuam para a manutencdo da autonomia e da qualidade de vida dessa populagéo.
A metodologia adotada envolveu etapas tedricas e praticas complementares. Inicialmente, foram
ministradas aulas sobre fatores de risco e aplicagdo de instrumentos de avaliagdo, como a Escala de
Downton e o Teste de Sentar-Levantar. Em seguida, os estudantes desenvolveram material educativo
de facil compreensdo, voltado a idosos e seus cuidadores. As atividades praticas contemplaram
simulacdes em laboratério, com treinamento voltado a adaptacdo ambiental e a utilizacdo de
dispositivos auxiliares de marcha, além da aplicagdo dos instrumentos em campo, no contexto
comunitario. Durante as visitas domiciliares, os académicos realizaram avaliacdes e propuseram
intervencdes preventivas, como reorganizacdo do espaco fisico e orientacbes quanto ao uso seguro
de bengalas e andadores. O projeto incluiu ainda a¢des educativas coletivas, com distribuicdo de
cartilhas informativas. Os dados obtidos seréo sistematizados e analisados, resultando na producao
de relatorios técnicos e artigos cientificos. Entre os impactos esperados, destacam-se a reducédo da
incidéncia de quedas e, consequentemente, das hospitalizacbes associadas; o0 aumento da
conscientizacdo de idosos e cuidadores quanto a importancia da prevencdo; e o fortalecimento da
integracdo entre Universidade e comunidade. A iniciativa contribui para a formacao de profissionais
de Enfermagem mais criticos, éticos e preparados para a atuacdo baseada em evidéncias.
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INICIACAO CIENTIFICA NA GRADUACAO: ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM EM
SAUDE DO IDOSO

Flavia Vilas Boas Ortiz Carli*; Manuela dos Santos Bueno*; Tereza Lais Menegucci Zutin*.

Esta préatica pedagdgica, vinculada ao curso de Enfermagem e desenvolvida no ambito da disciplina
de Saude do Idoso, tem como objetivo estimular o interesse dos estudantes pela pesquisa cientifica,
ao mesmo tempo em que aprofundam seus conhecimentos sobre o processo de envelhecimento e 0s
cuidados integrais voltados a pessoa idosa. A proposta metodoldgica foi estruturada em quatro etapas
sequenciais: (1) discussdo e escolha de temas relevantes relacionados a saude do idoso e diviséo dos
grupos; (2) realizagdo de pesquisa bibliogréafica em bases cientificas confidveis, com fichamento dos
artigos selecionados; (3) elaboracdo e revisdo dos resumos sob orientacdo docente ao longo do
semestre; e (4) submissdo dos trabalhos ao Forum de Pesquisa e Extensdo da Universidade. Essa
abordagem favoreceu o engajamento discente em atividades de iniciacdo cientifica na graduacéo,
promovendo o desenvolvimento de competéncias académicas, o fortalecimento da producéo
cientifica estudantil e a formacéo de profissionais mais qualificados, criticos e comprometidos com o
cuidado fundamentado em evidéncias. Entre os principais resultados observados, destacam-se 0
aumento do interesse pela pesquisa, a ampliacdo da compreensao dos desafios do envelhecimento e
0 estimulo a continuidade da producdo académica. O carater transformador da atividade foi
evidenciado pela continuidade das publicacdes cientificas por parte de diversos estudantes apds a
disciplina, reforcando o impacto positivo da vivéncia com a pesquisa em sua trajetdria formativa.
Assim, a pratica contribui significativamente para a consolidacdo de uma enfermagem voltada a
ciéncia, a reflexdo critica e a resposta efetiva as demandas da populacéo idosa.
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PROJETO DE CURRICULARIZACAO: DIAGNOSTICO AMBIENTAL COMUNITARIO
NA ATENCAO PRIMARIA A SAUDE

Tereza Lais Menegucci Zutin*; Flavia Vilas Boas Ortiz Carli*; Gabriela Henrica Abu Kamel
Gazetta*; Manuela dos Santos Bueno*; Marcia Cardin*; Silvia Helena Soares Gianini*.

Este projeto de curricularizacao teve como objetivo integrar o aprendizado académico dos estudantes
de Medicina com a realidade da comunidade, por meio da identificagéo de problemas ambientais que
impactam diretamente a salde da populacdo atendida pela Atencdo Primaria a Sadde. A iniciativa
vinculou aos mddulos de Medicina Social | e Morfofisiologia I, promovendo uma abordagem
interdisciplinar e pratica. A metodologia adotada envolveu o reconhecimento do territorio pelas
equipes discentes, com observagdo das condi¢cBes ambientais e sociais, além da realizacdo de
entrevistas com moradores para levantamento de percepgdes sobre os principais problemas
ambientais locais. As atividades foram desenvolvidas em parceria com escolas do ensino fundamental
e equipes das Estratégias de Saude da Familia (ESF). As acdes realizadas foram: palestras educativas
sobre dengue e descarte correto de residuos, dindmicas interativas com alunos, quiz tematico,
apresentacdes teatrais e coleta de lixo reciclavel. O projeto buscou promover o0 engajamento
comunitario e a conscientizacdo ambiental, contribuindo para a formacdo cidada dos estudantes e
para a melhoria das condicGes de salde da populacéo.
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EXPOMARCAS- UMA FEIRA DE NEGOCIOS E EXPERIENCIAS REAIS
Gilberto Gongalves Rossi Jr*.

A Expomarcas € uma atividade pratica desenvolvida pelos alunos do segundo ano do curso de
Publicidade e Propaganda da Universidade de Marilia (Unimar), dentro da disciplina de Live
Marketing. Trata-se de uma feira de negodcios que simula um ambiente profissional real, onde os
estudantes séo desafiados a atuar como promotores de marcas reais, criando estandes interativos e
acOes promocionais voltadas ao publico universitario. O objetivo central da atividade é proporcionar
uma vivéncia concreta dos desafios da comunicacao promocional, refor¢cando o papel do publicitéario
como articulador entre marca e consumidor. O projeto inicia-se com a prospeccao de clientes reais,
empresas que tenham interesse em dialogar com o pablico universitario, estejam dispostas a investir
na exposicdo de seus produtos e confiem nos alunos para desenvolver e executar suas acdes. Apos a
escolha do cliente, os alunos elaboram um briefing detalhado, com imersdo na identidade da marca,
estudo de produtos, estratégias de comunicacdo e percepcdo de valor. A partir desse material,
estruturam um projeto de live marketing, definindo a mensagem central, o layout do estande, as a¢des
de ativacdo da marca, além do orgcamento e gestdo operacional. Na fase de execucdo, os estandes sdo
montados no campus universitario, com decoragdo tematica, exposicao de produtos, a¢Bes interativas
e experiéncias sensoriais que conectam a marca ao publico. A proposta é ir além da simples exposicéo,
criando vinculos entre marca e consumidor, reforcando sua identidade e percepcéo de valor. Ao final
do evento, os alunos elaboram um relatério analitico com os resultados da acdo, indicadores de
performance e aprendizados adquiridos. A Expomarcas tem se mostrado uma ferramenta pedagdgica
extremamente eficaz, promovendo o amadurecimento dos alunos, a integragdo com o mercado e 0
desenvolvimento de competéncias essenciais a atuagdo no campo da comunicagdo promocional, além
de servir como importante estratégia para evitar o aumento da taxa de evasao dos alunos.
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ENTRE MEMORIAS E PIXELS: O HUMANO ALEM DA IA
Giovanna Ghirardello*.

A presente comunicacao apresenta uma pratica pedagogica desenvolvida na disciplina de Estética e
Percepcdo Ambiental, no curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Marilia, com foco na
relacdo entre memdria, sensibilidade espacial e tecnologia. A experiéncia, apresentada no Férum de
Boas Préticas Educacionais, buscou estimular uma abordagem mais sensivel do espaco arquitetdnico
ao integrar ferramentas de inteligéncia artificial ao processo de criacdo. Partiu-se da constatacéo de
que o ensino da arquitetura tende a priorizar aspectos visuais e técnicos, em detrimento da percepg¢ao
multissensorial e subjetiva do espaco. Com base em autores como Juhani Pallasmaa, Barbara Bucker
e Alain de Botton, prop6s-se uma atividade que valorizasse a memoria e os afetos como ponto de
partida para a representacdo espacial. A metodologia consistiu em entrevistas entre alunos, nas quais
deveriam descrever espacos afetivos da infancia, explorando suas qualidades sensoriais — luz, som,
cheiro, textura e atmosfera. A partir desses relatos, utilizaram ferramentas de geracao de imagem com
IA, como Copilot e ChatGPT, para produzir visualizagdes sensiveis das memorias narradas. Ao longo
do processo, discutiu-se a IA como instrumento expressivo e ndo como substituto do autor. Os
resultados mostraram que os alunos foram capazes de representar, com sensibilidade e intuicéo,
imagens que evocavam elementos cotidianos carregados de significado — como vitrés coloridos,
filtros de barro ou sons familiares. A atividade revelou que os espacos habitados sdo constituidos nao
apenas por forma e funcdo, mas por vivéncias, afetos e identidades. Conclui-se que a pratica
contribuiu para o desenvolvimento de uma percepcdo ampliada e poética do espacgo arquitetnico,
aliando sensibilidade humana e inovacéo tecnoldgica de forma critica e criativa.

Palavras-chave: arquitetura; ensino; percepcdo ambiental; memdria; inteligéncia artificial.
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PENSAMENTO CIENTIFICO: UMA PROPOSTA INTEGRADA DOS CONTEUDOS DE
METODOLOGIA CIENTIFICA E BIOESTATISTICA PARA O CURRICULO MEDICO

Heloisa Helou Doca*.

A proposta apresentada no arquivo descreve uma iniciativa inovadora implementada em 2024 nos
modulos de Pensamento Cientifico | e 1l do curso de Medicina, visando integrar metodologia
cientifica e bioestatistica ao curriculo medico por meio da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP).
O objetivo central foi aprimorar a formacdo médica, desenvolvendo competéncias clinicas e de
pesquisa essenciais para uma pratica baseada em evidéncias. A proposta foi estruturada em duas
etapas: a primeira (PC 1) focou em conceitos como Medicina Baseada em Evidéncias (MBE), desenho
de estudo e elaboracéo de projetos de pesquisa, enquanto a segunda (PC I1) envolveu a producéo de
artigos cientificos originais, sua apresentacdo em eventos e submissao a periddicos indexados. Os
resultados alcancados em 2024 foram significativos, com 25 projetos de pesquisa elaborados,
resumos publicados na Il Jornada de Pensamento Cientifico e 23 artigos aceitos em periddicos de
estrato A. Para 2025, as etapas foram expandidas: no PC I, os alunos produziram 98 artigos de revisdo
sistematica, e no PC Il, 32 grupos trabalharam com dados do Hospital de Base (HBU) de 2024, sob
orientacdo de especialistas e tutores, abordando aspectos éticos e metodoldgicos. A Jornada de
Pensamento Cientifico continuou como evento de encerramento, promovendo a vivéncia académica
e a divulgacéo cientifica. A iniciativa demonstrou sucesso na integracdo de contedos teoricos e
praticos, incentivando a pesquisa desde a graduacéo e fortalecendo a conexdo entre teoria e pratica
médica. A abordagem interdisciplinar e 0 uso de tecnologias educacionais destacaram-se como
diferenciais, preparando os estudantes para desafios contemporaneos na medicina. Os dados do HBU,
organizados por temas baseados no CID-10, ofereceram subsidios para pesquisas relevantes,
enquanto a orientacdo especializada garantiu qualidade metodolégica. A proposta evidencia o
potencial de modelos curriculares integrados para formar profissionais criticos e capacitados,
alinhados as demandas da salde baseada em evidéncias. Os autores enfatizam a importancia de
continuar aprimorando a iniciativa, com planos para expandir as publicacfes e consolidar parcerias
com instituicdes de saude. O trabalho serve como referéncia para outras instituicdes que buscam
inovar no ensino médico, combinando rigor académico com aplicabilidade pratica.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos; Bioestatistica; Educacdo Médica;
Metodologia Cientifica; Medicina Baseada em Evidéncias.
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SIMULACAO DE ATENDIMENTO TECNICO AO PRODUTOR RURAL
Isabd Melina Pascoaloto*.

A simulacéo de atendimento técnico ao produtor rural por meio de interaces por WhatsApp, mediada
por um personagem ficticio chamado "Senhor Joaquim®, é uma prética pedagdgica inovadora que
promove a aplicacdo continua do conhecimento técnico em contextos reais durante a disciplina. Nessa
atividade individual, cada aluno é desafiado a responder as demandas de um produtor rural ficticio,
mas com situacdes auténticas, por meio de mensagens de texto, dudio ou video, conforme solicitado.
O "Senhor Joaquim" — interpretado pelo docente por um ndmero exclusivo — envia ao longo do
semestre davidas sobre problemas de campo, como pragas, doencas, adubacdo, manejo de solo e
escolha de cultivares, exigindo respostas claras, completas e adaptadas a linguagem do produtor. A
atividade é estruturada em pequenas tarefas sequenciais, 0 que permite a aplicacdo progressiva dos
contetidos aprendidos em sala de aula e o desenvolvimento da capacidade de transformar teoria em
pratica. Os alunos sdo avaliados pela precisdo técnica, clareza na comunicacdo e adequacdo da
linguagem ao interlocutor, sendo incentivados a testar diferentes estilos de resposta — mais diretas,
mais detalhadas, mais visuais — para refletir sobre seu perfil profissional emergente. A auséncia de
leitura de textos prontos garante a assimilacdo dos conceitos, enquanto a natureza simulada do
atendimento proporciona um ambiente seguro para erros e ajustes. O formato por WhatsApp
aproxima a atividade da realidade contemporanea de atendimento técnico, cada vez mais mediada por
mensagens digitais. Feedbacks dos alunos indicam que a simulacdo reduz a inseguranca frente ao
primeiro contato com produtores reais e fortalece a confianca na tomada de decisdes. Muitos relatam
ter aplicado estratégias testadas com o "Senhor Joaquim™ em estagios ou empregos. Conclui-se que
essa préatica é altamente eficaz para integrar ensino e vivéncia profissional, preparando os estudantes
para o exercicio técnico com competéncia, empatia e identidade profissional.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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CRIACAO DE VIDEOAULAS
Isabd Melina Pascoaloto*.

A criacdo de videoaulas como atividade pedagdgica surge como uma estratégia inovadora para
promover o aprendizado ativo, a autonomia e a comunicacao cientifica em disciplinas de agronomia.
O objetivo dessa pratica é estimular os estudantes a internalizarem contedos técnicos e os repassarem
de forma clara, criativa e autoral, assumindo o papel de docentes por meio da producéo individual de
videoaulas. A atividade consiste em solicitar que cada aluno escolha um tépico previamente definido
na ementa da disciplina, estude-o de forma independente e grave um video ensinando o conteudo,
sem leitura durante a gravacdo, garantindo assim a compreensdo e a assimilacdo do tema. Os
estudantes tém liberdade para escolher o formato: gravando em frente a uma lousa, mostrando apenas
a mao e um caderno, ou realizando filmagens em campo quando o tema € pratico. Nao ha restricdo
de duracdo, desde que todo o contetdo seja abordado com rigor técnico. A avaliacdo foca
exclusivamente na precisdo e profundidade do conteudo, ndo na qualidade audiovisual, o que reduz
a ansiedade e promove um ambiente seguro para erros e autocorrecdes. Os videos sdo entregues em
ambiente restrito, assegurando privacidade e confidencialidade, exceto com consentimento para
divulgagdo. Inicialmente, muitos alunos demonstram resisténcia por sairem da zona de conforto, mas,
ao longo do processo, observa-se significativo avanco na clareza expositiva, dominio conceitual e
habilidades de edicdo e gestdo do tempo. Feedbacks coletados indicam ganhos de confianga na
comunicacdo oral, uma competéncia essencial para atuacdo profissional em extensao rural e gestdo
agricola. Conclui-se que a producdo de videoaulas é uma pratica pedagdgica eficaz para integrar
conhecimento técnico, autonomia e desenvolvimento de competéncias transversais, podendo ser
replicada em diferentes &reas do ensino superior.
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INTERPRETACAO DE ANALISE DE SOLO DE PRODUTORES RURAIS
Isabd Melina Pascoaloto*.

A pratica de interpretacdo de analise de solo de produtores rurais integra ensino, aprendizagem ativa
e extensdo universitaria na disciplina de Fertilidade do Solo, promovendo uma experiéncia formativa
proxima a realidade profissional dos futuros agronomos. O trabalho consiste em uma atividade
individual na qual cada aluno busca um produtor rural — podendo ser familiar, empregador ou pessoa
externa ao seu circulo — e solicita uma analise de solo real para interpretar ao longo do semestre. Em
aulas acompanhadas, os estudantes aprendem a identificar niveis de nutrientes, pH, saturacdo por
bases, entre outros parametros, aplicando os conceitos tedricos em dados concretos. Ao final, o aluno
produz um video de consultoria simulada, no qual explica ao produtor, em linguagem clara e
acessivel, os resultados da analise, destacando valores baixos, médios ou altos e suas implicacbes
para a fertilidade e o0 manejo do solo. A gravacdo é feita sem leitura de textos prontos, 0 que exige
dominio do conteldo e preparacao prévia, garantindo a internalizacdo do conhecimento. N&o héa limite
de tempo, mas sdo avaliados o rigor técnico da interpretacdo e a capacidade de comunicagdo com um
publico ndo especializado. Apds a correcdo e validacdo das informacdes pelo docente, os alunos sdo
incentivados a enviar o video ao produtor real, solicitando feedback. Essa etapa fortalece o vinculo
entre academia e campo, reduz a ansiedade frente ao primeiro atendimento técnico e promove
aprendizado com base em retorno auténtico. Muitos alunos relatam orgulho ao compartilhar o
trabalho com familiares ou chefes, e recebem reconhecimento profissional ainda durante a graduacéo.
A possibilidade de o video chegar ao produtor aumenta significativamente o engajamento e a
dedicacdo. Conclui-se que essa pratica é altamente eficaz para desenvolver competéncias técnicas,
comunicativas e extensionistas, preparando o estudante para a atuagdo profissional com confianga,
responsabilidade e pertencimento a realidade agraria.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
38



1° FORUM DE BOAS PRATICAS - 2025

CRIACAO DE PODCASTS TEMATICOS
Isab6 Melina Pascoaloto*.

A criacdo de podcasts tematicos como atividade pedagdgica tem sido utilizada como uma estratégia
eficaz para desenvolver a comunicacao oral, a clareza na transferéncia de conhecimento e a autonomia
dos estudantes em disciplinas de agronomia. Nessa pratica, cada aluno assume o papel de entrevistado
em um podcast simulado, elaborando previamente perguntas e respostas sobre um tema técnico
definido na ementa, com liberdade para estruturar um roteiro que oriente a gravacdo. O trabalho é
individual, mas exige a participagdo de um membro externo — amigo ou familiar — que atua como
entrevistador (host), promovendo uma interacdo real e estimulando habilidades sociais e expressao
espontanea. O 4udio final, entregue em formato digital, deve apresentar o contetdo técnico de forma
clara, completa e autoral, sem restricdo de duracdo, o que favorece a gestdo do tempo e a tomada de
decisdes pelo aluno. A avaliacgdo é centrada exclusivamente na precisdo, profundidade e originalidade
do contetudo técnico, ndo sendo penalizados aspectos como qualidade do audio, gagueira ou
autocorrecdes, o que cria um ambiente seguro e acolhedor para a experimentagdo. E vedado, contudo,
a leitura de textos prontos durante a gravacdo, pratica que compromete a autenticidade e resulta em
perda de pontuacdo. Essa exigéncia estimula a internalizacdo do conhecimento e a capacidade de
explicar conceitos complexos com suas préprias palavras. Apesar da resisténcia inicial, especialmente
por envolver gravacao e interagdo com terceiros, os alunos relatam ganhos significativos na confianga
para se expressar, uma competéncia altamente valorizada no mercado de trabalho, especialmente
entre aqueles que ja atuam na area. Feedbacks indicam que a pratica contribui diretamente para a
formacdo de profissionais mais comunicativos, seguros e preparados para a extensdo rural e a
interlocucdo com produtores. Conclui-se que a producdo de podcasts tematicos € uma abordagem
pedagdgica inovadora e eficaz, alinhada as demandas contemporaneas de formacgdo técnica e
competéncias transversais.
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EDUCACAO E SUSTENTABILIDADE: PROJETO EXTENSIONISTA SOBRE PRATICAS
ESG EM MICRO, PEQUENAS E MEDIAS EMPRESAS

Larissa Aparecida Oliveira da Cruz*; Ana Livia Cazane*.

Atualmente promover a¢Oes voltadas para a sustentabilidade ambiental, a responsabilidade social e a
governanca ética nas organizac@es, vai muito além de contribuir para a boa reputacdo das empresas,
estas praticas atraem investidores conscientes e fortalecem a relacdo com a sociedade. Pensando
nestes principios o objetivo deste projeto foi promover a aprendizagem ativa entre alunos da Educacao
a Distancia (EAD) dos cursos de Administracdo, Ciéncias Contabeis e Gestdo do Agronegocio,
incentivando-os a identificar praticas de ESG (ambiental, social e governanga) nas organizagdes e
propor melhorias por meio do desenvolvimento de metas SMART. Este projeto foi desenvolvido por
meio de atividades extensionistas onde os alunos tiveram como base metodoldgica aulas explicativas
e orientacdes sobre ESG e metas SMART, utilizando material didatico especifico para fundamentar
o0 aprendizado, além da preparacao teorica, os alunos receberam um formulario semiestruturado para
coleta de dados em campo. A iniciativa envolveu 175 alunos, abrangendo 43 cidades em 7 estados
brasileiros, com destaque para a participacdo dos microempreendedores que demonstraram grande
interesse nas praticas ESG, além disso os resultados demonstram o andamento da implantacdo destas
inciativas, assim como a percep¢do destes gestores e proprietarios sobre a importancia da
sustentabilidade, ao final do projeto foi possivel verificar que os alunos conseguiram aplicar conceitos
tedricos a pratica, planejando a¢Ges com foco em eficiéncia e resultados mensuraveis. A metodologia
ativa adotada fortaleceu habilidades como pensamento critico, trabalho em equipe e responsabilidade
social, além de aproximar a academia do mercado. Como projetos futuros, pretendemos replicar esta
atividade extensionista com novos alunos e também utilizar os dados resultados deste projeto a fim
de elaborar um manual de boas préaticas que promova o engajamento continuo de novos participantes,
reforcando o papel transformador da colaboracdo entre ensino e setor produtivo na construcdo de um
futuro mais sustentavel.

Palavras-chave: ESG. Interdisciplinaridade. Educacédo a Distancia. Metodologias Ativas.
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INOVACAO NO PROCESSO DE ENSINO / APRENDIZAGEM: GAMEFICANDO O
ENSINO DA HISTOLOGIA

Manuela dos Santos Bueno*; Caio Spila*.

Introducdo: O ensino de Histologia exige do estudante concentracdo e capacidade de memorizacao
de detalhes estruturais. Nesse contexto, estratégias pedagdgicas inovadoras tornam-se necessarias
para despertar o interesse e promover a fixacdo dos contetdos. O uso de ferramentas digitais, como
0 Kahoot, possibilita dinamizar o processo de ensino-aprendizagem, aliando ludicidade, interagéo e
competitividade saudavel. Objetivo: Relatar a experiéncia da utilizacdo do Kahoot como estratégia
ativa no ensino de Histologia em turmas de graduacdo. Metodologia: A atividade foi aplicada em
sala de aula por meio de quizzes interativos elaborados na plataforma Kahoot, acessados pelos alunos
em dispositivos moveis. As questdes abordaram conteldos previamente estudados e foram
respondidas em tempo real, promovendo revisdo dindmica e participativa. Resultados: Observou-se
maior engajamento e participagdo dos alunos, que demonstraram entusiasmo durante a atividade. A
competicdo saudavel favoreceu a interacao, o trabalho em equipe e a cooperacdo entre 0S grupos.
Houve também percepcdo de melhora na fixagdo do contetdo, com os estudantes apresentando maior
seguranca ao discutir conceitos e identificar estruturas histoldgicas. Conclusdo: O uso do Kahoot
mostrou-se uma estratégia pedagdgica eficaz no ensino de Histologia, pois favoreceu o aprendizado
ativo, o interesse e a motivacdo dos estudantes. Essa experiéncia reforca o potencial das metodologias
ativas no contexto académico, demonstrando que a integracédo entre tecnologia e educacédo pode tornar
0 processo de aprendizagem mais significativo.

Palavra Chave: Kahoot; Histologia; Aprendizagem.
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ENSINO COLABORATIVO POR MEIO DO PBL NA ENFERMAGEM
Manuela dos Santos Bueno*; Flavia Vilas Boas Ortiz Carli*; Marcia Abusio*.

Nas disciplinas de Satude Publica e Saide do ldoso, foi adotada a metodologia ativa Problem-Based
Learning (PBL), com o intuito de estimular a aprendizagem colaborativa e o protagonismo dos alunos.
A estratégia consistiu em dividir a turma em pequenos grupos e apresentar uma situagdo disparadora
relacionada ao conteudo trabalhado. A partir dessa problematizag&o, os estudantes foram incentivados
a discutir o caso, levantar hipoteses, identificar lacunas de conhecimento e buscar solucGes
fundamentadas tanto em suas experiéncias prévias quanto em pesquisas cientificas. O processo de
ensino se desenvolveu em etapas, nas quais 0s grupos compartilharam suas percepcées, construiram
linhas de raciocinio e organizaram o conhecimento de forma coletiva. Essa dindmica possibilitou que
cada aluno assumisse papel ativo na aprendizagem, contribuindo para a valoriza¢do da escuta, a
ampliacdo do pensamento critico e o fortalecimento da autonomia intelectual. Além disso, o diélogo
entre colegas favoreceu a troca de saberes, o desenvolvimento de habilidades comunicativas e a
cooperacdo, aspectos essenciais a pratica profissional em enfermagem Como resultados, observou-se
maior engajamento e participacao dos alunos nas aulas, fortalecimento do trabalho em equipe e busca
ativa por informacdes atualizadas. Os estudantes demonstraram evolugdo em sua capacidade de
analisar e resolver problemas, o que se refletiu também em uma melhora significativa no desempenho
das avaliacGes. O uso do PBL evidenciou-se, portanto, como uma estratégia eficaz para a formacéo
em enfermagem, contribuindo ndo apenas para a aquisi¢do de conhecimentos técnicos, mas também
para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e profissionais, indispensaveis ao cuidado
integral em saude.

Palavra Chave: TBL; Aprendizagem; Metodologia ativa.
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ATIVIDADE ACADEMICA - NUTRICAO NAS RESIDENCIAS TERAPEUTICAS
PSIQUIATRICAS

Mara S F Marconato®; Camila Maria Arruda*; Michelle R R T Morassato*; Gabriela Silva
Santana*; Gabriela Martinez*.

Foi desenvolvida uma atividade académica interdisciplinar com foco na curricularizacdo da extensao,
envolvendo alunos de diferentes termos do curso de Nutri¢do, integrando as disciplinas de Avaliagdo
e Diagnostico Nutricional, Educacdo Alimentar e Nutricional e Gastronomia. A pratica teve como
cenario as Residéncias Terapéuticas Psiquiatricas, com o objetivo de promover a atengdo nutricional
de forma humanizada, educativa e inclusiva aos moradores atendidos nesses espacos.

A atividade foi estruturada em etapas, iniciando com avaliagdes nutricionais individuais, realizadas
pelos estudantes sob supervisdo docente, com o intuito de levantar dados antropomeétricos e de estado
nutricional. Em seguida, foram propostas acdes de educacdo alimentar e nutricional, adaptadas ao
contexto e realidade dos moradores, promovendo o didlogo sobre escolhas alimentares, autonomia e
salde.

Como produto final, os alunos elaboraram e entregaram um e-book de receitas saudaveis, acessiveis
e sustentaveis, com linguagem simples e visual atrativo, pensado especialmente para a rotina e
necessidades dos residentes e das equipes de apoio.

A experiéncia contribuiu diretamente para a melhoria do conhecimento alimentar dos moradores,
incentivando habitos mais saudaveis e valorizando a alimentacdo como instrumento de cuidado e
cidadania. Para os estudantes, o impacto foi igualmente significativo: além da vivéncia pratica, a
atividade promoveu desenvolvimento de empatia, habilidades técnicas e sociais, e uma compreensao
mais ampla do papel do nutricionista na saide mental e no contexto comunitario.

A integracdo entre diferentes termos do curso também se mostrou um ponto positivo, ao estimular o
trabalho colaborativo, a troca de saberes e o protagonismo estudantil. A atividade reafirma a
importancia da extensdo como componente essencial na formacao ética, critica e comprometida do
nutricionista com a realidade social.
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ATIVIDADE ACADEMICA - JURI SIMULADO SOBRE AS AREAS DE ATUACAO DO
NUTRICIONISTA

Mara S F Marconato*; Gabriela Martinez*.

Na disciplina de Introducéo a Nutri¢do, do Curso de Nutricao, foi realizada uma atividade pedagdgica
baseada na metodologia ativa role-playing, por meio de um juri simulado, com o tema: "Areas de
Atuacédo do Nutricionista”, conforme a Resolugdo CFN n° 600, de 25 de fevereiro de 2018. A proposta
teve como objetivo aprofundar o conhecimento dos estudantes sobre os campos profissionais da
Nutricdo, desenvolvendo, simultaneamente, habilidades técnicas, argumentativas e comunicacionais.
A turma foi organizada em diferentes papéis: juiz, jurados, réus, defesa e promotoria. Cada réu
representou uma das seis areas reconhecidas pelo CFN: Alimentacdo Coletiva; Nutricdo Clinica;
Nutricdo em Esportes e Exercicio Fisico; Saude Coletiva; Nutri¢cdo na Cadeia de Producéo, Industria
e Comeércio de Alimentos; e Ensino, Pesquisa e Extensdo. A promotoria ficou responsavel por
interrogar os réus e apontar desafios da atuacdo profissional. A defesa, por sua vez, argumentou em
favor da importancia e abrangéncia de cada area.

A dindmica ocorreu com apresentacfes sequenciais: 0 réu se apresenta (3 minutos), seguido por
interrogatorio da promotoria (2 minutos), réplica da defesa (2 minutos), tréplica da promotoria (2
minutos) e consideracdes finais da defesa (2 minutos). Ao final, os jurados, previamente instruidos
sobre todas as areas, deliberaram em consenso qual &rea apresentava maior impacto social e
profissional, informando o resultado ao juiz, que anunciou o veredito.

A atividade promoveu uma rica interacdo entre os alunos, incentivando o protagonismo estudantil e
0 pensamento critico. Além disso, possibilitou o fortalecimento das competéncias técnicas sobre as
areas de atuacdo do nutricionista, bem como das habilidades interpessoais e de comunicagdo, tdo
essenciais a pratica profissional em Nutricdo. O juri simulado foi, portanto, uma estratégia eficaz e
inovadora para integrar teoria e pratica desde o inicio da formacao académica.
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ATIVIDADE ACADEMICA - DESAFIO “NUTRICHEF”
Mara S F Marconato*.

Como parte das atividades experienciais da disciplina de Introducdo a Nutri¢do, foi realizada a
dinamica intitulada Desafio “Nutrichef”’, no Laboratério de Gastronomia e Técnica Dietética. A
proposta teve como principal objetivo integrar teoria e préatica, estimulando a criatividade, a
cooperacdo e o raciocinio nutricional dos alunos por meio da elaboragdo de preparacdes culinérias
com base em critérios técnicos.

A turma foi dividida em grupos por ordem de chegada ao laboratdrio, sem aviso préOvio, promovendo
a interacdo entre alunos que usualmente ndo trabalhavam juntos. Cada grupo recebeu sete alimentos
distintos em sua bancada e foi desafiado a utilizar, obrigatoriamente, pelo menos cinco desses
ingredientes para elaborar um prato previamente determinado pela professora: uma entrada, um prato
proteico, duas guarni¢cdes e uma sobremesa.

Dois ingredientes poderiam ser trocados entre grupos ou com uma bancada geral, incentivando a
negociacao e a tomada de decisOes estratégicas. Apos a finalizacdo das preparacdes, todos os pratos
foram apresentados, degustados e avaliados entre os préprios grupos. A equipe com maior pontuacao
foi premiada.

A atividade foi supervisionada pela docente responsavel, garantindo a orientacdo técnica e o
cumprimento das regras. A proposta permitiu o fortalecimento de competéncias praticas e habilidades
interpessoais e comunicacionais, importantes para a formacéo do nutricionista. O desafio também
favoreceu o protagonismo discente, a autonomia e a capacidade de resolugéo de problemas em tempo
real, sem apoio de fontes externas, baseando-se apenas na discussao interna de cada grupo.

Além de promover um ambiente colaborativo e dindmico, o Desafio “Nutrichef” proporcionou uma
experiéncia concreta de como o nutricionista pode aliar conhecimento técnico a criatividade e a
pratica profissional, preparando os alunos para situacdes reais do mercado de trabalho.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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PROJETO DE CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO: ELABORACAO DO PROJETO
TERAPEUTICO SINGULAR- PTS NAS ESTRATEGIAS DE SAUDE DA FAMILIA

Tereza Lais Menegucci Zutin*; Flavia Vilas Boas Ortiz Carli*; Gabriela Henrica Abu Kamel
Gazetta*; Manuela dos Santos Bueno*; Marcia Cardin*; Silvia Helena Soares Gianini*.

O projeto de curricularizacdo da extensdo apresentado na disciplina Medicina Social 1l do curso de
Medicina da UNIMAR tem como foco a elaboragdo do Projeto Terapéutico Singular (PTS) no
contexto da Estratégia Saude da Familia (ESF).

Fundamentado na Resolucdo CNE/CES 07/2018, esse projeto busca integrar ensino, servico e
comunidade, valorizando o cuidado domiciliar e o fortalecimento do SUS. A proposta justifica-se
pela necessidade de aproximar o estudante da realidade da Atengdo Bésica, promovendo uma
formacdo mais critica, humanizada e centrada na pessoa.

O projeto envolve visitas domiciliares as familias atendidas por cinco Unidades de Saude da Familia
(USFs) de Marilia-SP, retomando ferramentas previamente trabalhadas como o Genograma e 0
Ecomapa, a fim de levantar dados para o diagndstico e construgcdo do PTS. O PTS é estruturado em
quatro fases: diagnostico, definicdo de metas, atribuicdo de responsabilidades e reavaliacdo. O
trabalho é desenvolvido em parceria com equipes multiprofissionais e propde acfes de curto prazo e
encaminhamentos conforme as necessidades identificadas.

Como resultados esperados, o0 projeto visa fortalecer a extensao curricular, fomentar o trabalho em
equipe, desenvolver o olhar ampliado sobre o cuidado no SUS e promover praticas integrais,
equitativas e corresponsaveis na Atencdo Primaria a Saude. Trata-se de uma experiéncia formativa
que valoriza a escuta, a singularidade dos sujeitos e a interdisciplinaridade como pilares do cuidado
em salde.

* Docentes da Universidade de Marilia— UNIMAR.
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CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO NO ENSINO DE ENFERMAGEM: PROJETO
"SALA DE VACINA ITINERANTE”

Maria Carolina Rodrigues Garcia*; Laura Elisa Vieira de Carvalho Seixas*; Caio Sergio Galina
Spilla*; Livia Faria Orso*; Tereza Lais Menegucci Zutin*.

Introducdo: A vacinacdo é uma das estratégias mais eficazes para a prevencdo de doencas
imunopreveniveis e a promogdo da saude coletiva. No entanto, a baixa adesdo a vacinagdo em
determinados grupos, especialmente adultos, compromete a eficacia das politicas publicas de
imunizacdo, tornando essencial a ampliacdo da cobertura vacinal, devido a isso, o Curso de
Enfermagem da Universidade de Marilia elaborou o projeto de de curricularizacdo da extenséao
denominado “Sala de Vacina Itinerante”. Objetivos: Ampliar a cobertura vacinal do municipio e
proporciona aos estudantes o desenvolvimento de competéncias fundamentais para a préatica
profissional da Enfermagem, incentivando a formacéo critica, reflexiva e engajada com as demandas
sociais e de saude publica, fortalecendo o aprendizado significativo. Métodos: A iniciativa envolve
docentes e discentes das disciplinas de Fundamentos de Enfermagem |, Praticas de Enfermagem | e
I11, Anatomia I e Projetos I, articulando saberes tedricos e praticos. As a¢cdes incluem a capacitacdo
dos estudantes para administracdo de vacinas e avaliacao de cadernetas vacinais segundo o calendario
vacinal, aléem da realizacdo de campanhas de vacinagdo no campus universitario e em empresas
parceiras, além da elaborag&o de cartilha informativas sobre imunobioldgicos e aplicagéo pratica em
campo. As atividades previstas para o segundo semestre incluem a elaboracdo de Procedimentos
Operacionais Padrdo (POP) para as salas de vacina do municipio. Resultados: Espera-se, como
resultado, contribuir para o desenvolvimento de competéncias essenciais para a sua atuacao
profissional dos futuros egressos do curso de enfermagem, articulando saberes do ensino, diante dos
momentos tedricos; da pesquisa, por meio da construcdo dos relatos de experiéncia; e da extensdo, a
partir das atividades desenvolvidas com a comunidade. Concluséo: O projeto de extensdo visa
fortalecer a formacdo dos estudantes de enfermagem por meio da articulacdo entre ensino, pesquisa
e extensdo, promovendo a aquisicdo de competéncias essenciais para a pratica profissional, com
énfase em ac¢des que contribuam para a ampliacdo da cobertura vacinal no municipio.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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METODOLOGIAS ATIVAS NA ENFERMAGEM: BOAS PRATICAS PARA A
FORMAGCAO CRITICA E REFLEXIVA

Maria Carolina Rodrigues Garcia*; Michelly Cristina Montenote*; Laura Elisa Vieira de Carvalho
Seixas*; Livia Faria Orso*; Tereza Lais Menegucci Zutin*.

Introducdo: A qualificacdo do ensino na graduacdo em Enfermagem exige estratégias pedagogicas
que favorecam a formacdo critica, reflexiva e alinhada as Diretrizes Curriculares Nacionais. Nesse
contexto, o curso de Enfermagem da Universidade de Marilia implementou metodologias ativas de
ensino-aprendizagem em disciplinas teodricas e préticas, com o objetivo de promover maior
protagonismo estudantil e fortalecer a integracdo entre teoria e pratica. Objetivos: Favorecer 0
desenvolvimento de competéncias essenciais a formacdo profissional por meio da utilizacdo de
metodologias ativas que estimulem o pensamento critico, a autonomia, o raciocinio clinico e atomada
de decisdo. Métodos: A experiéncia pedagogica foi aplicada nas disciplinas de Biologia Celular,
Genética, Fisiologia I e Il, Fundamentos de Enfermagem | e Il, e Praticas de Enfermagem 1 e II.
Dentre as estratégias utilizadas, destacaram-se: sala de aula invertida, estudos de caso clinico,
aprendizagem baseada em problemas (PBL), gamificacdo por meio das plataformas Kahoot e quizzes
interativos, uso de tecnologias digitais como o0 Mentimeter, além de seminarios com ensino por pares.
As metodologias foram aplicadas de forma integrada aos conteudos curriculares, com foco na
construcdo colaborativa do conhecimento. Resultados: A adog¢do das metodologias ativas resultou
em maior engajamento dos estudantes, melhora do desempenho académico e fortalecimento da
aprendizagem significativa. Observou-se, ainda, maior capacidade dos discentes em articular
conhecimentos teoricos e praticos, refletindo em uma formacao mais solida e adaptada aos desafios
da atuacdo profissional em salde. As evidéncias apontam que tais estratégias contribuem para a
formacdo de profissionais mais preparados, criticos e sensiveis as complexidades do cuidado em
contextos clinicos contemporaneos. Conclusdo: As metodologias ativas configuram-se como
ferramentas pedagodgicas eficazes na transformacdo do ensino em Enfermagem, promovendo a
centralidade do estudante no processo de aprendizagem e contribuindo para a consolidacdo de uma
pratica educativa inovadora e comprometida com a qualidade da formacédo em saude.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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PREMIO UNIMAR DE PUBLICIDADE E DESIGN GRAFICO

Maria Ines Almeida Godinho*; Christiano Parra Consentino*; Heloisa Helou Doca*; Maria José
Tavares*; Michelle Campos.

O Prémio Unimar de Publicidade e Design Gréfico, € uma iniciativa que une teoria, pratica e
responsabilidade social. Alunos dos cursos de Comunicacdo Social — Publicidade e Propaganda e
Curso de Tecnologia em Design Gréfico, desenvolvem campanhas reais para instituicdes sem fins
lucrativos, como AMEI, ACC e Hemocentro, criando pecas publicitarias completas (cartazes, videos,
redes sociais e logomarcas). Avaliadas por profissionais e publico, as melhores propostas sdo
implementadas, gerando portfolio para os alunos e solugcdes para a sociedade. O projeto reduz evasao,
desenvolve habilidades préticas e reforca o papel social da comunicacdo. As disciplinas que
participam do projeto sdo: Semidtica em Publicidade do 10, Consumo Audiovisual e Comportamento
Do Consumidor do 1o, Produgdo Sonora Em Multiplataforma do 30, Programacéo Visual — 30,
Design Sonoro — 50, Redacdo Publicitaria Il — 50 todas do curso de Publicidade e Propaganda e
Edicdo de Imagens Digitais do 10 do curso de Design Grafico.

Destaques:

* Curriculariza¢ao da extensao

* Conecta alunos ao mercado

* Transforma conhecimento em impacto real

* Premia criatividade com proposito

Tem como diferenciais a Interdisciplinaridade; Valorizacao profissional: Exposicao dos trabalhos em
eventos e parcerias com instituicoes.

Resultados:
» Para os alunos: Experiéncia concreta + portfolio competitivo.
* Para a sociedade: Comunicagdo de qualidade para causas sociais.

O Prémio Unimar é um modelo de ensino inovador, provando que a universidade pode transformar
vidas dentro e fora da sala de aula.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
49



1° FORUM DE BOAS PRATICAS - 2025

PROJETO TRANSMIDIA A FALA E DELAS UNIMAR
Maria Ines Almeida Godinho*.

O objetivo da pratica foi a criacdo de acdes comunicacionais destinadas a divulgar o projeto “A Fala
¢ delas”, uma iniciativa do curso de Psicologia da Unimar, que objetiva promover o empoderamento
das mulheres universitarias, incentivando a unido, a luta por direitos e 0 apoio mutuo no combate a
violéncia sexual.

A atividade ficou a cargo dos alunos do 50. termo do curso de Publicidade, na disciplina “Produgdo
audiovisual e transmidia storytelling”.

Um projeto transmidia € um tipo de acdo comunicacional cujo objetivo é criar uma narrativa central
(tema) que atravessa multiplos meios e plataformas - midiaticas, eventos ou locais -, a exemplo de
filmes, séries, jogos, livros, quadrinhos, redes sociais, podcasts, instalacdes artisticas, shows,
palestras, entre outros.

Neste tipo de projeto, cada acdo contribui para a experiéncia da narrativa central, porém de forma
complementar, ndo redundante e tentando atingir diferentes interesses ou tipos de publico, de forma
a expandir a historia e envolver a audiéncia no tema central de maneiras distintas e imersivas. A
narrativa transmidia também incentiva o publico a participar e interagir com o tema, assim ajudando
a criar comunidades com interesses comuns.

O tema do projeto “A Fala ¢ Delas” ja havia sido trabalhado no Prémio Unimar 2025, cuja tarefa foi
a criacdo de cartazes, carrosséis de posts e videos de 30 a 60 para compartilhamento em redes sociais
digitais, envolvendo todos os alunos do curso de Publicidade.

Na disciplina “Produ¢do audiovisual e transmidia storytelling”, cada agéncia/grupo de alunos foi
provocado de maneira a criar um universo transmidia com trés pecas, baseado no video ja realizado,
com liberdade para a criacdo de qualquer tipo de acéo, porém com descricdo complexa de cada peca,
defesa, as estratégias criadas, sua dindmica, objetivos, plataformas utilizadas, local de veiculagdo e
periodicidade de divulgacéo.

O embasamento tedrico do tema — violéncia contra a mulher — ja havia sido discutido na disciplina
“Abordagens Socioculturais Contemporaneas”, no 4° termo.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
50



1° FORUM DE BOAS PRATICAS - 2025

DIAGNOSTICO CRIATIVO: PRODUCAO DE EBOOKS COMO ESTRATEGIA
AVALIATIVA NO ENSINO DE DIAGNOSTICO POR IMAGEM

Maria Julia Tebet Boccaletti *.

Objetivos: Estimular a aprendizagem ativa dos contetdos por meio de uma proposta baseada na
elaboracao de eBooks técnico-cientificos. Além disso, objetivou-se que o material produzido pudesse
ser utilizado como apoio para estudos complementares e recurso didatico para futuras turmas.
Metodologia: A atividade foi desenvolvida na disciplina de Diagnostico por Imagem do curso de
Medicina Veterinaria. Os alunos foram organizados em 10 grupos e cada grupo recebeu um tema
especifico previamente definido pela docente, como radiografia tordcica, abdominal, esqueleto
apendicular, esqueleto axial, entre outros. A proposta consistiu na producdo de um eBook com
abordagem técnico-cientifica, exigindo pesquisa bibliografica, escrita académica, selecdo de imagens
ilustrativas e organizacédo didatica do conteudo. A confeccdo dos materiais foi realizada ao longo do
semestre, com acompanhamento continuo por meio de orientacdes e revisdes parciais. Os eBooks
foram elaborados em plataformas digitais, como o Canva®, e entregues em formato PDF.
Resultados: Ao final da atividade, foram produzidos diversos eBooks com organizacdo clara,
linguagem adequada e referéncias atualizadas. Os materiais tiveram boa qualidade visual e de
conteudo, abordando os principais pontos técnicos dos exames radiograficos estudados. Notou-se
maior envolvimento dos alunos com os contetidos, além do desenvolvimento de habilidades como
pensamento critico, criatividade, inovacgdo e trabalho colaborativo. Os materiais foram entregues em
formato PDF e avaliados com base em critérios objetivos estabelecidos previamente.

Conclusoes: A producdo dos eBooks se mostrou uma ferramenta Gtil para aproximar os alunos dos
contetidos da disciplina, estimulando o interesse e o aprendizado pratico. A atividade ajudou a
desenvolver habilidades importantes como o trabalho em grupo, a pesquisa e a comunicacao
cientifica. Além disso, possibilitou que os alunos construissem o conhecimento de forma mais ativa
e participativa, contribuindo para o aprendizado mais significativo.

Palavras-chave: Metodologias Ativas, Medicina Veterinaria, Extensdo Universitaria.

* Docente da Universidade de Marilia— UNIMAR
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CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO NO ENSINO DE ENFERMAGEM: PROJETO
"FERIDAS: PREVENCAO E CUIDADOS DE ENFERMAGEM"

Michelly Cristina Montenote*; Maria Carolina Rodrigues Garcia*; Laura Elisa Vieira de Carvalho
Seixas*; Livia Faria Orso*; Tereza Lais Menegucci Zutin*.

Introducéo: A abordagem adequada das feridas constitui um componente essencial da pratica em
Enfermagem, demandando conhecimento técnico, préatico e fisioldgico, especialmente no cuidado a
pacientes com condicdes agudas e crénicas. Diante dessa relevancia, foi desenvolvido o projeto como
Estratégia de Integracdo entre Ensino, Pesquisa e Comunidade, no contexto da curricularizagdo da
extensdao no curso de Enfermagem da Universidade de Marilia. Objetivos: Integrar teoria e pratica
na formacdo académica por meio da articulagéo entre ensino, pesquisa e extensdao, promovendo o0
desenvolvimento de competéncias voltadas a prevencao e ao cuidado de feridas. Métodos: O projeto
envolveu a participacdo de discentes matriculados nas disciplinas de Fisiologia Il, Fundamentos de
Enfermagem Il e Préaticas de Enfermagem Il. No primeiro semestre letivo, foram realizadas aulas
tedricas sobre a anatomia e fisiologia da pele, mecanismos de cicatrizacdo e fatores que interferem
nesse processo. A etapa seguinte compreendeu oficinas praticas voltadas a avaliacdo clinica de feridas
e a realizacdo de curativos, abordando as fases da cicatrizagdo e as técnicas adequadas de cuidado.
Paralelamente, os estudantes elaboraram materiais educativos com linguagem acessivel a populacao.
No segundo semestre, as a¢Ges foram direcionadas a extensdo universitéria, por meio de atividades
presenciais de educacdo em saude, incluindo a distribuicdo de materiais informativos e orientacdes a
comunidade. Resultados: Espera-se, como resultado, o fortalecimento da formacgdo académica por
meio do aprimoramento das competéncias praticas no manejo de feridas, além da ampliacdo do
impacto social do curso de Enfermagem, por meio de ac¢fes educativas e preventivas voltadas a
comunidade. O projeto reafirma o compromisso social da universidade e evidencia a curricularizacédo
da extensdo como uma estratégia pedagdgica transformadora no ensino superior em salde.
Conclusdo: A experiéncia demonstrou que a curricularizacdo da extensdo potencializa a
aprendizagem significativa, promove o desenvolvimento de habilidades clinicas e fortalece o vinculo
entre universidade e sociedade. Essa integracdo contribui para a formacdo de profissionais mais
preparados, conscientes de seu papel social e aptos a atuar com exceléncia no cuidado em salde.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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PROPOSTA DE REVITALIZACAO DE ESPACO URBANO NA CIDADE DE MARILIA
COMO FERRAMENTA EDUCACIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS EM TECNOLOGIAS DE CONSTRUGCAO INOVADORAS

Palmira Cordeiro Barbosa*.

Nos cursos de engenharia, 0s estudantes enfrentam grandes dificuldades com as algumas basicas,
especialmente as que envolvem contetdos avancados de matematica. Estas dificuldades podem levar
os estudantes a frustracédo e a falta de motivagdo, chegando até mesmo a resultar na evasédo do curso.
Para amenizar esse impacto e tornar a aprendizagem mais significativa, é fundamental que as
instituicdes oferecam disciplinas com atividades praticas, nas quais os alunos possam aplicar 0s
conceitos tedricos em experimentos, projetos e situacdes reais. Este trabalho descreve uma atividade
desenvolvida na disciplina Projeto Integrador 3, do curso de Engenharia Civil da Unimar. Nesta
disciplina foi proposto aos alunos a elaboragédo de uma proposta de revitalizacédo de espaco do Bosque
Municipal da cidade de Marilia. A turma foi dividida em 4 grupos e temas: madeira, aco, cascas e
containers. Cada grupo pesquisou 0s critérios de projeto do seu respectivo sistema, além da visitar
pessoalmente o espaco. De posse do levantamento de dados, os alunos desenvolveram propostas
inovadoras para 0 espago com novos ambientes, mantendo a proposta de sustentabilidade, um tema
de grande importancia a ser abordado nos cursos de engenharia civil. Os resultados da atividade
mostraram-se satisfatorios, atraves do envolvimento dos alunos, do fortalecimento de novas relacdes
e da elaboracéo de projetos finais relevantes, demonstrando um significativo ganho de conhecimento.
Esta abordagem favorece a compreensdo, estimula o interesse e mostra a relevancia dos conteidos
para a atuacao profissional futura, fortalecendo o vinculo entre teoria e prética.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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REPRESENTACOES CRIATIVAS DO FLUXO DE DADOS NA CPU: UMA ABORDAGEM
LUDICA NO ENSINO DE ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Paulo Rogério de Mello Cardoso™.

Este trabalho apresenta uma prética pedagdgica inovadora desenvolvida na disciplina de Arquitetura
e Organizacao de Computadores, com o objetivo de estimular a criatividade dos alunos e facilitar a
compreenséo do fluxo de informacg6es dentro da CPU. A proposta consistiu em dividir a turma em
grupos, desafiando-os a representar, de forma livre e criativa, o funcionamento interno da CPU e seus
componentes principais. O enfoque foi permitir que os estudantes transformassem conceitos abstratos
e técnicos em representacdes ludicas e acessiveis.

Entre as producdes apresentadas destacam-se:

. Uma histéria em quadrinhos ambientada em um universo futurista, na qual os personagens
representavam os elementos da CPU em uma narrativa envolvente;

. Uma animagdo em stop motion, produzida com massas de modelar, que retratava a vida em
uma fazenda como analogia aos processos internos da CPU;

. Uma mausica original no estilo de abertura de anime, onde a letra descrevia o fluxo de dados
como um combate entre personagens simbdlicos dos registradores, unidade de controle e ALU.

A atividade ndo apenas proporcionou um ambiente de aprendizagem mais dindmico e participativo,
mas também demonstrou que a integracdo de elementos culturais e artisticos pode ser uma ferramenta
poderosa para o0 ensino de contetidos técnicos. Como resultado, observou-se maior engajamento dos
estudantes, apropriacdo dos conceitos e desenvolvimento de habilidades comunicativas e
colaborativas.

Palavras-chave: ensino criativo, CPU, arquitetura de computadores, ludicidade, inovacédo
pedagogica.
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54



1° FORUM DE BOAS PRATICAS - 2025

O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA
ENGAJAMENTO E APRENDIZAGEM NAS DISCIPLINAS DE FARMACOTECNICA I E
I

Luna Ribeiro Zimmermann Dias Cocus Doneda*.

Este artigo explora a aplicagcdo de metodologias ativas, como jogos, podcasts, mapas mentais e
simulagdes realisticas, no ensino de Farmacotécnica | e 11 em cursos de graduacdo em Farmacia. O
objetivo é demonstrar como essas estratégias pedagogicas podem aumentar o engajamento dos
estudantes e otimizar o processo de aprendizagem, abordando a complexidade da manipulacéo e
desenvolvimento de formas farmacéuticas. A metodologia do estudo incluiu a implementacéo e
avaliacdo de ferramentas ativas em turmas selecionadas, com coleta de dados qualitativos e
quantitativos sobre desempenho académico e percepgdo dos alunos. Os resultados preliminares
indicam uma melhora significativa na compreensdo dos conceitos, maior participacdo em sala de aula
e satisfacdo geral dos discentes. Conclui-se que a incorporacdo de metodologias ativas representa
uma abordagem promissora para modernizar 0 ensino em Farmacia, tornando-o mais dinamico,
interativo e alinhado as demandas do mercado de trabalho.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Farmacotécnica. Ensino superior. Engajamento estudantil.
Inovacdo pedagdgica.
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SOFT SKILLS NO ENSINO SUPERIOR: UMA TRILHA GAMIFICADA VALIDADA
PELO MODELO GAMEFLOW

Luna Ribeiro Zimmermann Dias Cocus Doneda*.

Este estudo apresenta uma trilha gamificada composta por quatro disciplinas integradas, voltada ao
desenvolvimento de soft skills no ensino superior, como autoconhecimento, lideranca, trabalho em
equipe e planejamento de carreira. Implementada entre 2023 e 2024, a trilha foi avaliada com base
no modelo GameFlow, utilizando questionarios adaptados para medir engajamento, motivacdo e
feedback. Os resultados apontaram altas taxas de concordéncia nos elementos avaliados, exceto na
imersao, considerada menos relevante para jogos pedagogicos. Percepcdes qualitativas destacaram a
inovacdo e a ludicidade da proposta, consolidando a trilha como uma abordagem eficaz para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Palavras-chave: Gamificacdo; Soft Skills; Ensino Superior; Modelo GameFlow; Educacéo
Inovadora.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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FABRICA DE PROJETOS AGEIS EM TECNOLOGIA
Rafael Gutierres Castanha*; Caio Saraiva Coneglian*.

A disciplina Féabrica de Projetos Ageis é ofertada nos cursos de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo, Bacharelado em Inteligéncia Artificial e no curso tecnologico de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Trata-se de uma disciplina inovadora, de carater extensionista, que
tem como principal caracteristica a integracdo entre teoria e prética, articulando o conhecimento
académico com as demandas do mercado e da sociedade. A proposta pedagdgica estd baseada em
metodologias de projetos, nas quais os estudantes sdo desafiados a desenvolver solu¢Ges inovadoras
a partir de problemas reais apresentados por empresas parceiras. Cada turma recebe o apadrinhamento
de uma empresa convidada, que apresenta seu contexto de mercado e desafios que enfrenta na area
de tecnologia. A partir dessa aproximacao, os grupos de alunos formulam projetos integradores, nos
quais aplicam as competéncias e habilidades das disciplinas cursadas no semestre. Durante 0
processo, cada grupo define um lider, responsavel por organizar os trabalhos e garantir a boa
conducéo das atividades e o professor atua como supervisor e orientador, acompanhando de perto a
evolucdo dos projetos e garantindo a coeréncia entre 0s objetivos académicos e os resultados
esperados. O modelo estimula a autonomia, o trabalhno em equipe, a capacidade de gestdo e o
desenvolvimento de soft skills fundamentais para a atuacdo profissional. Ao final da disciplina, os
estudantes realizam a apresentacdo dos projetos, evidenciando como os conhecimentos adquiridos
em sala de aula foram aplicados na resolucdo de problemas concretos. Esse formato contribui
diretamente para a curricularizacdo da extensdo, uma vez que coloca os alunos em contato com
demandas reais da comunidade e das organizacGes parceiras, gerando projetos inovadores
contribuindo diretamente para formacao dos alunos. Nos trés primeiros semestres de execucéo, a
disciplina ja estabeleceu 17 parcerias com empresas, envolvendo 18 turmas de diferentes cursos de
tecnologia. Nesse periodo, o0s alunos desenvolveram solucfes que vao desde sistemas de apoio a
gestdo até propostas de inovacdo em processos organizacionais, sempre alinhadas as necessidades
das empresas.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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OSCE: PADRAO-OURO NA AVALIACAO DAS COMPETENCIAS CLINICAS NO
ENSINO MEDICO

Silvia Helena Soares Gianini*; Ana Claudia Simdes*; Ana Thereza Bissoli*; Gabriela Henrica Abu
Kamel Gazetta*; Laura Terenciani Campoy*; Larissa Barbosa Lopes*; Leise Silva Sossolote *;
Kelly Cristina Encide de Vasconcelos Donadai*; Mara Mamedio*; Marcos Medeiros*; Milena

Campassi*; Rodolfo de Oliveira Medeiros*; Thais Erica Giaxa Medeiros*; Carlos Eduardo Bueno*.

A avaliacdo das competéncias clinicas no ensino médico tem demandado metodologias cada vez mais
objetivas, padronizadas e centradas no desempenho pratico. Nesse contexto, a disciplina de
Propedéutica Médica | do segundo ano do curso de Medicina da Universidade de Marilia/Unimar
adotou o Exame Clinico Objetivo Estruturado (OSCE) como metodologia de avaliagdo inovadora,
pratica e formativa. Reconhecido como o "padrdo-ouro” para afericdo de habilidades clinicas, o
OSCE permite avaliar, de forma estruturada, ndo apenas conhecimentos tedricos, mas também
competéncias técnicas, comportamentais e atitudinais.

A atividade foi composta por maltiplas estacbes com tempo previamente estipulado, em que 0s
estudantes foram submetidos a situa¢bes simuladas que demandavam a aplicacdo dos conteudos
abordados em sala de aula. Cada estacdo seguiu um roteiro previamente estabelecido, com critérios
objetivos e padronizados por meio de checklists especificos. A avaliacdo foi realizada de forma
presencial pelos docentes, com feedback imediato, o que favoreceu a consolidagédo do aprendizado e
a autorreflex&o critica dos alunos.

Entre as principais vantagens do método, destacam-se: a padronizacao das avalia¢Ges, a reducdo da
subjetividade, o fortalecimento da aprendizagem significativa e o estimulo a integracdo entre teoria e
pratica. Além disso, 0 OSCE se mostrou eficaz na identificacdo de lacunas formativas e na promogao
de um ensino mais humanizado, ético e comprometido com a exceléncia clinica. A aplicacdo desta
metodologia reafirma o compromisso da Unimar com a formacéo médica de qualidade, alinhada as
melhores praticas pedagdgicas internacionais.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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PROJETO DE CURRICULARIZACAO: AVALIACAO DA ACUIDADE VISUAL DOS
ALUNOS E COLABORADORES DA UNIVERSIDADE DE MARILIA ATRAVES DO
TESTE DE SNELLEN

Silvia Helena Soares Gianini*; Ana Claudia Simdes*; Ana Thereza Bissoli*; Gabriela Henrica Abu
Kamel Gazetta*; Laura Terenciani Campoy*; Larissa Barbosa Lopes*; Leise Silva Sossolote *;
Kelly Cristina Encide de Vasconcelos Donadai*; Mara Mamedio*; Marcos Medeiros*; Milena

Campassi*; Rodolfo de Oliveira Medeiros*; Thais Erica Giaxa Medeiros*; Carlos Eduardo Bueno*.

O projeto de curricularizagdo intitulado "Avaliacdo da Acuidade Visual dos Alunos e Colaboradores
da Universidade de Marilia através do Teste de Snellen”, desenvolvido no &mbito da disciplina de
Propedéutica Médica | do curso de Medicina da Universidade de Marilia/Unimar, teve como
finalidade integrar teoria e pratica por meio da aplicacdo do Teste de Snellen para triagem da acuidade
visual. A iniciativa objetivou capacitar os estudantes para a realizacdo correta do exame oftalmologico
bésico, a0 mesmo tempo em que proporcionou & comunidade universitaria o acesso a uma avaliacdo
visual inicial, promovendo a prevencao de disturbios oculares e a educacdo em saude.

Durante o semestre, 0s académicos participaram de aulas tedricas e préaticas, onde foram abordados
aspectos técnicos, éticos e humanisticos relacionados ao procedimento. Os estudantes aplicaram o
teste em alunos e colaboradores dos blocos institucionais da universidade, registrando dados
quantitativos e orientando os participantes quanto a necessidade de acompanhamento oftalmoldgico,
quando indicado. Ao final, os resultados foram discutidos em sala de aula e consolidados em um
relatorio avaliativo.

A experiéncia favoreceu o desenvolvimento de habilidades propedéuticas, de comunicacao, empatia,
pensamento critico, trabalho em equipe e responsabilidade social. A atividade destacou-se como
importante estratégia de fortalecimento da extensdo universitaria, ao aproximar os estudantes da
realidade da pratica médica e promover um ambiente de cuidado humanizado e multiprofissional. O
projeto reafirma o papel da universidade como promotora da salde e formadora de profissionais
conscientes, éticos e tecnicamente preparados.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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TBL COMO FERRAMENTA DE ENSINO PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS EM SAUDE PUBLICA NO CURSO DE MEDICINA

Silvia Helena Soares Gianini*; Tereza Lais Menegucci Zutin*; Flavia Vilas Boas Ortiz Carli*;
Gabriela Henrica Abu Kamel Gazetta*; Manuela dos Santos Bueno*; Marcia Cardin*; Kelly
Cristina Encide de Vasconcelos Donadai*.

A adoc¢do de metodologias ativas no ensino médico tem se mostrado essencial para o desenvolvimento
de competéncias que vao além da aquisicao de contetdo, promovendo habilidades como pensamento
critico, trabalho em equipe e protagonismo discente. Nesse contexto, a Universidade de
Marilia/Unimar, por meio das disciplinas de Medicina Social | (1° ano), Medicina Social 111 (2° ano)
e Politicas Publicas de Saude (3° ano) do curso de Medicina, implementou a metodologia Team-
Based Learning (TBL) como estratégia pedagdgica inovadora.

O TBL ¢é uma abordagem estruturada que valoriza a preparacdo prévia do aluno, a avaliacdo
individual e em grupo, a aplicacdo préatica de conceitos e a discussdo colaborativa. As atividades
foram organizadas em etapas: leitura antecipada de conteudos, testes individuais e em equipe,
resolucdo de problemas contextualizados e debates mediados pelos docentes. Os temas abordados
incluiram principios do SUS, seguranca do paciente, genograma, ecomapa, técnicas de assisténcia ao
paciente, vacinacao e politicas publicas de atencédo basica.

Entre as principais vantagens observadas, destacam-se o fortalecimento da autonomia discente, a
ampliacdo da capacidade de tomada de decisdo em grupo, a maior participacdo nas discussdes e 0
aprofundamento na compreensao dos temas abordados. Além disso, 0 TBL aproximou os estudantes
da realidade do Sistema Unico de Satde (SUS), favorecendo uma formacao mais critica, humanizada
e alinhada as demandas da salde coletiva.

A experiéncia reafirma o potencial do TBL como ferramenta pedagdgica eficaz no ensino médico,
promovendo a aprendizagem significativa e a formacgdo de profissionais mais preparados para 0s
desafios da pratica em saude publica.

* Docentes da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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A EVOLUCAO DO DESIGN DE MOBILIARIO AO LONGO DA HISTORIA
Wilton Flavio Camoleze Augusto*.

Desenvolvido no ambito da disciplina de Mobiliario - Estratégias em Design Visual, do 6° termo do
curso de Arquitetura e Urbanismo, o trabalho explorou a evolucéo do design de mobiliario através
dos periodos estudados, analisando como fatores culturais, tecnolégicos e estilisticos moldaram a
concepcéo e a funcionalidade dos moéveis. O estudo teve como objetivo principal compreender a
evolucdo histdrica do mobiliario, identificar caracteristicas-chave de diferentes estilos e analisar as
influéncias que impulsionaram suas transformagdes, compreendendo o mobilidrio como reflexo da
sociedade de cada época. A metodologia empregada envolveu uma abordagem multifacetada,
iniciando com uma atividade de brainstorming em grupo. Nesta etapa, os alunos analisaram periodos
especificos da historia do design de mobiliario, pesquisando estilos, materiais predominantes, técnicas
de execucdo, caracteristicas distintivas e o contexto social da época. A colaboracdo foi incentivada
na Etapa 01 através da criacdo de painéis interativos online através da plataforma Miro, onde os
alunos puderam inserir post-its digitais com anotagdes, desenhos, imagens de referéncia etc.
Posteriormente, a Etapa 02 consistiu em discussdes em grupo, atraves do material compartilhado no
painel virtual, para analisar as principais tendéncias e diferengas entre os estilos de mobiliario,
estabelecendo conexdes entre os fatores culturais, sociais e tecnologicos que influenciaram essas
mudangas. O resultado dessa fase foi a elaboragao, por cada equipe, de um infografico que unificava
todas as informacGes constantes no painel virtual de todos os periodos, destacando as relacdes entre
0 design de mobiliario, os costumes e os ambientes de cada periodo. Para finalizar, a Etapa 03
compreendeu a elaboracéo de um relatério individual por cada aluno, consolidando os conhecimentos
adquiridos sobre os estilos de mobilidrio em diferentes épocas e as inter-relagdes entre design,
costumes, ambientes e sociedade. Este processo promoveu uma analise aprofundada, discussao critica
e reflexao sobre as informagdes pesquisadas, além de estimular a colaboragdo e a sintese visual. Em
conclusdo, o trabalho ofereceu uma visao abrangente da evolucdo do design de mobiliario, ressaltando
a importancia da andlise de estilos, materiais e influéncias culturais, sociais e tecnoldgicas,
promovendo uma reflexdo do do mobiliario como reflexo da sociedade em cada periodo historico. A
atividade demonstrou ser uma pratica eficaz para promover a compreensao e a reflexdo sobre o tema,
incentivando a pesquisa, a colaboracdo e a capacidade de sintese dos participantes.

Palavras-chave: Design de mobiliario; Histdria do Design; Arquitetura e Urbanismo.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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DESIGN SOCIAL: PROPOSTA DE PROJETO DE INTERIORES PARA AMBIENTES DE
ENTIDADES ASSISTENCIAIS

Wilton Flavio Camoleze Augusto™.

Este trabalho apresenta uma proposta de desenvolvimento de projeto de interiores, focada em
ambientes de entidades assistenciais, desenvolvida no @mbito da disciplina de Projeto de Interiores Il
- Comercial e Corporativo, do 8° termo do curso de Arquitetura e Urbanismo. O objetivo central foi
trabalhar com os estudantes a concepcdo de solucdes de de projeto de interiores que atendam as
necessidades reais e especificas dessas instituigdes, promovendo espacos funcionais, acolhedores e
que contribuam para 0 bem-estar dos usuarios e das atividades desenvolvidas por cada entidade
assistencial visitada e trabalhada. A metodologia empregada no desenvolvimento do projeto foi
abrangente e pratica. Os alunos foram desafiados a realizar uma imersao completa na realidade das
entidades assistenciais, o que incluiu visitas técnicas in loco, entrevistas com profissionais
responsaveis em cada entidade, levantamento de dados e informagdes, conhecimento do trabalho
desenvolvido pelas entidades e das necessidades para 0 espaco a ser trabalhado. Essa fase inicial foi
crucial para a elaboracdo de um briefing detalhado, que serviu como base para a concepgdo de
propostas criativas com forte énfase na responsabilidade social e no impacto positivo do design. O
processo de desenvolvimento do projeto estimulou a sensibilidade social dos futuros arquitetos e
urbanistas, a0 mesmo tempo em que aprimorou suas capacidades técnicas na criacdo de ambientes
que transcendem a estética, priorizando a funcionalidade e o conforto, onde se exercitou a criatividade
e a busca por solucbes possiveis de serem colocadas em pratica e executadas dentro da realidade de
cada instituicdo. A atividade demonstrou a importancia do design de interiores como uma ferramenta
de transformacéo social, capaz de gerar valor e melhorar a qualidade de vida em espacos dedicados
ao acolhimento e assisténcia. Em conclusdo, este projeto reforca a visdo de que o design de interiores
pode atuar como um agente de mudanga, promovendo a pratica profissional alinhada com a andlise
critica das realidades sociais. A experiéncia proporcionou aos alunos uma compreenséao aprofundada
sobre como o design pode ser aplicado para resolver problemas complexos e contribuir
significativamente para a comunidade, formando cidaddos e profissionais mais conscientes e
engajados.

Palavras-chave: Design Social; Projeto de Interiores; Entidades Assistenciais.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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ESPACOS QUE COMUNICAM: O PAPEL DO PROJETO DE INTERIORES NAS LOJAS
CONCEITO

Wilton Flavio Camoleze Augusto™.

Este trabalho foi desenvolvido na disciplina de Projeto de Interiores Il - Comercial e Corporativo, do
8° termo do curso de Arquitetura e Urbanismo, explorando o papel estratégico do projeto de interiores
na criacdo de lojas conceito, ambientes comerciais que transcendem a mera transagdo comercial, para
se tornarem espacgos de comunicacao e experiéncia de marca. O estudo teve como objetivo aprofundar
a compreensdo sobre como o design de interiores impacta diretamente a identidade da marca e a
experiéncia do cliente. A metodologia empregada envolveu um estudo de casos aprofundado, onde
os alunos pesquisaram e analisaram exemplos de lojas conceito de diversos segmentos. Essa etapa
inicial permitiu identificar como o design de interiores ¢ utilizado para expressar a esséncia da marca
e criar atmosferas Unicas e memoraveis. A colaboragdo e a troca de informacdes foram incentivadas
atraves da criacdo de painéis interativos online através da plataforma Miro, onde os alunos puderam
inserir post-its digitais com anotagdes, desenhos, imagens de referéncia etc, culminando na
elaboracdo de infograficos que sintetizaram as observagdes sobre o papel do projeto de interiores
nesses espacos. Posteriormente, as equipes aplicaram o0s conhecimentos adquiridos no
desenvolvimento de anteprojeto de interiores para marcas especificas. Essa fase pratica demonstrou
a capacidade dos alunos em traduzir a identidade de uma marca em um espaco fisico, criando
ambientes cativantes, diferenciados e que pudessem proporcionar uma experiéncia imersiva e
memoravel para os clientes. A atividade ressaltou a importancia do design de interiores como uma
ferramenta poderosa para fortalecer a identidade de marca e gerar valor percebido. Em concluséo, o
trabalho evidencia que o projeto de interiores em ambientes comerciais, especialmente em lojas
conceito, vai muito além da estética. Ele se configura como um elemento fundamental na estratégia
de branding, capaz de comunicar valores, engajar o publico e criar uma conexdo emocional com a
marca. A experiéncia proporcionada por um design de interiores bem planejado torna-se um
diferencial competitivo, transformando o ato de compra em uma jornada sensorial e inesquecivel para
o consumidor. A atividade demonstrou ser uma pratica eficaz para promover a compreensao € a
reflexdo sobre o tema, incentivando a pesquisa, a colaboracdo e a capacidade de sintese dos
participantes.

Palavras-chave: Lojas Conceito; Projeto de Interiores; Branding.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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MAPEAMENTO DAS CALCADAS NO TERRITORIO PAULISTA COM FOCO NA
ACESSIBILIDADE E INCLUSAO

Fernando Netto*; Wilton Flavio Camoleze Augusto™*.

Este trabalho aborda a crucial questdo da acessibilidade urbana, com foco no mapeamento das
calcadas no territorio paulista. A proposta a ser desenvolvida através da extensao universitaria, sera
abordada no ambito da disciplina de Acessibilidade - Desenho Universal, do 4° termo do curso de
Arquitetura e Urbanismo. O estudo visa aprimorar a compreensao dos futuros arquitetos e urbanistas
sobre os desafios e a importancia de calgadas acessiveis para garantir a mobilidade segura e a inclusao
social de todos os cidaddos, especialmente pessoas com deficiéncia, mobilidade reduzida, idosos e
criangas. A demanda apresentada pelo Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Estado de S&o Paulo
— CAUJ/SP, propde a realizacdo de levantamentos in loco, por meio de registro fotogréafico e visitas a
diferentes regides dos municipios selecionados, sendo a cidade Marilia um dos municipios
selecionados para participar do presente mapeamento. O objetivo ¢ identificar a realidade das
calgadas, levantar dimensdes, tipologias, condi¢des de conservagdo e materiais, além de mapear as
principais barreiras arquitetonicas e obstaculos. A andlise serd fundamentada em critérios técnicos,
com base na NBR 9050/2021 e legislagdes municipais aplicaveis, garantindo rigor e conformidade.
Esta atividade representa uma experiéncia pratica fundamental para a formacdo académica e
profissional dos alunos. Permitindo o aprimoramento da capacidade técnica na avaliagdo de
acessibilidade e inclusdo, o desenvolvimento de uma visdo critica sobre os desafios da infraestrutura
urbana e a relacdo entre teoria e pratica. Mais do que uma exigéncia normativa, a acessibilidade é
compreendida como um direito fundamental, e a participacdo em projetos de extensdo universitaria
como este fortalece a conscientizagdo sobre o papel social do arquiteto e urbanista. Em conclusao, o
mapeamento das calcadas ndo é apenas um exercicio técnico, mas uma oportunidade valiosa para 0s
alunos vivenciarem e contribuirem ativamente para a construcdo de cidades mais inclusivas. A
experiéncia de campo e o contato com diferentes realidades urbanas enriqguecem a formacéo,
preparando profissionais mais conscientes e engajados com as demandas sociais € a promog¢ao de um
ambiente urbano equitativo para todos.

Palavras-chave: Calcadas acessiveis; Acessibilidade; Mobilidade Urbana.
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DO SENTIR AO PROJETAR: VIVENCIA E ANALISE CRITICA DAS BARREIRAS
ARQUITETONICAS

Wilton Flavio Camoleze Augusto™.

Desenvolvido na disciplina de Acessibilidade - Desenho Universal, do 4° termo do curso de
Arquitetura e Urbanismo, este trabalho aborda a temética da acessibilidade no ambiente construido,
com foco na vivéncia pratica e analise critica das barreiras arquitetonicas. O estudo teve como
objetivo principal sensibilizar os futuros profissionais para os desafios enfrentados por pessoas com
deficiéncia e mobilidade reduzida, promovendo uma compreensdo aprofundada sobre a importancia
do design universal. A metodologia empregada foi inovadora e impactante, iniciando com uma
vivéncia pratica na qual os alunos foram convidados a simular as dificuldades enfrentadas por pessoas
com deficiéncia. Essa experiéncia imersiva permitiu que os estudantes percorressem o Bloco 4 da
Universidade de Marilia e se colocassem no lugar do outro, confrontando diretamente as barreiras e
dificuldades presentes em espagos cotidianos. Apos a realizacao da vivéncia, foram realizadas visitas
técnicas nos diversos blocos da universidade para identificar as barreiras arquitetdnicas existentes e,
a partir dai, propor solugbes embasadas nas normas técnicas como a NBR 9050 e NBR 16537. O
desenvolvimento da atividade culminou na elaboracdo de um relatorio fotografico detalhado,
documentando as barreiras e as dificuldades encontradas, analisando cada uma delas e propondo
solucdes conforme as normas analisadas. Este processo ndo apenas fortaleceu a compreenséo préatica
da acessibilidade, mas também estimulou a capacidade dos alunos de identificar problemas e propor
intervengoes eficazes. A vivéncia foi fundamental para sensibilizar os participantes, transformando a
teoria em uma experiéncia tangivel e memoravel. Em concluséo, este trabalho ressalta a importancia
de uma abordagem empatica no ensino da arquitetura e urbanismo, onde a vivéncia direta das
dificuldades enfrentadas por pessoas com deficiéncia se torna um catalisador para o desenvolvimento
de projetos verdadeiramente inclusivos. A atividade demonstrou ser uma boa préatica para formar
profissionais mais conscientes, Criticos e aptos a projetar espagos que garantam a autonomia e a
dignidade de todos 0s usuarios.

Palavras-chave: Acessibilidade; Empatia; Imersao; Vivéncia.
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METODOLOGIAS ATIVAS, NO CURSO DE FISIOTERAPIA DA UNIMAR: UMA
ABORDAGEM NO APRENDIZADO POR MEIO DE SIMULACAO REALISTICA

Andréa Maria Abud Priedols*.

A disciplina de Fisioterapia em Pediatria |, adotou como metodologia ativa, a Aula de Simulagéo
Realistica como modelo, no primeiro bimestre de 2025, realizada no Laboratdrio de Praticas do Bloco
9 (Laboratério de Pediatria: Crianca prematura, incubadora, teste especificos em criangas) onde os
alunos, através de uma participacdo ativa, tiveram a oportunidade de aplicar o que aprenderam e
desenvolver suas habilidades através de experiéncias préaticas que simulam a realidade. Também foi
usado como estratégia de metodologia ativa a Aula Invertida realizada na disciplina de Fisioterapia
em Geriatria 111, também no primeiro bimestre, os alunos foram expostos a uma situacéo problema e
estudaram o contetdo tedrico previamente depositado no Moodle, e em uma aula discutiram
perguntas elaboradas pelos alunos e pela professora, tiveram um tempo para responder em equipes e
apos discussao do estudo dirigido foram abstratas questdes para avaliagdo. Também utilizaram para
pratica demonstrativa. A troca de experiéncias entre 0s grupos favoreceu o desenvolvimento do
pensamento critico e em outro momento, a Aula de Aprendizagem baseada em estudo de caso,
realizada nas disciplinas de Fisioterapia em Pediatria 11 (trés aulas) e Fisioterapia em Geriatria 11 (1
aula) e na disciplina de Cinesiologia | (6 aulas),primeiro bimestre, onde os alunos foram incentivados
a buscar com base em um caso clinico, o conhecimento tedrico necessario para o desenvolvimento
de projetos praticos com perguntas e respostas sobre um tema determinado, e assim, terem uma
participagdo mais significativa nas aulas. Os resultados foram bem positivos, para os alunos dessas
disciplinas. O impacto destas metodologias ativas aplicadas, trouxe o compromisso da Universidade
com a formacao prética e tedrica dos futuros profissionais.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR.
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EMPREENDENDO NA REPRODUCAO: METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DA
BIOTECNOLOGIA DA REPRODUCAO

Leticia Peternelli da Silva*.

Utiliza-se a Aprendizagem Baseada em Projetos e a Pesquisa de Campo, desafiando os alunos a
criarem empresas ficticias ligadas a biotecnologias reprodutivas, promovendo contato com
profissionais, planejamento técnico e desenvolvimento de propostas comerciais. A metodologia
promoveu maior engajamento, trabalho em equipe, criatividade e visdo empreendedora. Os alunos
demonstraram melhor compreensdo do mercado, aprimoraram habilidades de comunicacdo e
ampliaram seu networking com profissionais da area, favorecendo futuras oportunidades.

* Docente da Universidade de Marilia— UNIMAR
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS COMO FERRAMENTA PARA O
PLANEJAMENTO DE INFRAESTRUTURAS EM CRIACOES DE EQUIDEOS

Leticia Peternelli da Silva*.

Na disciplina de Equideocultura, aplica-se a Aprendizagem Baseada em Projetos. Grupos de alunos
desenvolvem propostas de estruturas para criacdo de equinos, utilizando recursos visuais e
tecnoldgicos para apresentar o projeto de forma clara, criativa e profissional. A atividade estimulou
a criatividade, o raciocinio técnico e o dominio préatico sobre a estruturacdo de empreendimentos em
equideocultura. Houve maior engajamento e uso inovador de ferramentas como jogos, A e softwares,
aproximando teoria e realidade do setor.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR
68



1° FORUM DE BOAS PRATICAS - 2025

MICROBIOLOGIA EM CAMPO: DA COLETA AO DIAGNOSTICO PARA A SAUDE
UNICA

Laine de Castro Andreotti*.

Introducdo: O estudo da Microbiologia e Imunologia Aplicada na Medicina Veterinaria exige uma
abordagem pratica para a formacao de profissionais aptos a atuar em Satde Unica. A identificacio
de microrganismos de diversas fontes ambientais é crucial para a prevencdo de doencas e a seguranca
sanitaria. Esta boa pratica caracteriza acGes de metodologias ativas no ensino, transformando o
aprendizado tedrico em investigacdo real e aplicada. Objetivo: Promover o aprendizado ativo e
autdbnomo sobre microrganismos de relevancia em Medicina Veterinaria, capacitando os estudantes
a realizar todas as etapas do diagnostico microbiolégico, da coleta em campo a analise laboratorial, e
a correlacionar os achados com o conceito de Satde Unica. Metodologia: A prética consiste na
investigacdo microbioldgica completa. Os alunos, em grupos e sob supervisdo, escolhem locais
variados (bebedouros, alimentos, superficies, animais) para a coleta de amostras. Seguem o protocolo
laboratorial de cultivo, isolamento, identificacdo e diagndstico de bactérias e fungos. O processo
culmina na elaboracdo de um relatorio técnico detalhado e na apresentacdo oral para a turma,
abordando o microrganismo encontrado, o método de identificacdo e sua importancia para a saude
humana, animal e ambiental. Resultados: Observou-se um aumento significativo no engajamento dos
alunos e na fixacdo do contetdo. A liberdade de escolha na coleta estimulou a proatividade e a
curiosidade cientifica. A pratica desenvolveu habilidades essenciais de diagndstico, trabalho em
equipe e comunicacdo técnica. Os resultados reforcam a eficacia da metodologia ativa na construcdo
de um conhecimento integrado e aplicavel ao conceito de Sadde Unica.

Descritores: Metodologia Ativa; Microbiologia; Saude Unica
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ELABORACAO DE CADERNETAS VACINAIS: ABORDAGEM PRATICA DA
IMUNIDADE E TECNOLOGIAS VACINAIS

Laine de Castro Andreotti*.

Introducéo: A Imunologia Aplicada é um pilar essencial da Medicina Veterinaria, sendo a vacinacao
a principal ferramenta de medicina preventiva. Contudo, o dominio das tecnologias vacinais e a
compreensdo da resposta imune sdo desafiadores no ensino tradicional. Este trabalho apresenta uma
boa préatica que utiliza a simulacdo de documentos técnicos para promover a integracdo entre o
conhecimento imunoldgico e a pratica clinica de campo. Objetivos: Capacitar os estudantes de
Medicina Veterinaria a analisar e estruturar programas vacinais especificos as diferentes espécies
animais, aprofundando o conhecimento sobre as diversas tecnologias de imunizacdo, a resposta
imunoldgica gerada, os fatores que influenciam a durabilidade da imunidade e as possiveis reagdes
adversas pos-vacinagdo. Método: A prética é realizada no decorrer do semestre. Cada grupo de alunos
é responsavel por uma espécie animal sorteada (cées, gatos, equinos, bovinos, aves, etc.). O grupo
deve pesquisar e elaborar uma caderneta de vacinacdo completa para a respectiva espécie. A caderneta
deve indicar: o protocolo vacinal (idade, doses), a tecnologia de producéo de cada vacina, as possiveis
reaces imunoldgicas, e a durabilidade da imunidade, com embasamento cientifico. O trabalho é
finalizado com a apresentacdo e defesa do protocolo para a turma. Resultados: Os resultados
demonstram um notéavel aprofundamento do aprendizado, com os alunos demonstrando maior
capacidade de raciocinio critico sobre a escolha e 0 manejo de vacinas. Houve melhoria na habilidade
de associar o conhecimento imunoldgico basico com decisBes clinicas estratégicas. A atividade
fortalece a formacdo profissional para a atuacdo competente em programas de salde animal
preventiva.

Descritores: Imunidade; Vacinacdo; Medicina Veterinaria Preventiva.
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ABORDAGEM ATIVA EM ZOONOSE: APRENDIZADO COLABORATIVO, PRATICA E
DIVULGACAO CIENTIFICA

Laine de Castro Andreotti*.

Introducgéo: A disciplina de Zoonoses e Medicina Preventiva exige a articulagéo entre conhecimento
teorico e responsabilidade social, sendo essencial a integragdo com a comunidade para o controle de
doengas endémicas. Este trabalho descreve uma boa pratica que utiliza metodologias ativas e projetos
de extensdo para abordar doencas zoonéticas com foco na Satde Unica e no acesso a informacoes
por discentes e profissionais da satde. Objetivo: Promover o aprendizado colaborativo e aprofundado
sobre diagnostico e prevencdo de zoonoses, capacitando os estudantes a serem agentes de saude
publica. O objetivo final é aplicar o conhecimento técnico em campo e produzir materiais de
divulgacéo cientifica (e-book) para a sociedade. Metodologia: A metodologia integra dois eixos: 1)
Aprendizado Colaborativo (apresentagdes semanais sobre medicina preventiva e resolucdo de
questdes de concursos); 2) Divulgacao Cientifica (elaboracdo de um e-book com resumos e questdes
comentadas, destinado a comunidade e profissionais). Resultados: A abordagem resultou em alto
engajamento discente e no desenvolvimento de competéncias de pesquisa, comunicacdo e atuacao
interprofissional. O e-book produzido serve como um valioso material de consulta atualizado.
Descritores: Zoonoses; Extensdo; Metodologia ativa.
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ZOONOSES EM ACAO: CONSCIENTIZACAO DA COMUNIDADE E PREVENCAO EM
CAMPO COM A SAUDE UNICA NO MUNICIPIO DE MARILIA

Laine de Castro Andreotti*.

Introducéo: A formagdo do médico veterinario exige a integragdo da teoria sobre zoonoses com a
atuacao pratica em satde publica, alinhada ao conceito de Saude Unica. Em um contexto de epidemias
locais, como a dengue em Marilia, a intervencéo discente torna-se uma boa préatica fundamental. Este
trabalho descreve uma atividade de metodologia ativa focada na prevencdo de doencas zoondticas e
no engajamento comunitario. Objetivos: Integrar o conhecimento teérico adquirido em sala de aula
(diagndstico e prevencédo de zoonoses) com a aplicacdo pratica em saude publica. O objetivo principal
é capacitar os alunos a participar ativamente de programas de prevencdo e conscientizacao,
trabalhando em conjunto com a Secretaria de Salde para mitigar a ocorréncia de doencas endémicas
(dengue, esporotricose, leishmaniose e demais zoonoses). Método: Apos o estudo tedrico intensivo
sobre as doencas, 0s estudantes atuaram em campo em parceria com a Secretaria de Saude de Marilia.
A metodologia consistiu em visitas domiciliares, onde os discentes conversaram diretamente com 0s
moradores e participaram ativamente das orientacfes de prevencdo. A abordagem incluiu a
conscientizagéo sobre o ciclo de vida dos agentes infecciosos, riscos de transmissdo e medidas de
controle, promovendo a troca de conhecimento entre universidade e comunidade. Resultados: A
pratica resultou em um significativo aprofundamento do aprendizado dos alunos, que vivenciaram 0s
desafios da salde publica e desenvolveram habilidades essenciais de comunicacdo e manejo de
situacOes reais. A acao contribuiu diretamente para o esforgo de prevencdo municipal, fortalecendo a
interface Saude Humana-Animal-Ambiental e consolidando o papel do futuro médico veterinario
como agente de salde em sua comunidade.

Descritores: Metodologia Ativa; Saude Unica; Vigilancia em Salde.

* Docente da Universidade de Marilia - UNIMAR
72



