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Projeto Pedagdgico do curso de Design Grafico

1- APRESENTACAO DA UNIVERSIDADE DE MARILIA - UNIMAR

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico da UNIMAR, como todos
os outros do Campus, realiza suas atividades e desenvolve seu Projeto Pedagdgico
de acordo com o Regimento da universidade e o seu PDI — Plano de Desenvolvimento
Institucional. Normas e Portarias vao se sucedendo, de acordo com diretrizes do MEC,
passando pela aprovacdo do CONSUNI e do CONSEPE, no sentido de adequar-se
da melhor maneira aos parametros pretendidos. Anualmente, a CPA realiza
avaliacoes em todos os ambitos da universidade, o que enriquece o curso, além de
buscar respostas aos anseios de cada grupo e estimular novas acdes a serem
implementadas nos estudos do Projeto Pedagogico do Curso. O canal da Ouvidoria é
uma ferramenta que vem de encontro ao atendimento de davidas e reclamacdes que
possam surgir. Além das Normas Gerais da universidade, o C.S.T em Design Grafico
segue o Conselho Nacional de Educacgéao define as Diretrizes Curriculares Nacionais
Gerais para a Educacéo Profissional e Tecnoldgica, normas que definem a estrutura
e organizacdo dos cursos de educacdo profissional e tecnologica de graduacéo.
Portarias e novas Normas necessarias a implantacédo do PPC, e enfoques especificos
que forem ocorrendo, serdo utilizados como anexos e incorporados nos estudos de
adequacao do PPC, nas reunibes do NDE para os préximos anos. A atual matriz
curricular foi submetida a aprovacao do CONSUNI e foi autorizada a complementacao
do Ementério durante o decorrer do ano e do andamento da matriz a cada novo
semestre, 0 que serd atendido prontamente e atualizado em termos de conteudo e
bibliografia, utilizando novos livros adquiridos a pedido da constituicdo dessa matriz,
gue acreditamos ser um salto no sentido da busca pela qualidade do curso e na

formacao de egressos melhor preparados para o mercado de trabalho.

Ha sessenta anos a Universidade de Marilia vem formando profissionais de
destaque no cenario nacional e internacional, contribuindo de forma decisiva para o
desenvolvimento politico, econémico e social do pais.

A Universidade de Marilia atualmente compreende todos os niveis de ensino, da
graduacdo ao pos-doutorado, além de ofertar cursos de exceléncia nas quatro
grandes areas do conhecimento: Ciéncias Agrarias, Ciéncias Bioldgicas e da Saude,
Ciéncias Exatas e Ciéncias Humanas e Aplicadas.

A IES, Universidade de Marilia — Unimar € uma instituicdo particular de educacéo

superior mantida pela Associacdo de Ensino de Marilia Ltda., com CNPJ n°
4
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44.474.898/0001-05, pessoa juridica de direito privado, com fins lucrativos. A sede da
mantenedora localiza-se na Avenida Higyno Muzzy Filho, n°® 1001, CEP: 17525-902
Bairro Mirante, Marilia — SP. Seu Contrato Social esta registrado na Jucesp — Junta
Comercial do Estado de Sao Paulo, registrado sob o nimero 35.216.058.308 de
12/04/2000, protocolo n°® 82604/00-9, sendo que a mais recente alteracdo esti
registrada na Jucesp sob o n 175494/07-1, datada de 25/05/2007.A IES é credenciada
pela Portaria MEC n° 261/88 de 25/04/1988, publicada no D.O.U. de 26/04/1988.

1.1 Missao da Universidade de Marilia

A Universidade exerce papel preponderante na vida e desenvolvimento da regido de
Marilia; a ela compete promover a unido do trindbmio: escola, familia e comunidade.
O Plano de Desenvolvimento Institucional coloca como MISSAO DA
UNIVERSIDADE:

A Universidade de Marilia tem como MISSAOQ, respeitando o trinémio ensino,
pesquisa e extensao, formar o profissional ético e competente, capaz de
constituir o préprio conhecimento, promover a cultura, o intercambio, a fim de
desenvolver a consciéncia coletiva na busca continua da valorizacéo e

solidariedade humana.

1.2 Histoérico

A cidade de Marilia esta localizada no centro-oeste do Estado de Sao Paulo, €
reconhecida nacionalmente como a Capital Nacional do Alimento, titulo conquistado
pela forte presenca de industrias alimenticias que abastecem o Brasil e o exterior.
Com mais de 240 mil habitantes, Marilia € um polo regional estratégico que integra
dinamismo econdmico, qualidade de vida e infraestrutura robusta.

Sua economia é diversificada, com destaque para 0 agronegocio, a industria de
transformacao, especialmente no setor alimenticio, e o setor de servi¢os, que cresce
de forma continua impulsionado pela presenc¢a de empresas, instituicdes de ensino e
centros de inovacdo. O parque industrial local conta com mais de 400 industrias,
incluindo marcas de relevancia nacional e internacional.

Além da forca econdbmica, Marilia se destaca pelo IDH elevado, boa mobilidade
urbana, ampla rede de saude, seguranca publica estruturada e um calendario cultural

e esportivo ativo. A cidade € um centro de convergéncia para mais de 1 milhdo de
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pessoas que vivem em sua regido de influéncia, sendo referéncia em saude,
educacao e negocios.

Geograficamente privilegiada, Marilia esta conectada a importantes rodovias,
facilitando o escoamento de producéo e 0 acesso a grandes centros como Sao Paulo,
Bauru, Londrina e Presidente Prudente. Sua localizacdo estratégica também favorece
a atracao de investimentos e talentos.

A relacéo entre Marilia e a UNIMAR é simbiética. A cidade fornece um ambiente fértil
para o desenvolvimento académico e profissional, enquanto a universidade contribui
diretamente para o avango econdmico, social e cultural da regido. Por meio de
estagios, projetos de extensao e parcerias institucionais, a UNIMAR atua como agente
de transformacao e como ponte entre o conhecimento académico e as necessidades
da sociedade.

Mais do que um centro de formacéao profissional, a Universidade de Marilia € um polo
de inovacéo, cidadania e progresso, refletindo o espirito empreendedor e acolhedor
da cidade que a abriga.

A entidade mantenedora da Universidade de Marilia — Unimar é a Associacdo de
Ensino de Marilia — Ltda, CNPJ — 44.474.898/0001-05 — (cédigo INEP 292).

A mantida € a Universidade de Marilia— Unimar, Instituicdo privada de ensino superior,
com fins lucrativos (cédigo INEP 420), reconhecida pela Portaria MEC n°® 261 de
25/04/88, publicada no D.O.U. de 26/04/88. A Mantenedora e a mantida estéo
situadas na cidade de Marilia, Estado de S&o Paulo, & Av. Hygino Muzzi Filho, 1001,
Campus Universitario — CEP 17525-902 — Caixa Postal 054 — Fone (14) 2105-4000 —
Fax: (14) 3433-8691 - Endereco eletrbnico — www.unimar.br

O Diretor Presidente da Associacdo de Ensino de Marilia Ltda e também Reitor da
Unimar € o Dr. Marcio Mesquita Serva, RG. 2.727.784-7 SSP-SP, CPF. 025.559.728-
20, e-mail: reitoria@unimar.br .

A Universidade de Marilia (UNIMAR) foi fundada em 1956 com o propdésito de oferecer
educacao superior de qualidade no interior do Estado de Sao Paulo, em uma época
em que a regido dispunha de poucas op¢des de formacao académica. Sua criacao foi
impulsionada pela mobilizagdo da comunidade local e pela visao de seus fundadores,
que acreditavam no poder transformador da educacdo para o desenvolvimento
regional e social.

Ao longo de seus 69 anos de historia, a UNIMAR consolidou-se como uma instituicdo
de referéncia no cenario educacional brasileiro. Atualmente, conta com milhares de

alunos matriculados na graduagdo presencial, além de estudantes em cursos de
6
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graduacdo a distancia e pos-graduacdo. Mais de 130 mil profissionais j& foram
formados, o que comprova seu impacto duradouro na sociedade.

Comprometida com a exceléncia académica, a pesquisa de ponta e o0
desenvolvimento de soluc¢des inovadoras para os desafios da sociedade, a UNIMAR
adota metodologias ativas de aprendizagem, que promovem a participagao efetiva dos
estudantes em atividades praticas, projetos interdisciplinares e discussfes aplicadas.
Essa abordagem é sustentada por um corpo docente altamente qualificado e um
curriculo atualizado, que integra ensino, pesquisa e extensdo em todas as etapas da
jornada académica.

A UNIMAR destaca-se ainda pela adocdo de tecnologias educacionais e pela
Plataforma de Carreiras, que aproxima estudantes e egressos de grandes
oportunidades, facilitando sua inser¢cao no mercado de trabalho.

Na area da saude, a UNIMAR mantém um compromisso sélido com a formacgéo de
exceléncia e infraestrutura diferenciada. O Hospital Beneficente Unimar (HBU) é
referéncia em atendimento humanizado e ensino clinico, proporcionando aos alunos
um ambiente real de aprendizado desde os primeiros semestres. As clinicas-escola
de diversas especialidades promovem a integracdo entre teoria e pratica. Além disso,
centros de pesquisa como o Centro Interdisciplinar de Diabetes e projetos de
impacto social como o Projeto Amor de Crianca reforcam o compromisso com a
ciéncia aplicada e o bem-estar da populacdo. A recente aprovacdo do Doutorado
Interdisciplinar em Saude fortalece ainda mais o papel da Universidade na producéo
de conhecimento e inovacao.

O Parque Tecnolégico da UNIMAR constitui um ecossistema inovador, que
impulsiona a pesquisa aplicada, o empreendedorismo e a conexao entre a academia
e 0 setor produtivo. Empresas e startups encontram no campus um ambiente propicio
para experimentacdo, desenvolvimento de novas tecnologias e geracéo de solucoes,
especialmente nas areas de saude, agronegocio e Industria 4.0.

A internacionalizacdo é outro pilar estratégico da UNIMAR. Parcerias com
instituicbes de diversos paises promovem intercambios, pesquisas conjuntas e
mobilidade académica, ampliando os horizontes de alunos e docentes e preparando-
0s para atuar globalmente.

Cuidar de vidas é a esséncia da UNIMAR. Na Universidade de Marilia, a formagéo vai
muito além da sala de aula. Por isso, a UNIMAR cuida do bem-estar dos estudantes
de forma integral, promovendo o equilibrio entre todas as dimensdes da vida:

espiritual, financeira, intelectual, fisica, social e emocional, com o compromisso de
7
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oferecer um ambiente acolhedor, humano e inspirador, onde cada estudante possa se
desenvolver plenamente, com suporte, orientacdo e oportunidades reais de
crescimento pessoal e profissional.

Dimensdes do Bem-Estar:

e Espiritual: Momentos de escuta, reflexdo e conex&o interior, com respeito a
diversidade religiosa e espiritual, fortalecendo o proposito e o sentido de vida.

e Financeiro: Programas de incentivo, orientacdo financeira e parcerias que
viabilizam o acesso a educacgédo de qualidade com responsabilidade e planejamento.

e Intelectual: Ensino de exceléncia, incentivo a pesquisa, internacionalizacéo,
inovacao e vivéncias praticas que despertam o pensamento critico, a criatividade e a
paixao pelo conhecimento.

e Fisico: Atividades esportivas, programas de saude, alimentacdo balanceada,
infraestrutura adequada e incentivo a prética de habitos saudaveis.

e Social: Ambiente inclusivo, diversidade, projetos de extensdo, voluntariado e
acOes que fortalecem o senso de comunidade e o protagonismo social.

e Emocional: Acolhimento psicoldgico, orientacdo psicopedagdgica, rodas de
conversa e agles voltadas ao autocuidado, a empatia e a satde mental.

A UNIMAR mantém parcerias com instituicbes publicas e privadas, centros de
pesquisa e empresas, promovendo estagios, programas de inovacdo e acdes de
impacto social. Mais de 20 empresas estao sediadas dentro do campus, permitindo
aos alunos a vivéncia prética integrada a formacéo académica. Durante a pandemia,
a Universidade teve papel fundamental no acolhimento a populacao, contribuindo com
atendimentos no hospital universitario e diversas acfes de apoio a saude publica.
Além disso, a UNIMAR participa ativamente de importantes redes de cooperacao
institucional, que promovem o intercAmbio de boas préaticas, inovacdo e
desenvolvimento estratégico no ensino superior. Entre elas destacam-se:

e Rede 14 do Semesp;

e Rede de Autoavaliacédo Institucional,

e G7, grupo formado por instituicbes de referéncia;

e MetaRed, iniciativa internacional voltada a transformacdo digital nas
universidades;

e E as redes tematicas nas areas de Educacdo a Distancia (EAD), Pesquisa
Institucional (P1), Saude e Marketing.

8
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Essas conexdes fortalecem a atuagdo da UNIMAR em um ecossistema colaborativo,
contribuindo para a melhoria continua de seus processos académicos, administrativos
e de gestao.
A UNIMAR foi sede, em 2024, do CONIC — Congresso Nacional de Iniciacao
Cientifica, o maior evento de iniciagcdo cientifica do Brasil, promovido pelo Semesp.
A realizacdo do CONIC em nosso campus representa o reconhecimento do
compromisso da UNIMAR com a pesquisa cientifica, a inovacdo e a formacao de
estudantes protagonistas do conhecimento. O evento reuniu alunos de graduacao de
instituicbes de ensino superior de todo o pais, que apresentaram seus projetos de
pesquisa nas mais diversas areas do saber, em um ambiente de troca, aprendizado e
valorizacdo da producdo académica.
No ambito da poés-graduacdo stricto sensu, a UNIMAR oferece programas
reconhecidos pelo Ministério da Educacao e aprovados pela CAPES. Sé&o eles:

e Mestrado e Doutorado Académico em Direito;

e Mestrado e Doutorado Académico em Interacdes Estruturais e Funcionais da
Reabilitagéo;

e Mestrado Profissional em Saude Animal, Producdo e Ambiente;

e Mestrado Profissional em Administracdo de Organizac¢des Inovadoras.

Em 2023, 2024 e 2025, a UNIMAR recebeu novamente o Selo Instituicdo
Socialmente Responsavel, concedido pela ABMES — Associacdo Brasileira de
Mantenedoras de Ensino Superior, e 0 selo de "Instituicdo Comprometida com
a Empregabilidade", pelo Indicador ABMES/Symplicity de Empregabilidade
(IASE). Também foi reconhecida como um dos Melhores Lugares para se trabalhar,
resultado de uma cultura institucional sélida, humanizada e comprometida com o bem-
estar e a valorizacdo de cada pessoa que constréi essa universidade todos os dias.

Com uma trajetoria marcada pela exceléncia académica, responsabilidade social e
compromisso com o futuro, a UNIMAR segue formando profissionais preparados,

cidadaos conscientes e agentes de transformacao para o Brasil e 0 mundo.

1.3 Organograma
A estrutura organizacional com as instancias de decisdo da UNIMAR obedece ao

Estatuto Social da Mantenedora e o Regimento Geral da Universidade de Marilia, a
UNIMAR esta organizada em um s6 campus, com seus Cursos constituindo-se em
unidades de ensino no a&mbito da Universidade.

A estrutura organizacional da UNIMAR esta composta de:
9
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I- Orgdo da Administracio Superior

e Conselho Universitario- CONSUNI

o Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo- CONSEPE

Il- Orgdo da Administracdo Direta

¢ Reitoria
e Pro- Reitorias

e Secretaria Geral

l1- Orgdos da Administracéo Intermediaria

o Coordenacdes de Cursos

Conselho de Curso /Colegiado de Curso

Organograma Geral

| Associscio de Ensino de Marilia |

UNIMAR

[ consumi }

{  Reitoria |}

[ consere |

Pré-Reltoria de Pesquisa

e Pin-Graduagbo

Pré-Reitoris
Adminitrativa

Comunitiria

Pro-Reltorla de Pri-Reltoria de Agdo
Gradualo

[ Coordenadoria de Curso | | Coordenadoria Geral de £AD |
Cursos de graduagdo Cursos de pos-graduagdo
I Orghos Suplementares I
1
T ol
P ' U A ontablidade woacl. do Finangas CEMA CEP
infor s bo
o1pit onuiton CUrsos omunicacdo Hospital
Hosphs) Consuoia | | amonaritado| | sibboteca Fecur Comunicaglof | Mospua Clinkcas fa ov
Universitdrio Juridica Humanos ¢ Marketing Veterindrio

1.4 Apresentacado dos Nucleos da UNIMAR

A estrutura de apoio aos estudantes é reforgada por nucleos institucionais que
desempenham papel essencial na promocao da qualidade de vida académica:
e NIPEX (Nucleo Integrado de Pesquisa e Extensao): articula acées de iniciacao

cientifica e projetos extensionistas;
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e NUAP (Nucleo de Apoio Psicopedagogico): oferece suporte emocional,
pedagadgico e psicoldgico;

e NIEEMP (Nucleo Interdisciplinar de Estagio e Empregabilidade): promove a
insergéo profissional e acompanha 0s egressos;

e NITE (Nucleo de Inovagdo Tecnoldgica e Empreendedorismo): estimula a
cultura empreendedora e o desenvolvimento de solucdes inovadoras;

e NASEI (Nucleo de Acessibilidade e Suporte Educacional Inclusivo): assegura a
incluséo plena de estudantes com deficiéncia ou necessidades educacionais
especificas.

Ntcleo de Apoio

Nucleo Integrado de Psicopedagdgico

Pesquisa e Extensdo

Nucleo de Acessibilidade e
Suporte Educacional Inclusivo

Ndcleo Interdisciplinar de
Estdgio e Empregabilidade

Nucleo de Inovagdo Tecnolégica e
Empreendedorismo

1.4.1Conselho Universitario = CONSUNI

O CONSUNI é 6rgdo maximo de natureza consultiva, deliberativa e normativa; é
constituido pelo Reitor, Vice-Reitor, Pro-Reitores, representantes da Mantenedora
(por ela indicados) e, eleitos por seus pares, Coordenadores de Curso, membros do
Corpo Docente, Discente e representantes do Corpo Técnico-Administrativo. A ele
compete definir, propor, criar, fixar, regulamentar, homologar, aprovar, decidir, exercer
todas as medidas referente séos objetivos, acdes de ensino, pesquisa e extensao e
prazos da Universidade, sempre em observancia a legislacdo de ensino, como
também as condi¢cdes econdmico-financeiras da entidade mantenedora, Estatuto e

Regimento Geral.
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1.4.2 Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdao — CONSEPE

O CONSEPE é ¢6rgao de natureza consultiva e deliberativa, destinado a orientar,
coordenar e supervisionar o ensino, pesquisa e extensdo da Universidade; é
constituido pelo Reitor, Vice-Reitor, Pro-Reitores, Coordenadores de Curso,
representantes do Corpo Docente de cada Curso e por um representante do Corpo
Discente. A ele compete zelar, definir, propor, manifestar-se, aprovar, emitir parecer
sobre as acdes da IES referentes ao ensino, pesquisa e extensdo, em observancia a
legislacdo de ensino, Estatuto e Regimento da UNIMAR.

2- HISTORICO DO CURSO

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, € um curso que esta na sua fase
inicial, com sua 12 turma ingressante em 2025 e em fevereiro de 2026 a 22 turma
INngressou no curso.

No cenario atual, onde a comunicacao visual desempenha um papel crucial em todos
0S aspectos da vida cotidiana, a demanda por profissionais capacitados em design
gréafico nunca foi tao alta.

A industria criativa, que inclui o design grafico, estd em expansao global e contribui
significativamente para a economia. Com a crescente demanda por branding, design
de produtos, e comunicacédo visual, ha uma necessidade crescente de profissionais
qualificados que possam criar solu¢des visuais inovadoras e eficazes.

O C.S.T em Design Grafico quer atender a essa demanda, preparando os alunos para
contribuir significativamente para a industria criativa e para o0 mercado de trabalho em
geral, que exige um profissional que saiba atuar um mercado em constante evolucao,
onde a inovacédo, a criatividade e a competéncia técnica sao essenciais para o
sucesso.

O C.S.T em Design Grafico fornecerd uma formacao abrangente que combina teoria
da arte e comunicacdo com habilidades praticas em softwares e tecnologias de
design, preparando os alunos para enfrentar os desafios da profissao.

O C.S.T em Design Gréfico visa preparar os alunos para uma carreira dinamica e em
crescimento, oferecendo uma formacédo pratica e atualizada que os capacite a se
destacar em um setor altamente competitivo. Com uma abordagem agil e adaptavel,

0 curso garante que os graduados estejam prontos para enfrentar os desafios do
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mercado e contribuir para o avanco do design grafico em um ambiente digital em

rapida evolucéo.

NOME DO CURSO - Tecnologia em Design Grafico

CODIGO CINE - 0211D01

ENDERECO DE FUNCIONAMENTO DO CURSO - O Curso Superior de Tecnologia
em Design Grafico da Universidade de Marilia — UNIMAR, é ofertado no Bloco XI das
dependéncias da Universidade, localizado na Avenida Hygino Muzzy Filho, n° 1001 —
Campus Universitério nesta cidade de Marilia, SP.

TITULO OFERTADO - Tecnologo em Design Grafico

MODALIDADE - Presencial

DURACAO - 02 anos

VAGAS - 150

CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO - 1700

A carga horéria total de curso € de 1.700 horas , distribuidas da seguinte forma:
e Carga horaria componente curriculares: 1.600 horas
e Disciplina Optativa: 40 horas (Libras)

e Atividades Complementares: 100 horas

2.1 Atos Regulatorios do Curso

O Curso Superior de Tecnologia em Desing Gréafico é orientado RESOLUCAO
CNE/CP N° 1, DE 5 DE JANEIRO DE 2021 que define as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educacao Profissional e Tecnolégica, no capitulo VIII da
estrutura e organizacdo dos cursos de educacao Profissional e Tecnolbgica de
Graduacdo, e pelo o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia
(CNCST) aprovado pela Portaria MEC n° 514, de 4 de junho de 2024.

2.2. Justificativa do Curso

A criacdo do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico da Unimar atende a
uma necessidade crescente da regido por profissionais qualificados na area da

economia criativa, especialmente em comunicacdo visual, publicidade, marketing
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digital, design editorial, branding e producdo multimidia. O cenario contemporaneo
aponta para a valorizacdo do design como elemento estratégico na diferenciacéo de
marcas, produtos e servicos, tornando-se essencial para a competitividade das
organizagbes em um mercado cada vez mais dinamico e digitalizado.

No contexto local, Marilia destaca-se como polo regional de comércio, servigos, saude
e educacdo, concentrando empresas de diversos segmentos que demandam
constantemente solucdes de comunicacgdao visual e identidade corporativa. Além disso,
o desenvolvimento do setor tecnoldgico e a expansdo das midias digitais ampliaram
a necessidade de profissionais capazes de atuar de forma criativa e técnica em areas
como design de interfaces, midias sociais, producéo audiovisual, animacao e design
para web e mobile.

O curso também se alinha as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Profissional e Tecnoldgica e as politicas institucionais de ensino, pesquisa e extensao,
proporcionando formacgdo pratica, interdisciplinar e voltada para o mercado de
trabalho. Além de atender as demandas empresariais, 0 curso promovera impacto
social e cultural, ampliando a producao de projetos graficos para a comunidade e
estimulando a integragéo entre universidade, setor produtivo e sociedade.

Dessa forma, a implantacdo do curso justifica-se tanto pela demanda profissional
regional quanto pela contribuicdo académica, social e econémica que oferecera,

consolidando-se como espaco de inovacao, criatividade e desenvolvimento.

3- ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

O Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico da Unimar conta com uma
organizacdo didatico-pedagogica organica e sistematica. Semestralmente sé&o
realizadas reunides de acompanhamento didatico entre os professores, Conselho de
Curso, Nucleo Docente Estruturante (NDE) e Coordenacéo do Curso para discussdes
dos planos de ensino, envolvendo os objetivos, ementa, critérios e avaliacdes,
metodologias de aprendizagem e referéncias de cada disciplina, bem como o
desempenho dos alunos em sala de aula. O NDE tem por tarefa avaliar o processo de
ensino-aprendizagem através do acompanhamento do processo e de seus

resultados parciais ouvindo professores e alunos e, por conseguinte, promovendo
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revisbes no Projeto Pedagdgico com o intuito de aperfeicoa-lo e atualiza-lo

continuamente.

3.1 Politicas Institucionais No Ambito Do Curso (ensino, pesquisa e extensao)

As politicas institucionais de Ensino, Pesquisa e Extenséo, estabelecidas no Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI) da UNIMAR, estdo plenamente integradas ao
Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico, em consonéncia com as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Profissional e Tecnoldgica. Essas politicas
tém como proposito ampliar as oportunidades de aprendizagem, alinhadas ao perfil
do egresso, por meio de praticas inovadoras e bem-sucedidas, que assegurem a
formacao de um profissional competente, ético, comprometido com a cidadania, com
o proposito de formar profissionais competentes, inovadores e comprometidos com as
demandas contemporaneas da sociedade e do mercado.

Com esse objetivo, o curso define como metas as seguintes diretrizes:

1.Formacao de Competéncias Profissionais Integradas: formular um perfil profissional
claro e orientado para a atuacdo nas diversas areas do Design Grafico, assegurando
o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, gerais e especificas — abrangendo
fundamentos cientificos, técnicos e humanisticos necessarios a pratica profissional.
2.ldentidade Profissional e Coeréncia Curricular: promover a identidade clara e
coerente do perfil profissional de egressos, alinhando objetivos, competéncias e
organizacao curricular ao campo especifico do Design Grafico.

3. Os programas e planos de ensino priorizam a interdisciplinaridade; a predominancia
da formacao sobre a informacédo; a articulagcdo entre a teoria e pratica e a promoc¢ao
de atividades educativas de natureza cientifica e de extensao.

4. O corpo docente do Curso Superior em Tecnologia em Design Grafico tem
necessariamente, formacdo técnica, profissional e cientifica na sua area de
conhecimento, 0 que requer poés-graduacéo lato sensu e/ou stricto sensu e com
permanente atualizacdo. Esta competéncia ndo se concentra exclusivamente no
dominio da ciéncia: exige-se, igualmente, a competéncia formadora, que envolve
habilidade pedagogica e experiéncia profissional, essenciais para o desenvolvimento
do processo de ensino-aprendizagem e para a formacao integral.

5. Curricularizacdo da Extensdo Universitaria: o curso apresenta diferentes atividades
extensionistas na sua matriz curricular, garantindo a vivéncia académica em cenarios

reais.
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6. Eventos cientificos, profissionais e culturais: semanas académicas, simpdsios,
feiras criativas, concursos e hackathons que aproximam estudantes do mercado e
estimulam a inovacgdo. Festivais e projetos sociais que promovem integracdo com a
comunidade e fortalecem a identidade institucional.

7. Internacionalizagdo e Intercambios: Convénios com instituicbes estrangeiras e
atividades em inglés voltadas ao mercado global.

8. Projetos Interdisciplinares e Intercursos: Integracdo com cursos da area de
Humanas e também de outras areas, como Saude, Tecnologia e Agrarias promovendo
projetos conjuntos que simulam ambientes de inovacgéo e extensao universitaria.

9. Uso de metodologias ativas de aprendizagem: como estudo de casos,
aprendizagem baseada em problemas (PBL), simulacfes realisticas e tecnologias
digitais de ensino.

Dessa forma, o0 curso consolida seu compromisso com a formacdo académica de
exceléncia, pautada na integracdo entre teoria e pratica, na producdo de
conhecimento relevante e na promocdo de acfes que impactam positivamente a
sociedade. Ao alinhar-se as diretrizes institucionais e as demandas contemporaneas
do mercado e da comunidade, reafirma-se como um espaco de inovacao,
responsabilidade social e desenvolvimento humano, preparando profissionais

competentes, criticos e éticos para os desafios do campo do Design Grafico.

3.2 Objetivos Do Curso

Atendendo aos principios e compromissos propostos pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacéo Profissional e Tecnoldgica, o C.S.T em Design Gréfico da
Unimar tem como objetivo oferecer um curso tecnolégico completo, que forme um
tecndlogo pronto para ingressar no mercado de trabalho e com qualificacbes
profissionais que permita sua atuacao em todos os cenarios de atuacao do Designer
Gréfico.

O curso possui carater formativo direcionado a formacdo de profissionais com
competéncias criativas e técnicas, capazes de elaborar solugdes graficas inovadoras
por meio de dominio de processos e linguagem visual adequada. Visa o
desenvolvimento da atuac&o interdisciplinar, com visdo sistémica de projetos e
profundo conhecimento do setor produtivo, aliando saberes cientifico-tecnoldgicos a
praticas de gestdo, qualidade e responsabilidade social. Ao longo da formacao, busca-

se estimular a ética e 0 compromisso com 0s impactos historicos, culturais, ambientais
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e econOmicos da producdo em design, preparando O egresso para atuar com

eficiéncia, criticidade e sensibilidade profissional.

3.3. Perfil Profissional do Egresso

Seguindo as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagao Profissional e
Tecnologica, o perfil profissional do egresso do Curso Superior de Tecnologia em
Design Grafico da Unimar, esta inserido num contexto de competéncias e habilidades
que sao desenvolvidas pelo discente e as articula com as necessidades locais e
regionais, sendo ampliado em funcdo de novas demandas apresentadas pelo mundo
do trabalho. O perfil profissional do designer grafico € caracterizado por uma
combinacédo de habilidades técnicas, criativas e interpessoais. Aqui estdo algumas

caracteristicas-chave que definem esse perfil:

« Inovagéo Visual: Capacidade de criar solugdes visuais originais e atraentes.
o Desenvolver linguagens visuais.
o Produzir criacdes integradas aos sistemas de comunicacéo e da arte
« Dominio de Software para projetar a programacao visual em meios fisicos e
digitais.
e Supervisionar a funcionalidade e usabilidade dos projetos adaptados aos
diversos tipos de processos e producao grafica.
o Elaborar portfélios, com uso de técnicas diferenciadas de expressao gréafica
o Auvaliar e emitir parecer técnico em sua area de formacao.
« Versatilidade: Capacidade de trabalhar em diferentes midias, tanto impressas
guanto digitais, e adaptar-se a diferentes estilos e demandas de projetos.
Além das habilidades técnicas, € indispensavel que o tecndlogo em designer grafico
tenha habilidades que o ajude a integrar equipes, que tenha a capacidade de atuar
dentro de novas condi¢des de trabalho, de novas tecnologias e de novas exigéncias
de conhecimento, qualidade e produtividade. S&o fundamentais:
« Aprendizado Continuo: Disposicdo para aprender novas ferramentas, técnicas
e tendéncias de design para se manter atualizado no campo.
« Competéncias mudltiplas: permitindo transitar com desenvoltura entre as
diversas atividades da area de Design Grafico, bem como atender as mais
diversas demandas de um extenso mercado propenso a mudancas rapidas e

constantes.
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o Atualizagdo Constante: capacidade de manter constante intercambio com
segmentos de outras formas de arte, como a sociedade, culturas nativas e
diversas, buscando uma viséo integrada e especulativa, geradora de novas
ideias e possibilidades

o Postura ética: ter compromisso com a ética profissional voltada a organizacéo
democratica da vida em sociedade e com a sustentabilidade do planeta.

« Criatividade: ter um pensamento critico, autonomia intelectual e criatividade.

3.4 Estrutura Curricular

A estrutura curricular sugere e obedece a uma légica de constru¢cdo do conhecimento,
estabelecidas pelo Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia.

Para sua construcédo e atualizacdo, considera a flexibilidade, a interdisciplinaridade, a
acessibilidade metodologica e a compatibilidade da carga horéria total, em horas-
reldgio, para estruturar as disciplinas por termo, de forma que o aluno seja inserido no
processo de aprendizado de forma integrada, evidenciando a articulagéo da teoria e
pratica desde o primeiro termo, oferecendo assim, um melhor entrosamento e
equilibrio da teoria e préatica do comeco ao fim do curso.

Desde sua concepcédo, a matriz curricular do curso foi idealizada com o principal
objetivo de atender as demandas locais, regionais e as inovacdes do setor de Design
Gréfico, que impactam diretamente na formacéo e atuagéo do egresso.

A matriz curricular é a 4573. A disciplina de Libras é optativa (Decreto n° 5.626/2005)
e € oferecida na modalidade EAD, além de mais oito disciplinas sédo oferecidas na
modalidade EAD: Historia e Cultura Afro-brasileira, Teoria da Comunicacao Visual,
Psicologia das Cores e Percepcdo Visual, Animacdo e Motion Design, Desenho
Artistico e Digital, Direitos Humanos, Etica e Legislacdo Profissional em Design,
Empreendedorismo, Inovagdo e Criatividade, e Gestdo de Projetos em Design
Gréfico.

A articulagdo entre os componentes curriculares, foi analisada e constituida para
viabilizar a interdisciplinaridade como forma de inovacéo no conteudo teoria e pratico.
Foram criados alguns projetos interdisciplinares para que a integracao e flexibilizacéo
dos conteudos, que possam serem mais bem aproveitados e consequentemente,
trazer melhor resultados aos alunos. Para isso, a integracao e o percurso de formagao
sado alinhados e construidos em etapas, em projetos multidisciplinares de maneira

transversal e continua, proporcionando um aprendizado inovador, pois o discente e
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os docentes envolvidos, fardo a inclusédo de varias abordagens académicas, tedricas
e praticas no mesmo projeto, oferecendo uma dimensdo maior e mais completa.
Assim, a estrutura curricular do curso esta pautada na inteligéncia curricular, ou seja,
oferecer por meios dos componentes curriculares, elementos inovadores para o
melhor percurso de formagao.

O curso desenvolve-se em regime seriado, através de oito (04) termos semestrais,
com duracdo de quatro (2) anos, com uma carga horaria em consonancia com o
Catélogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia que estabelece uma carga
horaria respeitando os tempos minimos e maximos de integralizagdo curricular,

apresentando carga horéaria de 1.700 horas totais, assim subdivididas:

e 1.600 horas- carga horaria das disciplinas obrigatérias (hora reldgio)
e 100 horas - carga horéaria das atividades complementares

e 1.700 horas - carga horaria total

Os projetos extensionistas trazem as experiencias da pratica, sendo este uma grande
diferencial do curso. Projetos transversais e interdisciplinares contribuem para a
construcéo de portifélio individual do aluno, com a utilizacdo de metodologias ativas,
producéo de projetos graficos, desenvolvimento de foruns, debates e reflexdes acerca
de assuntos globais: sociais, econdmicos, politicos, culturais e tecnolégicos, sédo hoje
a base adotadas pelo curso e trabalhadas pelo docente.

As disciplinas estdo distribuidas em todo curso, na intencdo de sempre haver uma
continuidade no aprendizado prético, pautados nos projetos académicos e também na
curricularizacdo da extensdo universitaria na matriz curricular. Teoria e pratica
caminham lado a lado, melhorando a formacéo do aluno como cidadao e profissional.
A extensdo une varios mundos: a capacitacdo extensiva a comunidade,
responsabilidade social, experimentacdo discente em perspectivas diferentes da
absorvida no estagio, integrando pessoas e agfes. O aluno tera varias experiencias,
em vertentes sociais, psicolégicas e profissionais, construindo um arcabouco solido e

eu dé subsidios para sua atuacgéo profissional.

3.4.1 Matriz Curricular do Curso com Disciplinas Curricularizadas

MATRIZ CURRICULAR - 4573
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231880 | Arte, Culturae

Comunicagao

1 231881 | Comunicacdo Visual e 40 - 02 -
Semidtica

1 231882 | Edigdo de Imagens 20 20 04 40
Digitais

1 231885 | Empreendedorismo, 80 - 04 -
Inovacdo e Criatividade

1 231878 | Fundamentos do Design 20 20 02 -
Grafico

1 231879 | Histéria do Design 10 10 02 20
Gréfico

1 231883 | Materiais e Processos 80 - 04 -
Graficos

1 231884 | Teoria da Comunicagao 80 - 04 -

Visual

2 231888 | Animacgdo e Motion - 02 -
Design

2 231890 | Design de Embalagens 20 20 04 40

2 231889 | Design Editorial 40 40 04 -

2 231887 | Fotografia Digital 20 20 04 40

2 203469 | Projeto Integrador | 80 04 -

2 231891 | Psicologia das Cores e 40 - 02 -
Percepcao Visual

2 231886 | Tipografia 40 40 04 -

Desenho Artistico e
Digital

231896
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3 231893 | Design de Interfaces e 80 40 40 04
Experiéncia do Usuario
Ul/UX

3 231895 | Direitos Humanos, Etica | 40 40 - 02
e Legislacao em Design

3 231892 | Marketing Digital e 80 80 - 04
Publicidade

3 203474 | Projeto Integrador 80 - 80 04

3 231894 | Redacdo e Producdode | 80 20 20 04 40
Conteudo

3 203078 | Web Design 80 - 80 04

4 202578 | Historia e Cultura Afro- 40 40 - 02
Brasileira e Indigena

4 231903 | Projeto Integrador llI 80 - 80 04

4 231900 | Design de Identidade 80 40 40 04
Visual

4 231901 | Designe 40 20 20 02
Sustentabilidade

4 231897 | Design em Realidade 40 20 20 02
Aumentada e Virtual

4 231899 | Gestdo de Marcas e 80 40 40 04
Identidade Corporativa

4 231902 | Gestdo de Projetos em 40 40 - 02
Design Grafico

4 231898 | Portfdlio e Mercado de 80 40 40 04
Trabalho

202299 | Atividades 100 100 05
Complementares
201989 | Libras — Ling. Bras. de 40 40 - 02
Sinais (optativa)
CARGA HORARIA DISCIPLINAS (relégio) 1.600 h
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CARGA HORARIA DISCIPLINAS CURRCULRIZADAS 140 h

100 h atividades complementares

CARGA HORARIA TOTAL 1.700 h

*DCE - Disciplinas que possuem Curricularizacdo da Extensao.

3.4.2. Curricularizagao da Extenséo no Curso

Alguns marcos legais devem ser considerados ao tratar do avango da politica de
curricularizagao no ensino superior no Brasil, como a Lei n°® 5.540, de 28 de novembro
de 1968, que promoveu a Reforma Universitaria, marcada pela institucionalizacéo da
extensdo universitaria, no sentido de possibilitar “oportunidades de participagao em
programas de melhoria das condi¢cfes de vida da comunidade e no processo geral do
desenvolvimento” (BRASIL, 1968).

Na sequéncia, a constitucionalizacdo da extensao universitaria e 0 marco pela forca
dos movimentos sociais e pressdo dos representantes dos Féruns Nacionais de
Extensdo, que insistiram na agenda de que a pratica extensionista deveria constar
como elemento indissociavel com o0 ensino e a pesquisa na universidade, elevando
assim, o status constitucional da extensao universitaria, o que nao significa, porém,

gue a extensédo tenha sido incorporada na pratica pelas universidades.

Outro aspecto que marcou a evolucdo da extensdo universitaria foi o protagonismo
assumido pelo FORPROEX — Férum dos Pro-reitores de Extensdo das Universidades
Plblicas Brasileiras que, inclusive, foi o responsavel pela elaboracdo do primeiro
documento, a Politica Nacional de Extensdo Universitaria, que apresentou a semente
da curricularizagcéo da extensao. Ao lado do FORPROEX foram criados o FOREXT -
Forum Nacional de Extensdo e Acdo Comunitaria das Universidades e Instituic6es de
Ensino Superior e 0 FOREXP - Férum de Extensdo das Instituicbes de Ensino

Superior Particulares.

A politica de curricularizacdo também foi discutida nos Planos Nacionais de Educagéo
- PNEs, o PNE 2001-2010 e o PNE 2014-2024, demonstrando um amadurecimento

conceitual desta politica.
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Mais recentemente, em 2018, foi publicada a Resolugéo n° 7, do Conselho Nacional
de Educacdo - CNE que trouxe novamente o0 conceito de extensdo universitaria
(BRASIL, 2018):

A Extensdo na Educacgdo Superior Brasileira € a atividade que se
integra & matriz curricular e a organizacao da pesquisa, constituindo-
se em processo interdisciplinar, politico educacional, cultural,
cientifico, tecnoldgico, que promove a interagdo transformadora entre
as instituicbes de ensino superior e 0s outros setores da sociedade,
por meio da producéo e da aplicacdo do conhecimento, em articulacédo

permanente e com o ensino e a pesquisa.

Além disso, referida Resolugéo, dentre outras obrigagdes, impde que “as atividades
de extensdo devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga horaria
estudantil dos cursos de graduacao, as quais deverao fazer parte da matriz curricular
dos cursos” (BRASIL, 2018).

Acreditamos que a curricularizacdo da extensdo universitaria possibilita sim uma
atividade académica integradora do ensino e da pesquisa, influenciando na criacéao
de um curriculo inovador no ensino superior, gerando um “conhecimento
pluriversitario” (SANTOS, 2011).

Depara-se, assim, com a possibilidade da curricularizacdo da extensdo garantir um
conhecimento tedrico com aplicabilidade pratica no contexto social no qual os alunos

estéo inseridos, numa verdadeira inter-relacao entre universidade e comunidade.

A integragéo entre a comunidade académica e a sociedade, favorece uma troca de
conhecimentos no contexto social e a formacéo cidada dos estudantes, marcada e
constituida pela vivéncia dos seus conhecimentos, que, de modo interprofissional e
interdisciplinar, seja valorizada e integrada & matriz curricular. O Programa de
Extensdo Universitaria da Universidade de Marilia — PROEX/UNIMAR possibilita a
institucionalizacdo das atividades de Extensdo desenvolvidas pela UNIMAR,
preservando a indissociabilidade com Ensino e Pesquisa, além de garantir a
imprescindivel relagédo bidirecional com a sociedade, por meio de instrumentos que
viabilizem a extensdo como processo académico, onde a produc¢do do conhecimento
sera consequéncia de um processo dialético entre teoria e pratica. Esse fluxo, que
estabelece a troca de saberes sistematizados, académico e popular, tera como

consequéncia: a producdo do conhecimento resultante do confronto com a realidade
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brasileira e regional; a democratizacdo do conhecimento académico e a participagao

efetiva da comunidade na atuac&o da Universidade.

No Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico da Unimar, as atividades
extensionistas sado desenvolvidas com o objetivo de aproximar o conhecimento
académico pratico as demandas sociais e da realidade da comunidade. Elas
promovem a integracdo entre alunos, docentes e populacéo por meio de producdes
graficas e digitais, que desenvolvidos com estética e criatividade,. Tais atividades
incluem criacéo de logomarcas, material didatico como cartilhas, oficinas e eventos,

fortalecendo o papel do designer grafico como agente de transformacao.

Apos reunides com NDE, analisada os projetos ja desenvolvidos e pensando em
ampliar as acoes discentes junto a sociedade, foram estabelecidas as disciplinas
curricularizadas para serem desenvolvidas pelo curso, levantando as necessidades

da comunidade local e regional e assim contribuindo com suas necessidades.

MATRIZ 4573
DISCIPLINAS CURRICULARIZADAS
TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Ui MODULO cH CURRlc%TEQZAqu
1° Edicdo de Imagens Digitais 80 40
1° Histdria do Design Grafico 40 20
20 Design de Embalagens 80 40
2° Fotografia Digital 80 40
3° Redacéao e Producédo de Contetudo 80 40
TOTAL 360 180

Quadro: Disciplinas Curricularizadas / Periodo

Portanto, a Curricularizagdo da Extensao no Curso Superior de Tecnologia em Design
Grafico da Unimar ndo apenas enriquece a formacéo académica dos estudantes, mas
também fortalece o vinculo entre a universidade e a sociedade, contribuindo para a
humanizagédo do profissional frente aos problemas sociais e podendo usar da

comunicacdo como agente de transformacao.
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3.5 Contelidos curriculares

O curriculo pleno do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico € dividido em
formacao profissional (competéncias especificas), projeto integrador (competéncias
profissionais tecnoldgicas) e formacdo béasica (competéncias gerais), sendo o
resultado da metodologia do ensino ofertada, bem como do uso da tecnologia e da
unido entre a teoria e a pratica, das atividades complementares e da interagao entre o
ensino, a pesquisa e a extensao.

Além disso, vale destacar que ao longo do CST em Design Grafico, apresentam-se
conteudos curriculares que estédo vinculados ao desenvolvimento das competéncias
exigidas pelo perfil do egresso. Em especial apontam-se alguns aspectos macros
obtidos a partir das competéncias, e que guiaram a definicdo da estrutura curricular e
dos componentes curriculares. A partir dessa reflexao, definiu-se que os componentes
curriculares deveriam estar organizados. Desta forma, foram definidas as disciplinas
capazes de atender a esses aspectos macros junto as competéncias descritas no
perfil do egresso.

Outro elemento vinculado aos contetdos curriculares do curso esta na presenca da
Educacéo das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura afro-
brasileira, africana e indigena, que seguem a Lei N.° 9.394/96, com a redacao dada
pelas Leis N.° 10.639/2003 e N.° 11.645/2008, e da Resolugdo CNE/CP N.° 1/2004,
fundamentada no Parecer CNE/CP N.° 3/2004. Aponta-se, ainda, que a UNIMAR
também trabalha a educacdo das relacBes étnico-raciais de forma institucional,
envolvendo a comunidade académica em disciplinas e atividades com o objetivo de
promover a consciéncia acerca dessas questdes sociais, em projetos de iniciacao
cientifica e extensdo. Especificamente no curso, o conteudo é abordado nas
disciplinas de “Histdria e Cultura afro-brasileira e indigena”.

Vale ressaltar que os critérios norteadores para definicdo do perfil do egresso
tomaram como base a necessidade de formacédo voltada para a visdo humanistica,
cientifica e social, de maneira que integram 0s conhecimentos, competéncias,

habilidades, atitudes e valores na formacao do futuro profissional.

3.5.1 — Elementos Inovadores na Estrutura e Contetdos Curriculares

Os conteudos curriculares do Curso de Tecnologia em Design Grafico da

Universidade de Marilia sdo compostos por disciplinas tedricas, tedrico-praticas e
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praticas, organizadas de forma a assegurar a integracdo entre ensino, pesquisa e
extensdo. Os componentes curriculares, definidos no Projeto Pedagdgico do Curso
(PPC), seguem as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, assegurando constante atualizacdo de docentes e discentes e
contemplando o desenvolvimento das competéncias necessarias ao exercicio
profissional.
O plano de ensino de cada disciplina € apresentado a coordenacao e aos alunos no
inicio de cada semestre, com a defini¢cdo clara das atividades a serem desenvolvidas,
favorecendo o pleno aproveitamento dos conteidos e a consolidagcdo da
aprendizagem. A estrutura curricular foi elaborada com base no equilibrio entre teoria
e pratica, priorizando valores éticos e principios fundamentais a formacéo técnica
académica e profissional. As atividades préaticas sdo realizadas em laboratérios,
agéncia universitaria, campos de estagio, garantindo vivéncia em todos os niveis de
atencdo da comunicacéo e estimulando a autonomia do estudante no processo de
aprender a aprender.
A matriz curricular organiza-se em componentes estruturados — distribuidos em
disciplinas por termos — e em atividades ndo estruturadas, como seminarios,
palestras, conferéncias, oficinas, praticas curriculares e atividades complementares.
Essa diversidade metodolégica amplia os espacos de aprendizagem, permitindo
aprofundar aspectos mais complexos da formacéao e articulando os diferentes grupos
de conhecimento previstos no PPC. A organizacdo contempla tanto a formacéo basica
quanto a formacdo especifica, integrando saberes gerais e transdisciplinares,
indispensaveis para o exercicio qualificado do tecn6logo em designer grafico.
A formacdo busca desenvolver no futuro designer grafico competéncias técnicas,
capacitando-o para a tomada de decisdes, o trabalho em equipe multiprofissional e a
atuacao ética em diferentes cenarios.
A matriz curricular também incorpora componentes inovadores, como a tematica dos
Direitos Humanos, fundamental para promover a valorizacéo do ser humano e reforcar
a responsabilidade social do profissional.
O Projeto Integrador € concebido como um espago de experimentacdo criativa e
pratica profissional supervisionada, no qual os estudantes desenvolvem solucdes
gréficas aplicadas a demandas reais de mercado e da comunidade. Sua inovacao se
da por meio de diferentes estratégias:

1. Integracgédo interdisciplinar: Articulacdo de conteudos de diferentes disciplinas

(tipografia, identidade visual, marketing digital, design de embalagens,
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audiovisual etc.) em projetos completos, simulando a pratica profissional de um
estudio ou agéncia de design.

Parcerias com o mercado e a comunidade: Desenvolvimento de projetos para
empresas locais, startups, ONGs e 0rgdos publicos, permitindo ao aluno
vivenciar desafios reais, com impacto direto no desenvolvimento regional.

Uso de tecnologias emergentes: Incorporacdo de ferramentas digitais como
inteligéncia artificial, realidade aumentada, realidade virtual, UX/Ul e impresséo
3D, que ampliam a inovacao e alinham a formacado as tendéncias do design
contemporaneo.

Metodologias ativas de aprendizagem: Aplicacdo de metodologias como PBL
(Problem-Based Learning), hackathons criativos, gamificacdo e simulacfes de
concorréncias de design (pitches), que estimulam a autonomia e o
protagonismo dos estudantes.

Producao de portfélio profissional: Cada Projeto Integrador gera resultados que
compdem o portfélio do aluno, fortalecendo sua empregabilidade e destacando
sua trajetdria académica junto ao mercado de trabalho.

Enfase em sustentabilidade e responsabilidade social: Projetos voltados a
solucbBes sustentaveis em design grafico, comunicacdo inclusiva e design
social, reforcando o papel do designer como agente de transformacao.

Ciclos evolutivos de complexidade: A cada semestre, o Projeto Integrador tem
complexidade crescente: do desenvolvimento de pecas graficas isoladas,
passando pela criacdo de identidades visuais completas, até projetos de

comunicacao visual multiplataforma

3.6 Metodologia

Considerando-se a formacao académica, técnica e profissional do corpo docente e a

disponibilidade tecnoldgica, além da orientacdo pedagdgica do coordenador quanto

aos diversos modelos de ensino, os alunos sédo constantemente avaliados, seja pelo

conhecimento, pelo grau de discernimento e critica, pela criatividade e interesse. As

aulas séo preparadas de acordo com 0s seus objetivos propostos. Apos capacitacdes

os docentes foram orientados a realizarem uma aula cada vez mais participativa

(metodologias mistas de aprendizagem), onde a metodologia tradicional “aulas

expositivas” ndo sejam adotadas como prioridade e assim, novas metodologias foram
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inseridas no contexto ensino-aprendizagem através da realizacdo de praticas ativas
colaborativas, onde as aulas se tornam mais dinamicas e sao aplicadas metodologias
como sala de aula invertida, discussdo de caso, seminarios, estudos dirigidos,
gamificagcdo, dentre outros, fica a critério do docente elaborar as atividades a serem
propostas aos discentes para a construcédo da aprendizagem. Contamos ainda com
as ferramentas tecnologicas no ensino aprendizagem. Consideramos assim,
adequada a metodologia de ensino a concepcao do Curso Superior de Tecnologia em
Design Gréafico da Unimar em vigor. Sendo assim, a matriz curricular trabalha com
formas estruturadas em disciplinas e com formas nao estruturadas, tais como
atividades complementares, atividades de praticas curriculares, seminarios, palestras,
conferéncias etc, aplicando metodologia tradicional e metodologias mistas. As formas
estruturadas, e componentes curriculares, que favorecem a apropriacdo e
organizacdo do conhecimento, permitem oferecer espacos e oportunidades de
contemplar aspectos mais complexos da formacéo. Definidas pelo perfil e pelas
competéncias a serem desenvolvidas, as metas do curso articulam as atividades dos
diferentes grupos de conhecimento que compdem o projeto pedagdgico. As aulas sdo
preparadas levando em conta a articulagdo destas diferentes formas e o
desenvolvimento dos alunos. O Projeto Integrador integra as habilidades técnicas e
as habilidades préticas, sendo ainda desenvolcidas as habilidades comportamentais

fazendo com que o aluno esteja mais alinhado aos desafios profissionais atuais.

3.7 Estagio Nao Obrigatorio Supervisionado

Para o Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico, o estagio é ndo obrigatério,
ou seja, o discente opta por fazer o estagio que sera contabilizado nas suas Atividades
Complementares. O estagio ndo obrigatorio possui supervisao, tanto de campo,
guando académica. Esta modalidade de estagio permite ao discente um aprendizado
extraclasse, e a oportunidade de aplicar seus conhecimentos, e desenvolver suas
habilidades e competéncias. A cidade de Marilia € um polo com muitas possibilidades
para as diversas areas de atuacdo do design grafico, sendo assim temos alunos
inseridos em diversas agéncias de publicidade, produtoras de audio e video, veiculos
de comunicacdo impressos, digitais e eletrbnicos, agéncias de marketing digital,
empresas de tecnologia, em gréaficas convencionais ou expressas, em estudios de
design, em departamentos de marketing dentre outros. Este universo valoriza e

estimula o discente oportunizando uma contratagao futura.
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E permitido ao académico desenvolver estagio ndo obrigatério supervisionado sob
orientacdo de supervisores académico e de profissional da area do design grafico da
empresa credenciada, com remuneracao e por periodo maximo de 2 anos por unidade
concedente de estagio, de acordo com a LEI N° 11.788, DE 25 DE SETEMBRO DE
2008. O aluno devera obrigatoriamente preencher o TCE - Termo De Compromisso
do Estéagio disponivel na area do aluno. E permitido o desenvolvimento de estagio néo
obrigatoério desde o 1° termo, desde que a coordenacao do curso aprove as propostas
das atividades com a parte concedente, indicando as condi¢cdes de adequacdo do
estagio a proposta pedagogica do curso, a etapa e modalidade da formacgéo escolar
do estudante e ao horario e calendario escolar. Ao final do estagio a empresa devera
emitir uma declaracdo que o aluno cumpriu a carga horaria e desenvolveu as
atividades propostas no planejamento do estagio descritas no TCE. Esse estagio
opcional ira computar em até 100 horas/atividades, conforme o regimento das

Atividades Complementares.

3.8 Atividades Complementares

As atividades complementares estdo institucionalizadas, € parte integrante do
curriculo dos cursos de Graduacao e regida pela Portaria PROGRAD 35/2022. Em
sua concepcdo, considera uma vasta diversidade de atividades e de formas de
aproveitamento de toda as atividades realizadas e vivenciadas pelo discente durante
seu periodo escolar, tanto na formacao geral, como na formacao especifica. A carga
horaria para as Atividades Complementares para o C.S.T em Design Gréafico da
Unimar séo de 100 (cem) horas, de acordo com os trés grupos descritos abaixo, sendo
que o aluno deverd realizar atividade em pelo menos duas das categorias,
equilibrando a carga horéaria considerada para as atividades de ensino, pesquisa e
extensdo- assisténcia. O Grupo 1 refere-se as Atividades de Complementacéo da
Formacao Social, Humana e Cultural; o Grupo 2 refere-se as Atividades de Cunho
Comunitario e de Interesse Coletivo e o Grupo 3 refere-se as Atividades de Iniciacdo

Cientifica, Tecnolégica e de Formacéao Profissional.

GRUPO | — Atividades de Complementacao da Formacéo Social, Humana e
Cultural: Atividades esportivas; Curso de lingua estrangeira; Participacdo em
atividades artisticas e culturais; Participacéo efetiva na organizacao de exposicoes e
seminérios de caréter artistico ou cultural; Participacdo como expositor em exposicéo

artistica ou cultural.
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GRUPO Il — Atividades de cunho Comunitario e de Interesse Coletivo:
Participacao efetiva em diretdrios e atléticas, conselhos e colegiados internos na IES;
Participacao efetiva em trabalho voluntario, atividades comunitarias, etc; Participacéo
em atividades beneficentes; Atuacdo como instrutor em palestras, cursos, seminarios
desde que nao remunerados e de interesse comunitario; Participacdo em projetos de
extensdo ndo remunerados e de interesse social.

GRUPO lIl — Atividades de Iniciacao Cientifica, Tecnologica e de Formacao
Profissional: Participacdo em cursos na area de formacéo, de fundamento cientifico
ou de gestéo; Participacdo em palestras, congressos e seminarios técnicos cientificos;
Apresentacdo de trabalhos em palestras, congressos e seminarios técnicos
cientificos; Participacdo em projetos de iniciacao cientifica e tecnolégica; Participacao
como expositor em exposi¢cdes técnico-cientificas; Organizacdo de exposicdes e
seminérios de carater académico; Publicacdo em revistas técnicas; Publicacdo em
anais de eventos e/ou em periodicos cientificos; Estagio ndo obrigatorio na area do
curso; Trabalho como empreendedor na area do curso; Estagio académico na Unimatr;
Participacdo em visitas técnicas; Participacdo em projetos multi ou interdisciplinares.
As atividades complementares levam ainda em conta as realidades dos mercados de
trabalho local e regional, incluindo: extensdo, monitoria, visitas técnicas em empresas
afins, iniciacdo cientifica, projetos de extensdo, participacdo em seminarios,

publicacao de producéo cientifica e outras definidas no plano académico do curso.

Vérias atividades sdo desenvolvidas em eventos comunitarios com prestacao de
servicos a comunidade do municipio de Marilia e regido, organizados pela Unimar
com a participacdo dos alunos do curso, que sao contabilizadas como

horas/atividades, como:

e A Unimar Aberta é uma atividade de extenséo institucionalizada. E um evento
grandioso onde participam todos os setores da IES, que envolvem os técnicos,
os laboratérios, coordenacdo, discentes e o marketing. E realizado em
setembro onde o Universidade de Marilia literalmente abre suas portas para
visitacdo de aproximadamente 7000 alunos do Ensino Médio de Marilia e
regido, para apresentar sua estrutura, atividades relacionadas a formacéo de
cada profissdo vinculado ao curso oferecido pela IES. Os visitantes realizam
um Tour nas dependéncias da IES, visitam os stands dos diversos cursos da
Instituicdo e depois € oferecido um lanche apds finalizarem as visitas. Desta

forma ndo menos importante realizamos as Feiras de Profissbes nas escolas
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publicas e privadas, onde o coordenador ministra uma palestra sobre o curso e
as areas de atuacdo do profissional publicitario, e nos stands os discentes

demonstram e orientam sobre atividades do curso.

“Cejusc Itinerante”, uma acao realizada entre a Unimar e o Ministério Publico,
onde a IES desenvolve atividades que envolvem os alunos dos diversos cursos,
contando com a participacao das areas de humanas, saude, agrarias e exatas,
realizando diversas atividades em prol da comunidade, agregando o curriculo

das atividades complementares;

No ano de 2012 foi instituido pela IES o “Trote Solidario” realizado em asilos
el/ou Instituicdes Filantropicas (Séo Vicente de Paulo, Mansao Ismael, Hospital
Espirita, etc.) € uma acao institucional, onde os alunos participam realizando
atividades como: dia da beleza, brincadeiras de danca, jogos, musica, etc., 0s
alunos ainda desenvolvem atividades fazendo horta, dentre outras coisas. O
“Trote Solidario” é realizado em conjunto com os demais cursos da IES em
auxilio & comunidade local. No ano de 2018 o Trote Solidario teve uma
alteracdo em virtude da Diretoria de Ensino de Marilia que solicitou a IES a
necessidade da universidade estar presente nas escolas publicas envolvendo
os alunos da mesma e 0s universitarios para uma acao conjunta de visa
‘revigorar” a escola com pintura, paisagismo, uma horta para subsidio da
propria escola para ser utilizados os produtos da horta na merenda escolar,
entre outros. Sendo assim, o Trote Solidario atualmente é realizado em escolas
gue sao indicadas pela Diretoria de Ensino de Marilia para que esta acao seja
realizada durante um sdbado na escola beneficiada, assim interagindo os
alunos que integram a escola e os universitarios. Além de atender a
necessidade da escola com esta acdo os alunos relatam a importancia de estar
em contato com os alunos do ensino fundamental e/ou médio para trocar
informacdes e incentiva-los a importancia de se realizar um curso universitario,
dando sequéncia aos estudos; Em 2022, quando houve o retorno presencial, o
Trote Solidario foi uma campanha de Doacdo de Sangue para o Hemocentro
de Marilia, em parceira com a Atlética do curso e a partir de 2024, os alunos
além de participar da campanha de Doag¢do de Sangue, participam do
programa de Integracdo, com jogos esportivos entre os calouros e Atlética,
atividade cultural como o Samba do Gal e integracdo com o mercado de

trabalho por meio de palestras.
31

Universidade de Marilia - Unimar



Projeto Pedagdgico do curso de Design Grafico

e FarmLab — projeto em parceria com a Unimar e Jacto, os alunos que
participarem terdo a oportunidade de desenvolver todo material grafico do
projeto, direcionado aos alunos do curso de agronomia, profissionais do setor

e produtores rurais.

O curso oferece atividades em diversas areas, para que o aluno consiga integralizar
suas atividades com uma abrangéncia de conteudos, permitindo assim, uma maior
construcdo humanistica e profissional, importante para sua formacao.

Eventos académicos ja institucionalizados pelo curso como Semana Académica —
ADTALK, Palestras e Acdes Sociais e Esportivas que a Unimar oferece, como as
Olimpiadas Universitarias. Mais opc¢0es de eventos, de contato com o mercado e com
mais diversidade de assuntos e abordagens. O curso ainda realiza visitas técnicas
todo semestre, a uma empresa de Marilia e/ou regido, para que os alunos possam
conhecer os departamentos e criar networking que auxiliem, como ocorreu em abril
de 2025 a visita a Agéncia Mustache. Todas as atividades complementares
oferecidas pelo Curso Superior em Tecnologia em Design Grafico, séo certificadas e

contam como hora/atividade na atribuicao de créditos previsto pelo curso.

3.9 Programa de Iniciacéo Cientifica

Este Programa visa incentivar a participacao dos discentes no Programa de Iniciacéao
Cientifica da Universidade de Marilia, que tem o objetivo de propiciar uma primeira
aproximacdo do académico com as atividades de pesquisa, aprimorando sua
formacao.

O Programa Institucional de Iniciacdo Cientifica tem como objetivos propiciar a
primeira aproximacdo do discente com as atividades de pesquisa, aprimorar o
conhecimento obtido durante a graduacéo diante das atividades de ensino, bem como
viabilizar os instrumentos necessarios a pratica da pesquisa e correta utilizacdo das
normas da ABNT. Sao os Programas de IC: PIC GERAL; PIC/MED; PIC/EAD;
PIIT/UNIMAR; PIIC — AGRARIAS; PIIC — SAUDE; PIIC HUMANAS; PIBIC/CNPq;
PIBITI/CNPq; ICJ/ICNPq.

3.10 Projeto Integrador
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O Projeto Integrador do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico constitui-se
em um eixo pedagdgico inovador que articula teoria, pratica e interdisciplinaridade,
por meio do desenvolvimento de solucdes aplicadas a situacdes reais do mercado e
da comunidade.

Sua proposta pedagogica fundamenta-se em metodologias ativas, no uso de
tecnologias emergentes e na articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao,
permitindo ao aluno vivenciar experiéncias de aprendizagem significativas e
colaborativas. Sao trés ciclos e a cada ciclo, 0s projetos apresentam niveis crescentes
de complexidade, resultando em produtos que compdem o portfélio académico-
profissional do estudante. Ele € oferecido nos 2°, 3° e 4° termos.

Dessa forma, o Projeto Integrador consolida-se como diferencial formativo do curso,
preparando o egresso para atuar de forma criativa, critica, ética e inovadora no campo

do Design Grafico.

3.11 Apoio Ao Discente

O apoio ao discente contempla acdes de acolhimento constante, onde a mantenedora
e o Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico proporcionam uma integracao
do discente com diversos departamentos promovendo acessibilidade metodoldgica e
instrumental, monitoria, nivelamento, intermediacdo, apoio psicopedagdgico,
participacdo em centros académicos ou intercambios nacionais e internacionais e
promove agOes comprovadamente exitosas ou inovadoras. O departamento de
informatica da IES desenvolveu um canal direto entre o docente e o discente (sistema
Moodle) para a realizacdo de atividades, postagem de material pedagdgico,
avaliacOes, etc. Este sistema esta disponivel na area do aluno permitindo suporte as
disciplinas tanto presenciais como na modalidade a distancia. Segue os demais canais
de apoio ao discente na construcdo da melhoria do curso, da instituicdo e

relacionamento interpessoal.

3.11.1 Nucleo de Apoio Psicopedagdégico da Unimar e Curso de
Psicologia/Unimar - NUAP

O NuAP é um Nucleo de Apoio Psicopedagdgico ao universitario da UNIMAR que
busca incrementar o processo de aprendizagem por meio do desenvolvimento de

estratégias cognitivas e cuidado com a esfera psiquica. O atendimento especializado
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é realizado por meio de uma escuta qualificada, orientacdes e encaminhamentos
correlatos.

S&o objetivos do NUuAP: ajudar o aluno a se organizar com a rotina de estudos;
orientacdo de estudo e acompanhamento psicopedagdgico; acolhimento das
demandas emocionais, suporte e direcionamento a psicoterapia; apresentacao dos
demais servicos oferecidos pela universidade e encaminhamentos.

O Nucleo esta localizado no Bloco 8 e o docente deve ser um aliado do coordenador,

identificando os alunos que necessitam deste suporte.

3.11. 2 Nucleo de Acessibilidade e Suporte Educacional Inclusivo- NASEI

O NASEI foi criado pela Portaria PROGRAD 13/2024 e tem como objetivo planejar,
organizar e avaliar processos e ac¢oes, articulando os diferentes setores da UNIMAR
na implementacao da politica de todas as formas de acessibilidade.

O NASEI oferece atendimento personalizado, adaptando recursos pedagogicos e
estruturais para atender as diferentes necessidades dos estudantes, promovendo um

ensino-aprendizagem inclusivo e transformador.

Este Nucleo orienta os docentes e coordenag¢des quanto a adaptacdes razoaveis,
estratégias inclusivas e avaliacbes adequadas, apoiando a elaboracdo e o
acompanhamento de planos de atendimento educacional especializado.

O Nducleo busca eliminar barreiras e proporcionar condi¢cdes equitativas para que
todos possam desenvolver plenamente seu potencial académico, além de
dimensionar e equacionar adequacdes possiveis frente as barreiras atitudinais,
pedagogicas, arquitetdnicas, de comunicacdo e digitais; orientar a comunidade
académica quanto a processos, tecnologias e equipamentos especializados indicados
na superacao das necessidades educacionais especiais; entender e conscientizar a
sociedade da existéncia dos direitos sociais, dos portadores de deficiéncia, presentes
na legislagéo brasileira.

O Nucleo estéa localizado no Bloco 3 da UNIMAR e representa um compromisso da
Universidade com a acessibilidade e a incluséo, contribuindo para uma formacgéao

educacional mais justa e igualitaria.

3.11. 3 Nucleo Integrado de Pesquisa e Extenséo - NIPEX
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O NIPEX é o Nucleo responséavel pela organizacdo da pesquisa, da extenséo e da
curricularizacdo da extensdo na UNIMAR e esta localizado no bloco 05. O Nucleo
apoia a elaboracdo do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), disponibilizando
modelos e orientacdes em conformidade com as normas da ABNT, além de organizar
eventos cientificos anuais, indexados e com publicacdo impressa e eletrdnica,

envolvendo a graduacéo e a pos-graduacao.

No ambito da curricularizacéo da extensao, o NIPEX orienta, registra e institucionaliza
as atividades extensionistas desenvolvidas nas disciplinas curricularizadas,
assegurando a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extenséo e fortalecendo a
relacdo bidirecional entre a universidade e a sociedade, na qual a producdo do

conhecimento resulta da articulacéo entre teoria e pratica.

Integrado ao NIPEX, o Departamento de Relac¢des Internacionais DRI/UNIMAR
dedica-se as Relac¢fes Internacionais da Universidade de Marilia e tem o objetivo de
promover, fortalecer e expandir os vinculos internacionais da instituicdo, além de
promover possibilidades de intercambios e outras atividades de carater

internacionalista de nosso corpo discente e docente.

3.11.4 Nucleo De Inovacéo E Empreendedorismo - NITE

O NITE foi criado a partir da Politica de Inovacdo Tecnologica e Empreendedorismo,
com o proposito de implementar as diretrizes e objetivos estratégicos voltados a
inovacao tecnoldgica na instituicao.

Sua atuacdo contempla o apoio a projetos de inovacdo e empreendedorismo,
promovendo a discussdo de temas tecnologicos e a implementacdo de préticas
contemporaneas — como a aplicacao da inteligéncia artificial em beneficio do ensino,
da extenséo e da pesquisa.

O Nucleo é responséavel pelo TecUNIMAR, um ambiente de inovacdo que reldne a
Incubadora, o Centro de Inovagdo e o proprio Parque Tecnoldgico. Por meio do
Parque, a UNIMAR oferece aos seus académicos a oportunidade de participacado no
Programa de Empreendedorismo Empreenda Unimar, o acesso a incubagao de
startups, além do apoio ao desenvolvimento de projetos de inovagdo em pesquisa
aplicada. Também presta suporte técnico na elaboracdo de projetos de Pesquisa

Tecnologica com viés empreendedor e no processo de registro de marcas e patentes.
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O Nducleo esta localizado no Bloco 12, junto ao TecUNIMAR, e posiciona a
Universidade como referéncia nacional em Inovacdo e Tecnologia, oferecendo aos

académicos um ambiente dindmico e o0 acesso constante a tecnologias de ponta.

3.11. 5 Nucleo Interdisciplinar de Estagio e Emprego - NIEEMP

O NIEEMP é um Ndcleo estratégico para aproximar os estudantes da realidade
profissional, com suporte completo aos académicos, com acdes voltadas a
preparacao para o mercado, como oficinas de curriculo, capacitacdes, orientacdo de
carreira, além da divulgacdo de vagas de estagio e oportunidades de atuacéo
profissional. Também estabelece parcerias com hospitais, clinicas, empresas e
instituicbes de saude, ampliando as possibilidades de insercdo dos estudantes em

ambientes reais de trabalho.

O NIEEMP tem como objetivo regulamentar e acompanhar as atividades de estagio
na UNIMAR, além de fortalecer a conexao entre os académicos e o mercado de

trabalho.

O NIEEMP conta com uma plataforma tecnoldgica desenvolvida pelo Departamento
de Tecnologia da Informacdo da Universidade, que permite as empresas cadastrar
vagas e indicar os perfis desejados. A partir disso, o sistema realiza 0 matching com

os alunos mais aderentes, favorecendo um processo seletivo agil, preciso e integrado.

Com sede no bloco 5, o NIEEMP consolida-se como mais um diferencial da Unimar
na formacao de profissionais preparados, conectados com as exigéncias do mercado

e comprometidos com a exceléncia.

3.11.6 Departamento de Relagbes Internacionais - DRI

O Departamento de Relac¢des Internacionais DRI/UNIMAR dedica-se as Relag¢des
Internacionais da Universidade de Marilia e tem o objetivo de promover, fortalecer e
expandir os vinculos internacionais da instituicdo, além de promover possibilidades de
intercambios e outras atividades de carater internacionalista de nosso corpo discente.
A universidade e o curso Comunicacédo Social — Publicidade e Propaganda apoiam
intercambios nacionais e internacionais. A universidade mantém convénios
internacionais com a Universidad de Salamanca (Espanha), Universidad Nacional de

Villa Maria (Argentina), Universidade da Beira (Portugal), Universidad Andrés Bello
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(Chile), Universidad Internacional de Las Américas (Costa Rica), Lakehead University
(Canadd), Universidad SendrSipan (Peru), Universidade de Toronto (Canada) para
curso de inglés na area de saude, Universidad Rovira i Virgili (Espanha), Universidad
Complutense de Madrid (Espanha), Universidad Politécnica de Madri ( espanha),
Universidad Autdnoma de Madri (Espanha).

As areas de cooperacédo incluem todo o programa oferecido em cada Universidade

gue seja desejavel e viavel para o desenvolvimento.

3.11. 7 Nucleo de Apoio Fiscal- NAF

O Nucleo de Apoio Fiscal (NAF) tem como finalidade oferecer, de forma gratuita,
servicos nas areas administrativa, contabil e juridica a pessoas de baixa renda,
microempreendedores, colaboradores da Universidade e académicos. A iniciativa
busca promover a cidadania fiscal, contribuir com o desenvolvimento socioeconémico
regional e proporcionar aos discentes a vivéncia pratica de competéncias
profissionais.

Entre as acbes desenvolvidas, destaca-se 0 apoio na elaboracdo da Declaracao de
Imposto de Renda da Pessoa Fisica (IRPF) e a orientagdo na escolha do modelo
juridico mais adequado para a constituicdo de empresas, com foco na formalizacéo
de atividades profissionais. As atividades séo realizadas com a participacdo dos
alunos, sob supervisdo docente, favorecendo a integracdo entre formacao tedrica e

pratica profissional.

3.11.8 Sebrae Aqui na Unimar

A presenca do SEBRAE nas dependéncias da UNIMAR fortalece o ecossistema de
inovagao e empreendedorismo dentro da Instituicdo. Por meio da parceria, séo
promovidas acdes voltadas ao desenvolvimento de competéncias empreendedoras
entre estudantes, docentes e a comunidade externa.

O Sebrae fica localizado no TecUNIMAR e da suporte aos estudantes que desejam
empreender, abrir ou melhorar seu negaocio.

O Sebrae atua diretamente em projetos de extenséao, feiras de empreendedorismo,
mentorias, oficinas e palestras. A parceria também fomenta o desenvolvimento de
startups e negdécios de impacto, integrando a universidade aos desafios reais do

mercado.
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3.11. 9 Laboratério de Avaliacao Fisica e Pratica Esportiva - LAFIPE

O Laboratério de Atividade Fisica e Promocdo da Saude (LAFIPE) € um espaco
estratégico da UNIMAR, voltado ao desenvolvimento de atividades integradas de
ensino, pesquisa, extensdo e promogao da saude.

Sua infraestrutura contempla laboratdrio de fisiologia do exercicio, sala de exercicios
resistidos, sala de avaliacdo fisica, sala de danca e ginastica, espaco para artes
marciais, piscina terapéutica, duas quadras poliesportivas externas, quadra de areia,
ginasio de esportes e um campo de futebol com pista de atletismo.

O LAFIPE apoia e abriga diversas acoes institucionais, como o Unimar em Forma, que
estimula habitos saudaveis entre académicos e colaboradores; as Olimpiadas da
Unimar, voltadas a promocdao da integracao universitaria por meio da pratica esportiva;
e a Calourada, que marca o inicio do ano letivo com atividades fisicas, culturais e de
socializacao.

O espaco também conta com o apoio ativo das atléticas académicas, que colaboram
na organizacdo de eventos esportivos e no estimulo a participacdo estudantil,
fortalecendo o espirito de equipe, lideranca e pertencimento a comunidade

universitaria.

3.11. 10 Centro Judiciario de Solugao de Conflitos - CEJUSC

A mediacdo e a conciliacdo sdao métodos alternativos de resolucédo de conflitos. O
objetivo é prestar auxilio a qualquer cidadao na tentativa de solucdo de um problema,
sem a necessidade de uma decisdo judicial. O nosso aluno, se precisar de apoio
juridico pode buscar auxilio neste Centro. O Cejusc esta localizado ao lado da
Biblioteca no bloco 06.

3.11.11 Ouvidoria

A Ouvidoria UNIMAR € um espaco dedicado a acolhida, escuta ativa e atendimento
de toda a comunidade universitaria. Nosso principal objetivo é atuar como um canal
de participagdo, promovendo a interacdo entre os membros da Instituicdo e suas

instancias internas e externas.

38

Universidade de Marilia - Unimar



Projeto Pedagdgico do curso de Design Grafico

A Ouvidoria funciona como um mecanismo de comunicacdo democratica e
transparente, proporcionando um ambiente de dialogo aberto e construtivo. A
plataforma da Ouvidoria permite que alunos, professores, colaboradores e outros
membros da comunidade académica expressem suas opinides, sugestoes,
reclamacdes e elogios de maneira confidencial e segura.

Além disso, a Ouvidoria acompanha e encaminha as demandas, buscando solucdes
e melhorias continuas para 0s processos institucionais. Nosso compromisso é garantir
gue as vozes de todos sejam ouvidas, contribuindo para o aprimoramento constante
da qualidade institucional e a promocdo de um ambiente universitario mais justo e

eficiente.

3.11.12 Hospital Universitario

O Hospital Beneficente Unimar se destaca como um dos maiores e mais completos
hospitais da regido, ndo apenas pela sua infraestrutura moderna e pelo nimero de
leitos disponiveis, mas também pela sua forte atuacdo no ensino e formacéo de
profissionais da saude. O Hospital € um centro de referéncia para a comunidade
académica e para a populacdo em geral, oferecendo servicos de saude de alta

qualidade.

3.11. 13 Clinica de Fisioterapia

A Clinica de Fisioterapia da UNIMAR é equipada com infraestrutura moderna e
completa, proporcionando um ambiente ideal para a realizacdo de atendimentos de
qualidade. A Clinica atende a comunidade académica, oferecendo servicos
especializados e promovendo a recuperacdo de condigdes musculoesqueléticas e

neuroldgicas, entre outras e esta localizada no bloco 07.

3.11. 14 Clinica de Nutrigao

A Clinica de Nutricdo da Universidade oferece atendimento a comunidade
académica, além de ser um campo de estagio pratico para os estudantes, também

contribui com a formacdo de profissionais qualificados ao proporcionar um
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atendimento focado no acompanhamento nutricional de diversas condi¢bes de

saude. A Clinica estéa localizada no AME — Ambulatério Médico de Especialidades.

3. 11. 15 Clinica de Psicologia

O Curso de Psicologia da UNIMAR oferece servigos clinicos especializados através
da sua Clinica-Escola, que é um centro de atendimento psicoldgico para estudantes
da universidade e para a populacdo externa.

Esta Clinica, localizada no bloco 05, é um espaco de aprendizado e préatica para os
alunos do curso, permitindo-lhes desenvolver habilidades de diagndstico, intervencao
e acompanhamento psicologico. Além disso, 0s servicos prestados a comunidade
contribuem para o bem-estar emocional e psicolégico de seus atendidos, com foco na
promoc¢do da salude mental e prevencdo de disturbios psicoldgicos. A Clinica de
Psicologia representa um importante ponte entre o ensino académico e a pratica

clinica no campo da Psicologia.

3.11. 16 Clinica de Odontologia

A Clinica de Odontologia da UNIMAR, localizada no Bloco 1 da Universidade, oferece
atendimento completo e de alta qualidade aos alunos, professores e a comunidade
externa. Equipadas com modernas instalacdes, as clinicas sdo operadas pelos alunos
do curso de Odontologia sob supervisao dos professores, garantindo um atendimento
preciso e de qualidade. A Clinica abrange diversos tratamentos odontolégicos,

incluindo limpeza, restauracdes, tratamentos periodontais e ortodontia, entre outros.

3.11.17 Bolsas e Programas

- PROUNI - Programa Universidade para todos
O PROUNI - Programa Universidade Para Todos promove o acesso as universidades
particulares brasileiras para estudantes de baixa renda que tenham estudado o ensino

meédio exclusivamente em escola publica.

- FIES - Fundo de financiamento Estudantil
O Fundo de Financiamento Estudantil (FIES) € um programa do Ministério da

Educacao (MEC), instituido pela Lei n® 10.260, de 12 de julho de 2001, que tem como
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objetivo conceder financiamento a estudantes em cursos superiores nao gratuitos,
com avaliacdo positiva nos processos conduzidos pelo MEC e oferecidos por

instituicdes de educacgao superior ndo gratuitas aderentes ao programa.

- ESTAGIO - Programa estagio de contrapartida
No Programa Estagio de Contrapartida da Unimar, o aluno pode atuar, desde o
primeiro ano, em algum setor relacionado com sua area de formacéo e conquistar um

percentual de desconto nas mensalidades.

- TRANSFERENCIA
Programa de transferéncia para vagas remanescentes. Este Programa facilita a
transferéncia do aluno vindo de outra instituicdo, analisando seu perfil escolar e

oferecendo toda estrutura e diferenciais de uma grande Universidade.

3.12 Gestao do curso e os processos de avaliacao interna e externa

A gestdo do Curso de Tecnologia em Design Grafico orienta-se pelos principios da
gestdo democratica, da inovacao pedagdgica, da articulagdo entre teoria e pratica e
do compromisso com a formacéo critica, ética e criativa do profissional do design.
Considerando as constantes transformacdes do mercado do designer grafico, das
midias digitais e das tecnologias de informacéo, a gestdo do curso assume carater
dindmico, estratégico e participativo, assegurando a atualizacdo permanente do

Projeto Pedagdgico de Curso (PPC).

A gestdo do curso esta estruturada em conformidade com as politicas institucionais
expressas no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI), no Projeto Pedagdgico
do Curso (PPC) e nas Diretrizes Curriculares Nacionais da éarea, atendendo as

dimensdes previstas no Instrumento de Avaliacdo de Cursos de Graduacao.

O modelo de gestdo académica fundamenta-se nos principios de planejamento
estratégico, participacdo colegiada, monitoramento de indicadores e melhoria
continua, assegurando a coeréncia entre perfil do egresso, matriz curricular,

metodologias de ensino, praticas profissionais e processos avaliativos.

Estrutura de Gestao do Curso
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A organizacao administrativa e pedagdgica do curso € composta por:

e Coordenacao de Curso: responsavel pelo planejamento académico,
acompanhamento das atividades didatico-pedagdgicas, articulagdo com o
mercado profissional e mediacéo entre docentes, discentes e instancias

superiores.

e Colegiado de Curso: instancia deliberativa que analisa questdes curriculares,

resultados académicos, indicadores de qualidade e propostas de inovacéao.

« Nducleo Docente Estruturante (NDE): responsavel pela concepcao,
consolidacéo e atualizagdo do PPC, assegurando alinhamento as Diretrizes
Curriculares Nacionais e as demandas contemporaneas da comunicacao, da

publicidade e do marketing.

A gestéo do curso mantém interlocucéo constante com agéncias de publicidade,
gréficas, empresas de embalagens, agéncias de marketing digital, industrias,
empresas, startups e organizacdes do terceiro setor, fortalecendo a integracéo entre

formacao académica e pratica profissional.
Planejamento e Acompanhamento Académico

O planejamento do curso considera a atualizacdo continua da matriz curricular;
integracdo entre disciplinas tedricas e atividades praticas em laboratério, agéncia

experimental e projetos integradores e incentivo a interdisciplinaridade e ao

desenvolvimento de competéncias criativas, analiticas e empreendedoras.

O acompanhamento ocorre por meio de reunides periddicas do Colegiado e do NDE;
Monitoramento de indicadores de evasdo, retencdo e desempenho académico;
acompanhamento das atividades da agéncia experimental e avaliagdo dos Projetos
Integradores, com incentivo a producdo de campanhas, planos estratégicos ou

projetos inovadores.
Processos de Avaliacéo Interna

A avaliacdo interna € concebida como instrumento de aprimoramento continuo e

consiste da Autoavaliagéo Institucional e Avaliagdo do Ensino-Aprendizagem.

A Avaliacéo Institucional é conduzida pela Comissdo Propria de Avaliagdo (CPA),

contempla dimens@es como: Corpo docente; Infraestrutura; politicas de extensao,
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pesquisa e inovacdo. Os resultados sdo sistematizados em relatérios que subsidiam

acOes corretivas e estratégias de fortalecimento do curso.

A Avaliacdo do Ensino-Aprendizagem no Curso Superior de Tecnologia em Design
Grafico, segue o modelo Unimar de Aprendizagem, que fundamenta-se em quatro
pilares: | — Exceléncia Académica; Il — Autonomia do Estudante; Il — Pesquisa,
empreendedorismo e inovagdo e IV- Responsabilidade Social. Essa avaliagdo
privilegia mdaltiplos instrumentos, tais como: Projetos integradores; Desenvolvimento
de material grafico; embalagens; portfolios criativos; apresentacdes (pitches) e

defesas publicas; AvaliacGes escritas e analises criticas.

A avaliacdo discente das disciplinas e do desempenho docente também integra o

processo, permitindo ajustes metodoldgicos e atualizacao de contetdos.
Processos de Avaliagcdo Externa

A avaliacdo externa é conduzida pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP), vinculado ao Ministério da Educac¢éo (MEC), no
ambito das politicas publicas de regulacdo e supervisdo da educacgao superior, com o
Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE). Ele avalia o desempenho
dos concluintes quanto as competéncias previstas nas DCNs da area de Design. Seus

resultados compdem indicadores como:
o Conceito ENADE;
e Conceito Preliminar de Curso (CPC);
« Indice Geral de Cursos (IGC).

A analise desses indicadores subsidia a revisdo curricular, a atualizacdo de

metodologias e o fortalecimento da formacdao técnica e critica do estudante.

No Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico, a avaliagdo esta
intrinsecamente vinculada a inovacéo e a conexao com o mercado. Assim, 0S

resultados internos e externos orientam:
e Atualizacdo da matriz curricular;

o Capacitacdo docente em tendéncias digitais, métricas de desempenho e

metodologias ativas;

e Ampliacdo de parcerias com agéncias e empresas;
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« Incentivo a participagdo em concursos e festivais da area;

« Fortalecimento da cultura empreendedora e da criacdo de negdcios proprios e

da integracdo com o mercado e com projetos extensionistas.

Dessa forma, a gestédo do curso compreende a avaliagdo ndo apenas como exigéncia
regulatéria, mas como ferramenta estratégica de posicionamento académico,
relevancia social e exceléncia formativa, assegurando a formacao de profissionais

éticos, criativos, criticos e aptos a atuar em um mercado em constante transformacao.

3.13 Atividades de Tutoria

O modelo adotado para as disciplinas digitais, na modalidade EaD, da matriz curricular
do curso contempla ndo apenas a disponibilizacdo de material didatico elaborado em
linguagem dialégica, que favorece o aprendizado autbnomo, mas também o
acompanhamento pedagogico realizado por professores-tutores.
Os professores-tutores sao profissionais com formacdo especifica nas areas dos
conteudos ministrados, 0 que garante maior qualificacdo no apoio ao estudante. Sua
atuacao vai além do esclarecimento de duvidas: trata-se de um processo continuo de
interacdo, mediacao e incentivo ao engajamento, assegurando que o discente esteja
amparado em todas as etapas de sua aprendizagem.
Na estrutura das disciplinas digitais, o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
configura-se como sala de aula expandida, na qual ocorrem ensino, aprendizagem,
interac&o e socializacdo. Nesse espaco, o professor-tutor desempenha papel central
ao:
o Acessar diariamente o AVA, mantendo presenca ativa junto aos alunos;
o Propor discussfes e atividades relacionadas aos conteudos, estimulando a
reflexéo critica;
o Esclarecer duvidas enviadas pelos estudantes, por meio dos canais de
comunicacao disponiveis na plataforma, em prazo maximo de 48 horas;
e Orientar os alunos na organizacdo de seus estudos, contribuindo para o
desenvolvimento da autonomia e da responsabilidade académica.
Além disso, o AVA oferece um canal especifico para que o estudante, sempre que
necessario, entre em contato diretamente com a coordenacdo do curso, garantindo

acompanhamento proximo e apoio adicional em situacdes que extrapolem a tutoria.
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3.14 Tecnologia de Informacgé&o e Comunicacgéao (TIC) No Processo Ensino-
Aprendizagem
As tecnologias de informacdo e comunicagdo adotadas no processo de ensino
aprendizagem permitem a execucdo do projeto pedagdgico do curso, garantem a
acessibilidade digital e comunicacional, promovem a interatividade entre docentes,
discentes asseguram o acesso a materiais ou recursos didaticos a qualquer hora e
lugar e possibilitam experiéncias diferenciadas de aprendizagem baseadas em seu
uso.
A Universidade durante o ano de 2022 realizou um grande investimento com a
reformulacéo e inauguracdo do seu Parque Computacional. A UNIMAR hoje conta
com 20 laboratérios, totalizando 678 maquinas equipadas com softwares adequados
para o Curso.
Todos os laboratérios apresentam um design que favorece o processo de ensino-
aprendizagem, em especial na ado¢édo de metodologias ativas e em grupo. Ademais,
a Universidade adotou o GSuite Enterprise for Education para os docentes e 0s
alunos, por meio da conta Google Académico. Destaca-se, ainda, que todos os alunos
tém acesso ao pacote Office.
Os alunos também tém acesso durante todo o periodo (manha, tarde e noite) aos
laboratérios, a biblioteca com sala de informética e gabinetes de estudos com
computadores. Nos ultimos anos, a rede WIFI foi ampliada dando aos alunos pleno
acesso em todos os blocos, laboratoérios e salas de aula. O aluno também tem acesso
a plataforma virtual académica Moodle, por onde acessam as aulas complementares,
os conteudos das disciplinas, férum, atividades e provas. A area do aluno é o ambiente
em que o aluno encontra informacdes variadas sobre sua vida académica e sua
jornada na universidade, além de aspectos de estagio e acesso a Ouvidoria.
Os professores agendam suas atividades conforme a necessidade de seus modulos.
N&o havendo aulas, os laboratorios ficam a disposi¢éo dos estudantes para uso com
a finalidade académica.
Além do laboratorio de informatica, existe mais um espaco de busca ligado a Biblioteca
Central para uso dos sistemas.
Os estudantes, através do AVA-moodle, podem:
Solicitar atestados de colacdo de grau, conclusado, estagio, frequéncia, idoneidade,

matricula, passe escolar e reconhecimento do curso;
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» Consultar disciplinas do curso, faltas, histérico escolar, horarios de aulas e provas,
notas, desempenho do aluno, atividades complementares, disciplinas que ainda
faltam para cursar e eventos;

* Solicitar 22 via do boletim académico e comprovante de IR, revisao de faltas e notas,
trancamento de Disciplinas;

» Fazer sugestdes e reclamagdes sem ser identificado. Para isso, usar o RA (Registro
Académico) e uma senha secreta que habilita ao acesso.

Neste item, merece destague novamente o NITE — Nucleo de Inovagéo Tecnoldgica
e Empreendedorismo. O Ndcleo atua no desenvolvimento e no apoio de projetos de
empreendedorismo de cada curso. Ademais, o NITE apoia o desenvolvimento de
programas e iniciativas de inovacao tecnoldgica, buscando fomentar oportunidades e
tornar a inovagéo tecnoldgica e o empreendedorismo relevantes para todos os atores
pertencentes a comunidade académica.

TecUnimar — Parque Techoldgico da Universidade de Marilia

A Universidade de Marilia inaugurou, em outubro de 2024, o TecUnimar — Parque
Tecnoldgico da UNIMAR, um espaco dedicado ao fomento de tecnologia e inovacao.
O parque conta com mais de 20 empresas que desenvolvem projetos de ponta em
diversas areas do conhecimento, com énfase especial em Saude e Tecnologia. Além
de um ambiente para a incubacao de startups e empresas inovadoras, o TecUnimar
oferece mais de 100 espacos dedicados ao desenvolvimento de projetos
empresariais, sendo um catalisador de ideias e solugdes.

A estrutura do parque inclui quatro salas de reunifes, um coworking comunitario,
areas de recreacao, além de um espaco para eventos com capacidade para mais de
100 pessoas. Com uma programacdo ja em andamento, o TecUnimar terda sua
primeira expansdo em dezembro de 2026, que terd um novo bloco de 8 mil m2. Este
bloco contard com um espaco de convencdes, 12 laboratérios de inovagdo, mais de
30 laboratorios de informatica e uma nova area dedicada a hospedagem de empresas
de base tecnologica e de saude.

Todos os laboratérios apresentam um design que favorece o processo de ensino-
aprendizagem, em especial na ado¢do de metodologias ativas e em grupo. Nos
altimos anos, a rede WIFI foi ampliada dando aos alunos pleno acesso em todos 0s
blocos, laboratorios e salas de aula. O aluno também tem acesso a plataforma virtual
académica Moodle, por onde acessam as aulas complementares, os contetudos das

disciplinas, férum, atividades e provas. A area do aluno é o ambiente em que o aluno
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encontra informacdes variadas sobre sua vida académica e sua jornada na
universidade, além de aspectos de estagio e acesso a Ouvidoria.

Os professores agendam suas atividades conforme a necessidade de seus modulos.
N&o havendo aulas, os laboratorios ficam a disposi¢cao dos estudantes para uso com
a finalidade académica.

3.14.1 Inovacéao Tecnologica

O Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico da Unimar incorpora em sua
estrutura diversas inovacfes tecnoldgicas que reforcam a qualidade da formacéo
académica e aproximam os estudantes das transformacdes do mercado
contemporaneo de design. Entre essas inovacgles, destaca-se a utilizacdo de
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) interativos, que ampliam o acesso a
conteudos digitais, foruns de discussao e atividades gamificadas, favorecendo tanto a
autonomia quanto o engajamento do aluno.

No ambito da pratica, o curso conta com laboratérios multimidia integrados, equipados
com estudios de fotografia, de audiovisual, e laboratorio de informatica, permitindo o
desenvolvimento de producdes. A esses recursos soma-se a aplicacao de inteligéncia
artificial para auxilio de levantamentos de dados, além de ferramentas de apoio a
criacao grafica.

Outro diferencial é a adocéo de softwares profissionais de design e edi¢cdo, como 0s
da suite Adobe garantindo que o aluno tenha contato direto com as plataformas
utilizadas pelo mercado.

A formacao é enriquecida pelo uso de metodologias digitais de ensino-aprendizagem,
como gamificacdo, hackathons criativos e projetos integradores.

Por fim, o curso mantém uma integracdo constante com ecossistemas de inovacao,
por meio de parcerias com startups, incubadoras e hubs tecnolégicos, estimulando o
empreendedorismo, a economia criativa e a inser¢gdo dos alunos em ambientes
profissionais inovadores.

Dessa forma, a incorporacdo dessas inovacdes tecnoldgicas garante ao Curso
Superior de Tecnologia em Design Grafico da Unimar uma identidade dinamica,
conectada as demandas contemporaneas, promovendo a formacédo de técnica e
profissionais aptos a atuar de maneira criativa, critica e competitiva nos mais diversos

cenarios.
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3.15 Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sao caracterizados como sistemas
computacionais com acesso exclusivamente online que déo suporte as atividades
pedagogicas de alunos, professores e tutores por meio da integracdo de midias em
um unico espaco com a finalidade de apresentar conteddos de maneira estruturada e
desenvolver a interacdo ensino-aprendizagem entre pessoas e objetos de estudo.
Atualmente, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sdo os locais mais
importantes de atuacao do tutor em EAD. Trata-se de uma representacéao virtual da
sala de aula fisica, pois alunos e tutor precisam frequentar este ambiente para
participar das atividades. O gerenciamento de um AVA envolve a gestdo dos
seguintes aspectos do processo ensino- aprendizagem:

- Gestao das estratégias de comunicacdo entre usuarios
- Gestao do suporte dado tanto por professores quanto tutores

- Gestao da participacdo dos alunos por meio do registro das producdes e

interacdes realizadas
- Gestao da avaliacao

3.16 Material Didatico

Material didatico € todo instrumento educacional que serve de apoio para a construcéo
do conhecimento, usado para facilitar a transmisséo e a assimilagdo dos contetdos
de cada disciplina. Na Unimar, considera-se material didatico: livro, aula digital,
videoaulas, aulas ao vivo, palestras e atividades de estudo, ou seja, todo material
fisico e eletrbnico disponivel ao aluno.

Para garantir a qualidade deste material, ha uma preocupa¢do quanto a sua
concepcao e elaboracéo no que diz respeito:

® a adequacao da bibliografia utilizada;

(i) a adequacao dos conteudos as exigéncias da formacéao;

(i)  ao aprofundamento e coeréncia tedrica; e

(iv)  aformacao dos professores.

O processo de formagédo envolve aspectos de escrita, postura em estudio, elaboracéo
de questbes e demais acbes pertinentes a construcdo de uma disciplina na
modalidade a distancia. Nessa premissa, buscou-se estabelecer, por meio de uma

equipe multidisciplinar, formatos que possibilitem a inser¢cao de conteudo e facilitem o
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processo de pesquisa académica, levando o aluno a ampliar pesquisas relacionadas
aos temas tratados com o apoio do material escrito e das videoaulas. No caso do
material escrito, cada disciplina possui um livro-texto, base da disciplina, escrito por
professores especializados na area do tema tratado, confeccionado em linguagem
dialégica, composto geralmente de 16 aulas, que, por sua vez, sdo subdivididas em
topicos especificos para aprofundar os conhecimentos nas areas abordadas.

Os livros necessariamente precisam ser elaborados por meio do conhecimento
especializado do autor e de fundamentacéo tedrica sélida, com o uso de bibliografia
reconhecidamente qualificada.

O professor recebe da Instituicdo um Guia do Autor, que contempla os elementos
obrigatérios que devem ser inseridos, e sdo determinados o formato do texto,
materiais complementares e aplicacdes praticas. A inser¢cdo de quadros, tabelas,
graficos, imagens e textos complementares facilitam a fixagdo de conteddos e a
visualizacdo da aplicacao pratica dos conhecimentos.

O livro é disponibilizado na integra no Ambiente Virtual de Aprendizagem, o Moodle,
em formato PDF, que pode ser visualizado no proprio ambiente ou baixado no
dispositivo eletronico do aluno para consulta quando e onde o aluno achar
conveniente.

A equipe multidisciplinar, por meio de estudos sobre usabilidade de sistemas
informatizados, procurou formatar o material para que se apresente visualmente

agradavel, alternando textos, imagens, quadros e elementos complementares.

3.17 Procedimentos de acompanhamento e de avaliagdo dos processos de
ensino-aprendizagem

Os procedimentos de acompanhamento e de avaliagdo dos processos de ensino-
aprendizagem do Curso de Tecnologia em Design Grafico da Unimar esta atrelada
aos objetivos do curso em gque permite uma avaliacdo do discente, baseado no seu
desenvolvimento e na sua autonomia, de forma continua e efetiva durante todo o
curso.

De acordo com o Regimento Interno da Universidade de Marilia (UNIMAR), o processo
de aprovacdo dos alunos esta fundamentado em dois critérios fundamentais:
frequéncia e desempenho académico. A frequéncia minima exigida € de 75% das
aulas e atividades programadas em cada disciplina. O ndo cumprimento desse

percentual resulta na reprovacao automatica, independentemente das notas obtidas.
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Quanto a avaliagdo do desempenho académico, a instituicdo adota uma escala de 0,0
a 10,0, com variacdes de meio ponto (0,5). O calendario escolar fixa os periodos
destinados a realizacdo de duas avaliacbes regimentais bimestrais, além de um
exame final, quando necessério.

Seré& considerado aprovado o aluno que, apos as avaliagées do primeiro e segundo
bimestres de cada semestre letivo, obtiver média igual ou superior a 7,0 (sete). Para
agueles que nao alcancarem essa meédia, é oferecida a possibilidade de realizar uma
avaliacdo substitutiva, a qual substituira a menor nota do semestre, sendo essa
participagcéo opcional ao aluno.

A UNIMAR compreende a avaliacdo como parte integrante e continua do processo de
ensino-aprendizagem, em conformidade com as normas pedagdgicas estabelecidas
pelo Ministério da Educacdo (MEC). Nesse contexto, a avaliacdo assume trés
modalidades complementares:

1. Avaliacdo Diagnéstica: Realizada no inicio do semestre ou da disciplina, com o
objetivo de identificar as potencialidades e fragilidades dos alunos. Com base nesses
resultados, alguns alunos podem ser encaminhados para atividades de nivelamento,
especialmente nas disciplinas que exigem conhecimentos prévios mais consolidados.
2. Avaliacdo Continua: sera realizada ao longo do processo e ensino, permitindo o
acompanhamento do desenvolvimento do estudante e a eficdcia das estratégias
metodoldgicas utilizadas pelo professor. Constitui um processo formativo e dinamico,
no qual o docente possui autonomia pedagdégica para conduzir a disciplina de acordo
com 0s objetivos de aprendizagem propostos. Esse modelo permite a utilizacdo de
diferentes estratégias avaliativas, adequadas ao perfil da turma e a natureza do
contetdo, promovendo maior flexibilidade e inovacdo no processo de ensino-
aprendizagem.

O processo avaliativo continuo ocorre ao longo de todo o semestre, por meio de
atividades diversificadas que consideram ndo apenas o desempenho em provas
tradicionais, mas também a participacdo, 0 engajamento, a capacidade critica, 0
trabalho em equipe e a aplicacdo pratica do conhecimento.

Essa abordagem contribui para:

. Maior permanéncia e assiduidade do estudante em sala de aula;

. Participacdo mais ativa e colaborativa;

. Desenvolvimento da autonomia e do pensamento critico;

. Identificagé@o precoce de lacunas no processo de ensino-aprendizagem;
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. Possibilidade de intervencdes pedagodgicas mais assertivas ao longo do
semestre.

Dessa forma, a avaliacdo deixa de ter carater exclusivamente classificatério e passa
a assumir funcdo diagnéstica, formativa e orientadora, promovendo um ambiente
académico mais participativo, reflexivo e centrado no desenvolvimento integral do
estudante.

Quanto a definicdo do peso das atividades propostas, é facultado ao professor. As
avaliacbes denominadas Al serdo desenvolvidas até o final do més de abril, devendo
obrigatoriamente o docente atribuir a média das atividades realizadas pelos
estudantes na data previamente descrita no calendario académico. As notas finais,
que integram a média final também seguem as datas definidas em calendario
académico. O aluno estara aprovado se obtiver a média 7,0 (sete).

A andlise dos resultados obtidos pelos estudantes tem como principal finalidade
subsidiar decisdes pedagogicas, contribuindo para a reorientacdo de estratégias e
praticas didaticas. A participacdo ativa dos alunos no processo avaliativo € uma das
prioridades da coordenacgao do curso e do colegiado, por se tratar de um elemento
essencial & formacéo critica, reflexiva e profissional do estudante.

Em sintese, a principal meta dos professores do Curso Superior de Tecnologia em
Design Grafico da Unimar € superar o carater meramente classificatoério e quantitativo
da avaliacdo, promovendo um processo que valorize o aprendizado continuo, o
envolvimento do estudante e sua preparagao integral para a atuagcéo profissional

escolhida ao ingressar na universidade.

3.18 Numero de Vagas

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico da Unimar, oferece 150 (cento e
cinquenta) vagas anuais, todas no periodo noturno, segunda a Portaria GR. N°
013/2024 de 25 de junho de 2024.

O numero de vagas para o curso estd fundamentado em estudos periddico,
guantitativos e qualitativos, e em pesquisas com a comunidade académica, que
comprovam sua adequacdo a dimensdo do corpo docente e as condicbes de

infraestrutura fisica e tecnoldgica para o ensino e a pesquisa.

3.19 Pesquisa no Curso
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O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico da Unimar oferece oportunidades

de o aluno ingressar no universo da pesquisa, pela iniciacdo cientifica. Ela pode ser

detalhada da seguinte forma:

bY

Iniciacdo Cientifica: incentivo a participacdo de estudantes em programas
institucionais (PIBIC, PIBITI, bolsas internas e voluntarias), desenvolvendo
projetos orientados por docentes em areas como design grafico, arte, cultura e
comunicacao.

Producdo e Difusdo do Conhecimento: estimulo para que os alunos
apresentem trabalhos em congressos, semanas académicas e revistas
cientificas, ampliando sua formacdo critica e seu protagonismo intelectual.
Integracdo com Projeto Integrador: a pesquisa € fundamental no

desenvolvimento do projeto.

3.20 Extensao no Curso

A extensdo universitaria no Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico da

Unimar € concebida como eixo estruturante da formacdo académica com base nas

politicas institucionais previstas no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI). Por

meio da extensédo, os estudantes tém a oportunidade de aplicar, em contextos reais,

0s conhecimentos adquiridos em sala de aula, desenvolvendo projetos que articulam

teoria e prética e que resultam em beneficios concretos para a sociedade.

Entre as principais acdes de extensdo destacam-se:

Projetos comunitarios e institucionais: desenvolvimento de campanhas
publicitarias para ONGs, escolas, entidades filantropicas e érgaos publicos,
contribuindo para a comunicacao de causas sociais, culturais e ambientais.
Eventos académico-culturais: feiras criativas, workshops e oficinas abertas a
comunidade, fortalecendo a integracéo entre universidade e sociedade.
Parcerias com o setor produtivo: acdes em conjunto com empresas e
instituicbes que possibilitam a aplicacdo pratica de desenvolvimento de
identidade visual, logomarcas e material grafico.

Projetos interdisciplinares: atividades integradas com outros cursos da
instituicdo  (Administracdo, Publicidade e Propaganda, Ciéncias da
Computacgao, Direito etc.), promovendo solugdes inovadoras e colaborativas

para problemas reais.
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o Préticas extensionistas obrigatorias: atendimento & Resolugcdo CNE/CES n°
7/2018, que estabelece a insercdo minima de 10% da carga horaria total do
curso em atividades de extensdo, garantindo experiéncias diversificadas e
alinhadas ao perfil do egresso.
Essas préticas extensionistas permitem que o estudante desenvolva competéncias
técnicas e socioemocionais, como criatividade, senso critico, responsabilidade social
e trabalho em equipe, ao mesmo tempo em que amplia sua compreensao sobre o
papel da comunicacao na transformacgao social.
Dessa forma, a extensdo universitaria no Curso Superior de Tecnologia em Design
Grafico consolida-se como um espaco de inovacao, impacto social e integracdo com
a comunidade, reafirmando o compromisso da Unimar com a formacdo de
profissionais éticos, competentes e comprometidos com o desenvolvimento regional

e nacional.

4- CORPO DOCENTE E TUTORIAL

4.1 Nucleo Docente Estruturante — NDE

O NDE tem a finalidade de analisar de forma sistémica e global os aspectos de gestao
do curso, relacdo com os docentes e discentes e ainda a representatividade no
Conselho de Curso. O coordenador do curso sera o lider do NDE — Nucleo Docente
Estruturante e composto por membros do corpo docente do respectivo curso, de
elevada formacédo e titulacdo, com atribuicbes académicas de acompanhamento,
atuante no processo de concepcdo, consolidacdo e continua atualizacdo do projeto
pedagogico do curso

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico da Unimar mantém o NDE -
Nucleo Docente Estruturante, uma comissdo formada por cinco professores, sendo
mestres e doutores (80%), 20% sdo docentes que atuam em tempo integral, e 80%
dos docentes que atuam em tempo parcial, e tendo o coordenador do curso como um
dos integrantes.

Quadro dos membros do NDE

Docente Titulacéo Regime de Trabalho

Debora Loosli Massarollo Otoboni Mestre Integral

Coordenadora do Curso

Maria José de Castro Souza Tavares Mestre Parcial
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Maria Inés Almeida Godinho Doutora Parcial
Christiano Parra Consentino Mestre Parcial
Michelle Rojo Campos Especialista | Parcial

4.1.1 Atuacao do Nucleo Docente Estruturante

Os membros tém como finalidade atualizar e desenvolver o Projeto Pedagogico do
Curso, avaliar os programas de ensino e atualiza-los, realizando estudos e
atualizacbes periddicas das ementas, bibliografias basicas e complementares das
disciplinas, estabelecer parametros de resultados a serem alcancados pelo curso nos
diversos instrumentos de avaliacdo externa e interna, incentivar a producao cientifica
do corpo docente e elaborar planos e metas para crescimento e desenvolvimento do
Curso.

Séo atribuicdes do Nucleo Docente Estruturante:

| - elaborar o Projeto Pedagdgico do Curso, definindo sua concepcéo e fundamentos.
Il - estabelecer o perfil profissional do egresso do curso contribuindo para a sua
consolidagéo.

[l - atualizar periodicamente o Projeto Pedagoégico do Curso.

IV - conduzir os trabalhos de reestruturacao curricular, sempre que necessario, para
aprovacao pelo Colegiado de Curso.

V - colaborar com o Coordenador de Curso para a integracéo horizontal e vertical do
curso, respeitando os eixos estabelecidos pelo respectivo Projeto Pedagogico;

VI - analisar e avaliar os programas e planos de ensino dos componentes curriculares.
VII - indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extenséo,
oriundas de necessidades da graduacao, de exigéncias do mercado de trabalho e
afinadas com as politicas publicas relativas a area de conhecimento do curso.

VIII - zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais do respectivo

Curso.

4.2 Equipe multidisciplinar

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, para a construcao e producédo de
projetos, eventos e disciplinas na modalidade a distancia, possui uma equipe
multidisciplinar, que €& constituida por profissionais de diferentes areas do

conhecimento estabelecida em consonancia com o PPC. Essa equipe é responsavel
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pela concepcao, producao e disseminacao de novas tecnologias, desenvolvimento de
novas metodologias e os recursos educacionais para a educacao a distancia e possui
plano e processos de trabalho implementados e formalizados. Contamos com uma
equipe multiprofissional que elaboram, acompanham e avaliam as disciplinas na

modalidade a distancia, sob supervisao da coordenacédo do curso.

4.3 Atuacao do coordenador

O Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico conta com uma coordenacéo de
curso, escolhida e designada pelo Reitor, com mandato por tempo indeterminado.
Administragdo Académica: Coordenacao de Curso

A professora Me. Debora Loosli Massarollo Otoboni foi contratada pela IES em
fevereiros de 2004 como docente e em agosto de 2024 para a funcdo de
coordenadora, do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico.

Formacao do Coordenador

O coordenador de curso deve ter formacéo basica em area afim ao curso sob sua
responsabilidade.

A formacdo de um coordenador ndo se faz apenas pela sua graduacdo e pos-
graduacdo, mas também pelo exercicio do dia-a-dia e especialmente diante da
possibilidade de capacitacdo especifica.

Dentro deste contexto, a Profa. Me. Debora Loosli Massarollo Otoboni € publicitaria,
graduada pela PUCCAMP — Pontificia Universidade Catolica de Campinas em 1994,
com especializacdo Lato Sensu na area de Marketing, e mestrado na area de
Comunicacéao pela Unimar (2005), e € doutoranda do PPGD da Unimar (previsao de
defesa em dezembro 2026).

Em 1994, logo apdés se formar, comecou a trabalhar na empresa Biscoitos Xereta no
departamento de marketing, planejando e desenvolvendo as campanhas dos produtos
da industria, bem como langamento de novos produtos. Em seguida, trabalhou como
consultora de marketing e comunicagéo, atendendo empresas do setor privado de
Marilia e regido. Em 2001 iniciou a sua jornada académica na FAl — Faculdades
Adamantinenses Integradas, prestou concurso e foi efetivada. La ministrou até 2005.
Paralelamente ao inicio de sua jornada docente iniciou o mestrado. Em 2004 foi
contratada pela Unimar como docente das disciplinas de Redacdo Publicitaria e
Planejamento de Campanha. No mesmo ano, abriu a agéncia de Publicidade Invent.
Em 2008 encerrou as atividades da agéncia e passou a trabalhar em tempo parcial na
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Unimar na Agéncia Universitaria, atuando na criacdo de campanhas publicitarias e
orientando os estagiarios de direcao de arte, planejamento e atendimento e em 2024
assumir a coordenacao do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico.

Além das atividades regimentais, o coordenador de curso deve ainda desenvolver
algumas qualidades importantes para o pleno desenvolvimento de suas atividades, a
saber: 1) apresentar uma visdo sistémica compreendendo a interdependéncia de
todos os componentes da IES (suas areas e processos) com o ambiente de mercado.
Assim, uma visao holistica Ihe permitira uma antecipacdo aos cenarios de mudancas
do mercado.

A inovacéo deve ser estimulada gerando novas idéias focando na competitividade do
profissional a ser formado.

A Lideranca nao apenas entre seus pares, mas também entre o corpo discente e corpo
técnico-administrativo também séo solicitadas ao coordenador de curso. Desta forma,
uma constancia de a¢cdes com os propositos da IES.

A visdo de futuro e uma analise das necessidades do mercado atual e do mercado
futuro quanto ao profissional a ser formado pela IES sdo fundamentais. Tem-se ai, a
necessidade dos processos de auto-avaliacdo para implementacao e adequacao de
rotas e rumos do curso.

Tem-se assim, que a atuacao do coordenador de curso nao se restringe ao zelar pela
qualidade intrinseca do curso e por sua respectiva gestdo, mas também pela
necessidade de considerar todas as dimensdes da atividade e ndo se voltar apenas

para o académico devendo considerar a responsabilidade social regional da IES.

4.3.1. Experiencia Profissional, de Magistério Superior e de Gestdo Académica
do Coordenador

O Coordenador de Curso, como gestor de processos académico-administrativos, deve
possuir capacidades e habilidades para o desenvolvimento de sua unidade, a partir
das atribuicbes definidas no Regimento da IES. Deve, porém, administrar seu curso
com viséo estratégica, explorando as condi¢cdes favoraveis, com o fim de alcancar
objetivos especificos, a partir do planejamento institucional e do Curso.

A coordenadora do curso possui sélida experiéncia na docéncia do ensino superior,
com atuacao de mais de 26 anos em disciplinas relacionadas a area da Comunicacéao,
Cultura, Publicidade, Marketing e Producao Midiatica. Sua trajetéria académica é
marcada pela formacdo em bacharel em Comunicacdo Social — Publicidade e

Propaganda complementada por mestrado em comunicagao e doutorado em direito,
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0 que assegura embasamento tedrico e metodoldégico em consonéncia com as
Diretrizes Curriculares Nacionais.

Ao longo de sua carreira docente, tem se destacado pela aplicacdo de metodologias
ativas de aprendizagem, coordenacéo de projetos interdisciplinares e orientacao de
trabalhos de concluséo de curso, iniciacao cientifica e atividades de extensdo. Além
disso, sua experiéncia em gestdo académica, exercida por meio de participacdo em
colegiados e coordenacdo de projetos pedagogicos, reforca sua capacidade de
lideranca e de articulacao entre corpo docente, discente e comunidade académica.
Essa trajetéria confere ao coordenador do curso as condicBes necessarias para
integrar ensino, pesquisa e extenséo, garantindo a qualidade da formacé&o dos futuros

designers graficos.

4.4 Regime de trabalho do coordenador de curso

O coordenador segue o regimento da IES, Portaria PROGRAD N°12/2019 que
determina que o coordenador de curso deve obedecer ao regulamento de regime
integral 40 (quarenta) horas/aulas jornada semanal, com dedicacdo exclusiva. Com
dedicacdo exclusiva, a coordenagdo consegue atender todas as demandas
existentes, inclusive flexibilizar horario para atender alunos, pais, participar de
reunides, eventos fora do ambito académico, bem como representar 0 curso em
orgaos colegiados superiores. A coordenacdo, em horéarios especificos e flexiveis,
consegue agendar reunides com docentes, discentes, tutores, equipe multidisciplinar,
sem prejuizo a equipe. A coordena¢do segue um cronograma, que é estipulado junto
com seus stakeholders, sendo assim, consegue estar presente na gestdo completa

do curso.

4.5 Corpo docente: titulagao

O corpo docente do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico da Unimar é
constituido de professores que reunem qualidades de educadores, pesquisadores e
profissionais de mercado, e que assumem 0 compromisso de respeitar 0s principios
e os valores institucionais.

E o corpo docente que analisa e atualiza os contetidos dos componentes curriculares
diante das especificidades regionais, das mudancgas tecnoldégicas e comportamentais
que incidem diretamente na atuacdo profissional e académica. para isso, uma
pesquisa € realizada anualmente com o mercado profissional de Marilia e regido, a
fim de diagnosticar quais as tendéncias, a demanda e as expectativas do mercado em
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relagdo aos futuros profissionais e estagiarios. Com esses dados, os docentes
conseguem analisar de forma mais objetiva e assim, atualizar todos os conteudos.
Esse diagnéstico € realizado anualmente por todo corpo docente e levado ao NDE
para sua analise e tomada de decisao.

O corpo docente também propde novos titulos anualmente, na formulacdo do plano
de ensino, onde podem, em um campo especifico, sugerir novas literaturas para
serem incorporadas ao acervo da IES, tanto para bibliografia geral como a especifica.
Outra importante atuacéo do docente, é em relacdo a iniciacdo cientifica e pesquisa,
com a participacdo de ambos em grupos de pesquisa dentro da IES, ou ainda me
parceria com outras instituicoes.

O quadro docente do curso € integrado por professores doutores, professores mestres
e professores mestrandos, com data de defesa prevista para o primeiro semestre de
2026, todos qualificados e aptos para as disciplinas propostas. O Corpo Docente do
Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico da Unimar, possuem titulacéo

conforme tabela abaixo:

TITULACAO NUMERO DE DOCENTES PERCENTUAL
DOUTORES 04 36,5%
MESTRES 04 36,5%
ESPECIALISTAS 03 27%
TOTAL 11 100%

4.6-Regime De Trabalho Do Corpo Docente Do Curso

O corpo docente segue o regimento de CLT, onde os docentes sdo contratados
seguindo o regime estabelecido de acordo com a carga horaria: professor horista
(carga horaria menor que 12 aulas semanais), professor parcial (carga horéaria
semanal de 12 aulas a 35 aulas) e professor integral acima de 36 aulas semanais.
Docentes em regime integral sdo de dedicacdo exclusiva da Universidade estédo
envolvidos em colegiados que envolvem o planejamento didatico pedagdgico na
gestao para a melhoria do curso, bem como de avaliagbes estabelecidas no curso,

atendimento aos discentes, dentre outros.
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Docente Regime de Trabalho
Debora Loosli Massarollo Otoboni Integral
Heloisa Helou Doca Integral
Maria Inés Almeida Godinho Parcial
Maria Alice Campagnoli Otre Parcial
Maria José de Castro Souza Tavares Horista
Pedro Sobral Horista
Christiano Parra Consentino Parcial
José Henrique Sakaguchi Costa Parcial
Michelle Rojo Campos Parcial
Jefferson Aparecido Dias Integral
Fabio Murakami Integral

4.7-Experiéncia Profissional Do Docente

O corpo docente do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico é formado por
onze docentes com experiéncia profissional, dos quais 100% possuem mais de cinco
anos de experiéncia profissional fora do magistério superior, e oito (73%) dos
docentes atuam concomitantemente na docéncia e no mercado profissional,
demonstrando relacdo satisfatéria entre a experiéncia profissional do corpo docente
previsto e seu desempenho em sala de aula, caracterizando sua capacidade para

apresentar exemplos contextualizados com relacao a problemas praticos.

Docente Experiencia Profissional

Michelle Rojo Campos - Design Sénior da Nutrissima Alimentos

Debora Loosli Massarollo | -Diretora da APP — Associagéo dos Profissionais de

Otoboni Propaganda do Brasil

Maria Inés Almeida Godinho | -Vencedora do Prémio Marielle Franco / Latin
American Studies Association (LASA) 2024
Pedro Sobral - Gerente de marketing da TRAY

Maria Alice Campagnoli Otre | -Coordenadora do Centro de Exceléncia (CoE) de

Cultura e Comunicacgao Interna/ LAWA - Tray
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Jefferson Aparecido Dias - Procurador da Republica

Christiano Parra Consentino | - Diretor de Arte

José Henrique Sakaguchi | - Assistente de Marketing Sénior — J1Seeds
Costa

4.8-Experiéncia No Exercicio Da Docéncia Superior

O corpo docente do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico possui 64% de
seus docentes que estdo vinculados na universidade a mais de dez anos,
apresentando assim experiéncia na docéncia, permitindo identificar as dificuldades
dos discentes, ministrando aulas na linguagem aderente a turma e dominio dos
conteudos curriculares teorico, praticos e pesquisa. Estdo aptos a diagnosticar
dificuldades de discentes no processo ensino-aprendizagem com autonomia para
encaminha-los ao Nucleo de Apoio Psicopedagogico (NUAP). Elaboram atividades
envolvendo novas estratégias no ensino tornando a aula mais dindmica, com
produtividade no processo avaliativo, utilizando os resultados para redefinicdo de sua
pratica na docéncia.

Além disso, todos os docentes, semestralmente, participam da Imersdo Pedagdgica,
organizada pela Pro-reitora de Graduacdo, para capacitacdo constante com as novas
tecnologias, novas metodologias ativas, onde os docentes podem compartilhar suas
experiencias com outros docentes, no FOrum de Préaticas Inovadoras que ocorre na
Imersdo Pedagdgica todo inicio de semestre.

Todo corpo docente possui experiencia na docéncia superior, como pode ser

comprovado pela tabela:

Corpo Docente x Tempo de Docéncia no Ensino Superior

Docente Titulacéo Tempo de | Regime de
Docéncia Trabalho
Debora Loosli Massarollo Otoboni Mestre 26 anos Integral
Heloisa Helou Doca Doutor 32 anos Integral
Maria Ines Almeida Godinho Doutor 35 anos Parcial
Maria Alice Campagnoli Otre Doutor 20 anos Parcial
Maria José de Castro Souza Tavares | Mestre 13 anos Horista
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Pedro Sobral Especialista | 06 anos Horista
Christiano Parra Consentino Mestre 19 anos Parcial
Michelle Rojo Campos Especialista | 02 anos Parcial
José Henrique Sakaguchi Costa Especialista | 02 anos Parcial
Fabio Murakami Mestre 02 anos Integral
Jefferson Aparecido Dias Doutor 28 anos Integral

Com essa experiencia, 0os docentes conseguem promover agdes que permitem
identificar as dificuldades dos discentes, por meios de testes, avaliacdes e exercicios
e assim, criar mecanismos de nivelamento. Além disso, o docente, com seu know how
consegue expor o conteldo em uma linguagem compativel com as caracteristicas da
sala, que sabemos serem diferentes umas das outras. Assim, o docente, por meios
de metodologias ativas e projetos académicos tornam mais eficiente o processo
ensino aprendizagem, que sao comprovadas pelas avaliagbes diagnosticas,
formativas e somativas, contidas no plano de ensino de cada disciplina. Nosso
docente tem como uma das suas habilidades a lideran¢a, comprovadas e reconhecida

pelas inimeras producdes intelectuais que fazem parte do repositério do curso.

4.9 Relacéo de Professores segundo Titulacdo, Regime de Trabalho,
Experiencia Profissional e Magistério

Docente Titulacéo Tempo de | Regime de|Tempo de
Docéncia Trabalho Ex.
Profissional
Debora Loosli Massarollo | Mestre 26 anos Integral 30 anos
Otoboni
Heloisa Helou Doca Doutor 32 anos Integral 31 anos
Maria Inés  Almeida | Doutor 35 anos Parcial 40 anos
Godinho
Maria Alice Campagnoli | Doutor 20 anos Parcial 20 anos
Otre
Maria José de Castro | Mestre 13 anos Horista 25 anos
Souza Tavares
Pedro Sobral Especialista | 06 anos Horista 30 anos
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Christiano Parra | Mestre 19 anos Parcial 22 anos
Consentino

Michelle Rojo Campos Especialista | 02 anos Parcial 16 anos
José Henrique Sakaguchi | Especialista | 02 anos Horista 06 anos
Costa

Fabio Murakami Mestre 02 anos Integral 11 anos
Jefferson Aparecido Dias | Doutor 28 anos Integral 28 anos

4.10 Atuacao do Conselho do Curso

O Conselho do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, esta
institucionalizado, possui representatividade dos segmentos, reldne-se com
periodicidade determinada, sendo suas reunides e as decisbes associadas
devidamente registradas, havendo um fluxo determinado para o encaminhamento das
decisOes, dispde de sistema de suporte ao registro, acompanhamento e execucao de
seus processos e decisdes e realiza avaliacdo periddica sobre seu desempenho, para
implementacéo ou ajuste de praticas de gestao.

Criado pela Portaria da PROGRAD, o Conselho do Curso € um 0Orgao técnico-
consultivo e de assessoramento da Coordenacdo do Curso, constituido pela
coordenadora do curso, docentes representantes das disciplinas béasicas e disciplinas
profissionalizantes e um representante discente do curso.

Desta forma, segue a relacdo dos membros que compdem o Conselho de Curso:
Profa. Me. Debora Loosli Massarollo Otoboni

Profa. Dra. Maria Ines Almeida Godinho

Profa. Dra. Heloisa Helou Doca

Prof. Mestre Christiano Parra Consentino

Prof. Mestre Gilberto Rossi Junior

Representante Discente Gabriele Crispim Marini

Assim, a atuacao do Conselho de Curso configura-se como elemento essencial para

assegurar a gestdo académica participativa e a melhoria continua do curso.

4.11Producdo cientifica, cultural, artistica ou tecnologica

A Universidade de Marilia, por meio da Pro-Reitoria de Pos-Graduacédo e Pesquisa,
mantém o Plano de Incentivo a Publicacdo Docente, cujo objetivo é estimular a
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producdo cientifica qualificada, priorizando publicacbes em periddicos externos
classificados nos estratos QUALIS Al, A2, B1 e B2, tanto em formato fisico quanto
digital, além de anais e outros meios de divulgacao cientifica. A implementacédo desse
plano resultou em um aumento significativo no nimero de publicagBes realizadas
pelos docentes.

Atualmente, os docentes estdo amplamente envolvidos em atividades de pesquisa,
com producdes relevantes em anais de eventos cientificos e peridédicos qualificados,
entrevistas em Podcast, canais de streaming, blogs, sites, portais de noticia,
reforcando o compromisso institucional com a exceléncia académica, a inovagao e a
difusdo do conhecimento. Esses dados evidenciam que mais de 100% do corpo
docente possui, nho minimo, nove publicacdes nos ultimos trés anos. Todas as
produgdes podem ser consultadas na Plataforma Lattes, bem como registradas e
monitoradas por meio do Relatério Docente do Curso.

5- INFRAESTRUTURA

A Unimar esté localizada na Avenida Higyno Muzzy Filho n® 1001, seu campus
universitario possui uma o6tima infraestrutura, com rampas, elevadores e reserva de
vagas especiais para estacionamento, disponibilizados e sinalizados para os que tém
falta de acessibilidade, distribuida em uma area de 350 alqueires, abrangendo o0s
blocos 01 a 11 e anexos, além de auditérios, cantinas, Hospital Veterinario e Hospital
Universitario, Fazenda Experimental, ginasio poliesportivo, quiosques, represas,
laboratorios, clinicas, Nucleo de Praticas Juridicas, estacionamentos, complexo
Oficinas/Almoxarifado, oficina para manutencdo mecanica, serralheria, marcenaria,
lavanderia, CDU - Centro de Documentacdo da UNIMAR, refeitério, almoxarifado,

setor de obras, hidraulica, jardinagem, pintura e elétrica e sanitarios.

O Curso Supeior de Tecnologia em Design Grafico esta localizado no bloco 11 e esta
equipado com 02 salas de aula, sala de professores, sala de coordenacéo, secretaria,
auditério com capacidade para 198 pessoas, Laboratério de Informatica, Estadio de
TV, Estudio de Radio, Estudio de Fotografia, Sala Criativa e complexo de TV Marilia.
Todas as salas estdo equipadas com ar-condicionado e equipamento multimidia.

Ha no bloco o banheiro universal, bem como em todos os blocos do campus, que
garante a promocao da inclusdo e respeito a diversidade. Ele garante que todas as
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pessoas, independentemente de identidade de género ou condigdo fisica, tenham
acesso seguro e digno. Além disso, contribui para a tranquilidade dos estudantes,
evitando constrangimentos e situacdes de discriminacdo. Esse espaco reforca o
compromisso da instituicdo com a igualdade e os direitos humanos e fortalece a
individualidade e o bem-estar de toda a comunidade académica.

Desde o inicio da pandemia pelo COVID, totens de alcool gel foram instalados em
todas as salas do bloco e permanecem até hoje como pratica de higiene necessaria.
O curso esté estruturado em espaco fisico adequado que atende as necessidades,
com acessibilidade para salas de aulas, laboratérios, anfiteatros. Possui elevador e
carteiras adaptadas para cadeirantes. Os laboratorios didatico-pedagdgico estéo
distribuidos de forma que atendem as necessidades das disciplinas teorico-pratica,
estagios e desenvolvimento de pesquisa (Iniciacdo cientifica), com sala de estudo e
orientacao.

5.1 Espaco De Trabalho Para Docentes Em Tempo Integral

No bloco 11, o docente tem a sua disposi¢cao uma sala com gabinetes individualizados,
separados da sala dos professores, permitindo assim maior tranquilidade para atender
as necessidades didatico-pedagogico (preparo de aulas, correcdes de avaliacdes, e
atendimento ao discente), este ambiente € composto por mesas, cadeiras com
computador e impressora a disposicao do professor e sistema de ar refrigerado.

A IES possui recursos tecnoldgicos onde todos os locais possuem internet banda

larga, garantindo conectividade e privacidade.

5.2 Espago De Trabalho Para Coordenacao do Curso e Servigos Académicos

O espaco de trabalho do coordenador, viabiliza as a¢gées académico-administrativas
com equipamentos para atender as necessidades institucionais, permite o
atendimento individualizado e possui infraestrutura tecnoldgica, que permite que o
coordenador desempenhe suas atividades distintas relacionadas a sua atuacédo na
coordenacao do curso. A sala da coordenacgao do curso é um espaco amplo, proximo
aos laboratérios e a sala dos professores. A sala dispbe de mesa, cadeiras,
computador, ar-condicionado e armarios para o0 arquivamento de documentos
referente ao curso, espaco suficiente para a realizacdo das atividades de

coordenacao, bem como atendimento de alunos. Possui internet wireless.
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5.3 Sala Coletiva E Centro De Convivéncia De Professores

A sala dos professores esta localizada no bloco Xl e possui acessibilidade para
pessoas especiais e elevador. Ocupa uma area 25 m2 com espacos individualizados,
onde o professor que desejar pode utilizar individualmente uma escrivaninha. Possui
mesa para o coffee break, mini geladeira e internet wireless. Os docentes tém ainda
a sua disposicao o laboratério de informatica localizado no bloco XI.

A universidade conta com o Centro de Convivéncia de Professores, localizado na
Biblioteca Central da Universidade. Este espaco foi especialmente planejado para
oferecer um ambiente adequado de acolhimento, interacdo e apoio as atividades
académicas dos docentes. O Centro disponibiliza estrutura confortavel e funcional,
destinada ao estudo, a pesquisa, a preparacdo de aulas e ao desenvolvimento de
atividades administrativas e pedagdgicas. Além de favorecer a permanéncia do
professor no ambiente universitario, 0 espaco estimula a troca de experiéncias, a
integracdo entre diferentes areas do conhecimento, o fortalecimento das préticas
interdisciplinares e consolidagdo de wuma comunidade universitaria mais

integrada e colaborativa.

5.4 Salas De Aula

As salas de aula do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico estdo
localizadas no Bloco Xl, o qual dispde de infraestrutura com acessibilidade plena,
incluindo elevador para o deslocamento de pessoas com deficiéncia ou mobilidade
reduzida, além de sanitarios adaptados para cadeirantes e sanitario universal. A
estrutura atende as necessidades institucionais, contando com salas com capacidade
para 35 a 80 estudantes, sendo alocadas de acordo com o nimero de matriculados
em cada turma. Todas as salas estdo equipadas com lousa, ar-condicionado,
ventiladores, recursos multimidia e acesso a internet Wi-Fi, garantindo suporte
adequado as atividades didatico-pedagdgicas. Também oferece salas interativas, que
podem ser agendadas pelo docente, como a Sala Smart no bloco 02, uma sala

inteligente e modular, que adapta-se as necessidades da dinamica do dia.

5.5 Acesso Dos Alunos A Equipamentos De Informatica
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Como apoio as suas atividades didaticas os laboratérios de informatica estédo
localizados nos blocos 1V, V, Xl, além da biblioteca com excelente infraestrutura para
0S n0ssos alunos e professores do curso e demais alunos da IES.

Os laboratorios de informatica atendem as necessidades institucionais e do curso em
relagédo a disponibilidade de equipamentos, ao conforto, a estabilidade e velocidade
de acesso a internet, a rede sem fio e a adequacéao do espaco fisico. Possui hardware
e software atualizados e passa por avaliacao periddica de sua adequacéo, qualidade
e pertinéncia. Hoje conta com 20 laboratérios, com 678 maquinas.

As tecnologias de informacdo e comunicagdo adotadas no processo de ensino
aprendizagem permitem a execucao do projeto pedagdgico do curso, garantem a
acessibilidade digital e comunicacional, promovem a interatividade entre docentes,
discentes asseguram o acesso a materiais ou recursos didaticos a qualquer hora e
lugar e possibilitam experiéncias diferenciadas de aprendizagem baseadas em seu
uso. Os professores agendam suas atividades conforme a necessidade de seus
modulos. Nao havendo aulas, os laboratérios ficam a disposicéo dos estudantes para

uso com a finalidade académica.

5.6 Bibliografia Basica Por Unidade Curricular

O acervo da Bibliografia Basica é analisado pelo NDE do curso, sendo comprovada a
compatibilidade de cada referéncia bibliogréafica basica, convalidado e assinado ap6s
reunides previamente agendadas pela coordenacdo, de acordo com o numero de
vagas autorizadas. No Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, com 150
vagas oferecidas anualmente, cada disciplina contempla em sua bibliografia basica, 5
titulos que sdo ofertados na biblioteca a quantidade de 5 exemplares por titulo ou
assinatura de acesso disponivel no acervo.

Ha garantia de acervo fisico na biblioteca da IES e o titulos através de assinaturas de
acesso virtual - MINHA BIBLIOTECA. O acervo possui exemplares, ou assinaturas de
acesso virtual de periodicos especializados que suplementam o conteudo
administrado nas Unidades Curriculares. O acervo é gerenciado e atualizado em
relacdo a quantidade de exemplares de acordo com a demanda. Os recursos
tecnologicos atendem a demanda e a oferta ininterrupta via internet, bem como

ferramentas de acessibilidade e de solugdes de apoio 'leitura, estudo e aprendizagem.
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Atualmente o acervo é informatizado com software préprio, abrangendo todas as
areas do conhecimento. Vale a ressalva de que o acervo informatizado possibilita a
recuperacdo do material por meio de varios terminais de consulta espalhados por toda
a Biblioteca e também pelo site da Unimar. A relacdo das bibliografias basicas de
todas as disciplinas do curso de Tecnologia em Design Grafico esta no anexo —

Ementario e Bibliografias.

5.7 Bibliografia Complementar Por Unidade Curricular

Da mesma forma o acervo da Bibliografia Complementar é analisado pelo NDE do
Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico, sendo comprovada a
compatibilidade de cada referéncia bibliografica complementar, convalidado e
assinado apos reunides previamente agendadas pela coordenacdo com o NDE de
acordo com o numero de vagas autorizadas. Para a bibliografia complementar,
perante as 150 vagas oferecidas anualmente pelo curso, séo listados 3 titulos com 5
exemplares de cada titulo. Ha garantia de acervo fisico na biblioteca da IES e o titulos
através de assinaturas de acesso virtual — MINHA BIBLIOTECA. O acervo possui
exemplares, ou assinaturas de acesso virtual de periddicos especializados que
suplementam o conteddo administrado nas Unidades Curriculares. O acervo é
gerenciado e atualizado em relacdo a quantidade de exemplares de acordo com a
demanda. Os recursos tecnolégicos atendem a demanda e a oferta ininterrupta via
internet, bem como ferramentas de acessibilidade e de solu¢des de apoio leitura,
estudo e aprendizagem. A relagdo das bibliografias complementares de todas as
disciplinas do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico esta no anexo —

Ementario e Bibliografias.

5.8 Laboratérios Didaticos De Formacéao Especifica

Os laboratorios didaticos de formacao especifica atendem as necessidades do curso.
Todos possuem suas normas de utilizacdo, passam por manutencdes periodicas,
possui um servico de apoio técnico e seu funcionamento € no periodo manha, tarde e
noite, desde que néo seja agendado pelo professor da disciplina, pode ser agendado
pelos alunos para desenvolvimento de trabalhos académicos. Semestralmente, por
meio da CPA, os laboratorios sao avaliados e diante dos resultados, € feito novas

reformulacdes, adequacdes e compras de insumos e equipamentos.
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e Laboratério de Fotografia: O laboratorio de fotografia do bloco 11, possui
amplo espago com estrutura profissional, fundo infinito de alvenaria,
modificadores de luz como softboxes, striplights, beauty dish e refletores
parabdlicos, 5 flashes de 250W, tripés de luz, grua, rebatedores de diversos
tamanhos e bloqueador de 2,20mx1,50m. Além de 2 cameras DSLR Nikon
com lentes 18-55mm.

e Laboratorio de Informéatica: O laboratério de informatica, situado no bloco 11,
possui 24 computadores com placas de video dedicadas e monitores 19
polegadas WideScreen. Rodando o sistema Windows 11, possuem o0s
softwares mais utilizados no mercado de trabalho como a suite de escritério
Microsoft Office 365 e a versdo mais atual da suite Adobe
Creative Cloud completa.

e Estudio de Radio: localizado no bloco 11, conta com sala acustica para
gravacao de audio, com microfones e sala de captacdo com ilha de edicao.

e TV Canal 4: localizado no bloco 11 a TV Marilia Canal 4 conta com um estudio
de 200 metros quadrados, com 9 cenarios, sendo 8 fixos e 1 chroma key, llha
Edicdo ao vivo principal . Newteck- tricaster , Edicdo secundaria, ao vivo V-mix
, Cameras Sony HD, Sistema de transmiss&o ao vivo e V-mix , cameras com

transmissor sem fio.

5.9 Consideracdes Finais

O Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico da Unimar
constitui-se como um instrumento fundamental de planejamento, organizacdo e
orientacdo académica, ao reunir principios, diretrizes e estratégias que garantem a

formacao de profissionais qualificados, criticos, criativos e socialmente responsaveis.

Sua relevancia ultrapassa o carater meramente normativo, pois estabelece uma visao
de futuro para o curso, integrando as politicas institucionais de ensino, pesquisa e
extensdo ao perfil do egresso desejado, sempre em consonancia com as Diretrizes
Curriculares Nacionais e com o0 Plano de Desenvolvimento Institucional da

universidade.

Ao sistematizar os fundamentos teoricos, as praticas inovadoras e as acdes

extensionistas que compdem o processo formativo, o PPC assegura ndo apenas a

qualidade académica, mas também a pertinéncia social do curso. Esse alinhamento

possibilita que a universidade contribua de forma efetiva para o desenvolvimento
68

Universidade de Marilia - Unimar



Projeto Pedagdgico do curso de Design Grafico

regional e nacional, formando designers gréaficos capazes de atuar com competéncia
diante das transformacgdes tecnoldgicas, das novas configuracdes estéticas e das

demandas éticas e sociais contemporaneas.

Assim, este documento representa o0 compromisso da instituicdo com a exceléncia
académica e com a formagéo de cidadaos-profissionais preparados para intervir de
maneira responsavel, criativa e inovadora no campo do design. O Projeto Pedagdgico
do Curso €, portanto, um guia vivo e dinamico, que deve ser constantemente avaliado
e atualizado, garantindo a permanéncia do curso como espaco de producdo de
conhecimento, de inovagao e de impacto positivo na sociedade.

Ementario e Bibliografias Basicas e Complementares
Periodo: 1°termo

Disciplina: Arte, Comunicacdo e Cultura

Carga Horéaria Total: 40 horas
Tedrica: 40h Pratica: --

Ementa: Explorar a relagao entre arte, comunicagao e cultura, analisando como esses
elementos interagem e influenciam o design grafico. A disciplina pretende desenvolver
a capacidade critica dos alunos sobre a arte e a cultura na era digital e sua aplicacédo
no contexto do design gréfico.

Bibliografia Basica:

PINHEIRO, Antbnio Carlos da Fonseca B.; CRIVELARO, Marcos. Histéria da Arte e do Design
- Principios, Estilos e Manifesta¢Bes Culturais. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2014. E-book.
ISBN 9788536519272. Disponivel em: Minha Biblioteca: Histéria da Arte e do Design -

Principios, Estilos e Manifestacdes Culturais /. Acesso em: 28 ago. 2025.

OCVIRK, Otto G.; STINSON, Robert E.; WIGG, Philip R.; et al. Fundamentos de Arte. Porto
Alegre: Grupo A, 2014. E-book. ISBN 9788580553765. Disponivel em: Minha Biblioteca:

Fundamentos de Arte /. Acesso em: 28 ago. 2025.

BARROSO, Priscila Farfan. Historia da Arte [recurso eletronico ] / Priscila Farfan Barroso,
Hudson de Souza Nogueira ; [revisdo técnica: Max Elisandro dos Santos Ribeiro]. — Porto
Alegre: SAGAH, 2018. Disponivel em: Minha Biblioteca: Histéria da Arte / Acesso em: 28 de
ago. 2025.
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Bibliografia Complementar:

MACHADO, Ludmila A. Design e linguagem cinematografica. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2012. E-book. p.10. ISBN 9788521216131. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216131/. Acesso em: 28 ago. 2025.

MORAES, Dijon de. Anélise do design brasileiro — Entre mimese e mesticagem. Sao Paulo:
Editora Blucher, 2006. E-book. p.1. ISBN 9788521215028. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215028/. Acesso em: 28 ago. 2025.

GOMBRICH, E H. A Histéria da Arte. 16. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000. E-book. p.1. ISBN
9788521636670. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521636670/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FERREIRA, Carolin O. Historia da arte descolonial: uma introdugdo metodolégica. 2. ed. Sdo
Paulo: Almedina Brasil, 2025. E-book. p.capa. ISBN 9786554272995. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786554272995/. Acesso em: 28 ago. 2025.

SANTOS, Jana C C.; SOUZA, Jéssica P. Histéria da arte e do design. Porto Alegre: SAGAH,
2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595026582. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595026582/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 1°termo

Disciplina: Fundamentos do Design Gréafico

Carga Horaria: 40 horas
Tedrica: 20h Pratica: 20h

Ementa: Introducéo aos principios béasicos do design gréfico, incluindo teoria das cores,
tipografia, composicao, e a relacao entre forma e fungéo. O curso abordara a aplicacdo desses
principios em projetos praticos, desenvolvendo habilidades criticas e criativas essenciais para

a prética profissional.
Bibliografia Basica:

KANDINSKY, Wassily. Ponto, linha, plano. (Colecdo arte e comunicacéo). 2. ed. Sdo Paulo:
Almedina Brasil, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9789724422220. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9789724422220/. Acesso em: 28 ago. 2025.

HSUAN-AN, Tai. Design: Conceitos e Métodos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book.
p.1. ISBN 9788521210115. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210115/. Acesso em: 28 ago. 2025.
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WOLF, Peter J. Design grafico. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book. p.1. ISBN
9788521215738. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215738/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

MORAES, Dijon De. Metaprojeto: o design do design. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2010. E-
book. p.CAPA. ISBN 9788521216308. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216308/. Acesso em: 28 ago. 2025.

SANTQOS, Jana C C.; SOUZA, Jéssica P. Histéria da arte e do design. Porto Alegre: SAGAH,
2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595026582. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595026582/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CONSOLO, Cecilia. Anatomia do design. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009. E-book. p.1. ISBN
9788521217664. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217664/. Acesso em: 28 ago. 2025.

REIS, Luciana B.; CERIGATTO, Mariana P.; GOMES, Rafael P.; et al. Producéo gréafica. Porto
Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788533500525. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788533500525/. Acesso em: 28 ago. 2025.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. (Design basico). Porto Alegre: Bookman,
2010. E-book. p.1. ISBN 9788577808267. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577808267/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 1°termo

Disciplina: Historia do Design Gréfico

Carga Horaria: 40 horas
Tedrica: 10h Pratica: 10h Curricularizada: 20h

Ementa: Estudo da evolucdo histérica do design grafico, seus estilos, movimentos, técnicas,
tecnologias e principais autores, em didlogo com 0s contextos sociais, culturais e econémicos.
Analise critica da trajetoria do design no Brasil e no mundo, destacando influéncias artisticas,
comunicacionais e tecnologicas. Aplicacdo da curricularizacdo da extensdo por meio da
producdo de um podcast educativo, que divulga conteudos de Historia do Design Gréfico

para a comunidade académica e externa.

Bibliografia Basica:
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CONSOLO, Cecilia. Anatomia do design. S&o Paulo: Editora Blucher, 2009. E-book. p.1. ISBN
9788521217664. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217664/. Acesso em: 28 ago. 2025.

SANTOS, Jana C C.; SOUZA, Jéssica P. Historia da arte e do design. Porto Alegre: SAGAH,
2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595026582. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595026582/. Acesso em: 28 ago. 2025.

MORAES, Dijon de. Anélise do design brasileiro — Entre mimese e mesticagem. Sao Paulo:
Editora Blucher, 2006. E-book. p.1. ISBN 9788521215028. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215028/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafale. Uma introducéo a historia do design. 3. ed. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2008. E-book. p.l. ISBN 9788521215424. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215424/. Acesso em: 28 ago. 2025.

PINHEIRO, Anténio Carlos da Fonseca B.; CRIVELARO, Marcos. Histéria da Arte e do Design
- Principios, Estilos e Manifestagdes Culturais. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN
9788536519272. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519272/. Acesso em: 28 ago. 2025.

JUNIIOR, Licinio de A. Retodrica do design grafico. Sao Paulo: Editora Blucher, 2010. E-book.
p.l. ISBN 9788521217022. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217022/. Acesso em: 28 ago. 2025.

BARROSO, Priscila F.; NOGUEIRA, Hudson S. Historia da arte. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
E-book. p.2. ISBN 9788595022980. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595022980/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FERREIRA, Carolin O. Historia da arte descolonial: uma introducdo metodolégica. 2. ed. Sdo
Paulo: Almedina Brasil, 2025. E-book. p.capa. ISBN 9786554272995. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786554272995/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 1°termo

Disciplina: Comunicacdo Visual e Semidtica

Carga Horaria: 40 horas

Teodrica: 40h Pratica: --
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Ementa: Estudo dos fundamentos da comunicacgéo visual e da semidtica aplicada ao design
grafico. Andlise dos signos, simbolos e cddigos visuais utilizados na comunicag¢do e sua
interpretacdo. Desenvolvimento de habilidades para criar e analisar mensagens visuais

eficazes.
Bibliografia Basica:

PIETROFORTE, Antonio V. Semiética Visual: os percursos do olhar. 3. ed. S&o Paulo: Editora
Contexto, 2004. E-book. p.1. ISBN 9788572442763. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788572442763/. Acesso em: 28 ago. 2025.

PEREZ, Clotilde. Mascotes: semibtica da vida imaginaria. Porto Alegre: +A Educacao -
Cengage Learning Brasil, 2018. E-book. p.Cover. ISBN 9788522126569. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126569/. Acesso em: 28 ago. 2025.

SANTAELLA, Lucia. Percepcdo: fenomenologia, ecologia, semittica. Porto Alegre: +A
Educacdo - Cengage Learning Brasil, 2016. E-book. p.Capa. ISBN 9788522126408.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126408/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

HERNANDES, Iva Carlos Lopes, N. Semiética: objetos e praticas. 2. ed. Sdo Paulo: Editora
Contexto, 2005. E-book. p.1. ISBN 9788572442831. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788572442831/. Acesso em: 28 ago. 2025.

SANTAELLA, Lucia. Semidtica aplicada. 2. ed. Porto Alegre: +A Educacdo - Cengage
Learning Brasil, 2018. E-book. p.CAPA. ISBN 9788522126989. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126989/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CAMPOS, Claudia R P.; ARAUJO, André C S. Semidtica. Porto Alegre: SAGAH, 2017. E-
book. p.Capa. ISBN 9788595020757. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595020757/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CORDEIRO, Rafaela Q F.; CAMPOS, Claudia R P.; ARAUJO, André C S. Semiética. Porto
Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595024618. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595024618/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CHIACHIRI, Roberto. O poder sugestivo da publicidade: uma andlise semidtica. Porto Alegre:
+A Educacédo - Cengage Learning Brasil, 2018. E-book. p.Cover. ISBN 9788522126583.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126583/. Acesso
em: 28 ago. 2025.
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Periodo: 1°termo

Disciplina: Edicdo de imagens digitais

Carga Horaria: 80 horas

Teodrica: 20h Pratica: 20h Curricularizada: 40h

Ementa: Estudo dos processos e técnicas de edicdo de imagens digitais utilizando software
especializado. A disciplina aborda desde os fundamentos da edi¢cdo, como ajuste de cores e
recorte, até técnicas avancadas de manipulacdo e composicdo de imagens. Os alunos
desenvolverdo habilidades praticas para criar e otimizar imagens digitais para diversos usos
profissionais. Aplicagdo dos conhecimentos por meio de projetos de extensdo, promovendo a

articulag&o pratica e transformagéo social, como o Prémio Unimar da Design Gréfico.

Bibliografia Basica:

MOUGHAMIAN, Dan. Adobe digital imaging how-tos: 100 técnicas essenciais para photoshop
CS5, lightroom 3 e camera raw 6. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book. p.[Inserir niUmero da
pagina. ISBN 9788540700642. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540700642/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, Conrad. Adobe photoshop CC. (Adobe). Porto Alegre:
Bookman, 2016. E-book. p.Capa. ISBN 9788582603871. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582603871/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CITRON, Scott. Adobe creative suite 5 design premium how-tos: 100 técnicas essenciais.
(Adobe). Porto Alegre: Bookman, 2009. E-book. p.1. ISBN 9788540700659. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540700659/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William R. Andlise de imagens digitais : principios, algoritmos
e aplicacdes. Porto Alegre: +A Educacéo - Cengage Learning Brasil, 2007. E-book. p.cover.
ISBN 9788522128365. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522128365/. Acesso em: 28 ago. 2025.

TEAM, Adobe C. Adobe indesign CS6. (Adobe). Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1.
ISBN 9788582600566. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600566/. Acesso em: 28 ago. 2025.
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ALVES, William P. Adobe lllustrator CC - Descobrindo e Conquistando. Rio de Janeiro: Erica,
2013. E-book. p.l. ISBN 9788536518619. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518619/. Acesso em: 28 ago. 2025.

MACHADO, Ludmila A. Design e linguagem cinematografica. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2012. E-book. p.10. ISBN 9788521216131. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216131/. Acesso em: 28 ago. 2025.

HSUAN-AN, Tai. Design: Conceitos e Métodos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book.
p.1. ISBN 9788521210115. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210115/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 1°termo

Disciplina: Empreendedorismo, Inovacao e Criatividade

Carga Horaria: 80 horas Modalidade: EaD

Teodrica: 80h Pratica: --

Ementa: Conceitos de empreendedorismo e atitude empreendedora. Caracteristicas, tipos e
habilidades do empreendedor. Gestao Empreendedora e ferramentas Uteis ao empreendedor.
Perspectivas da inovagéo nos novos cenarios competitivos. Criatividade, mudanca e inovacao
e sua importancia nas organizagdes. O processo criativo. Inovagao tecnoldgica e estratégia
competitiva. Competéncias individuais e organizacionais voltadas a criatividade e a inovagéo.

Modelo de negécios e plano de negdcios.

Bibliografia Basica:

PATRICIO, PATRICIA; CANDIDO. Empreendedorismo - Uma Perspectiva Multidisciplinar. ed,
RIO DE JANEIRO: GRUPO GEN, 2016.[MINHA BIBLIOTECA]

BRUNO-FARIA, MARIA DE FATIMA:; VARGAS. Criatividade E Inovacdo Nas Organizagoes:
Desafios Para A Competitividade. ed, SAO PAULO: GRUPO GEN, 2013.[MINHA
BIBLIOTECA]

TAJRA, Sanmya Feitosa. EMPREENDEDORISMO: CONCEITOS E APLICACOES. ed, SAO
PAULO: ERICA, 2019. [MINHA BIBLIOTECA|]

Bibliografia Complementar:

MARIANO, SANDRA REGINA HOLANDA; MAYER, VERONICA FEDER.
Empreendedorismo: Fundamentos E Técnicas Para Criatividade. ed, RIO DE JANEIRO:
GRUPO GEN, 2011. [MINHA BIBLIOTECA]

TAJRA, Sanmya Feitosa. Empreendedorismo: Conceitos E Préaticas Inovadoras. ed, SAO
PAULO: EDITORA SARAIVA, 2014. [MINHA BIBLIOTECA]

MENDES, JERONIMO. Empreendedorismo 360° - A Prética na Pratica, 32 edi¢édo. ed, RIO DE
JANEIRO: GRUPO GEN, 2017. [MINHA BIBLIOTECA]
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ABDALA, MARCIO MOUTINHO. Administragéo Estratégica. ed, RIO DE JANEIRO: GRUPO
GEN, 2019. [MINHA BIBLIOTECA]

TEIXEIRA, TARCISIO. Startups e inovacéo: direito no empreendedorismo: entrepreneurship
law. ed, SAO PAULO: MANOLE, 2020. [MINHA BIBLIOTECA]

Periodo: 1°termo

Disciplina: Materiais e processos graficos

Carga Horaria: 80 horas
Teobrica: 80h Pratica: --

Ementa: Estudo dos materiais utilizados na producéo grafica e dos processos envolvidos na
fabricagdo de produtos graficos. A disciplina aborda desde os tipos de papéis e tintas até os
processos de impressao e acabamento. O objetivo é fornecer uma compreensao abrangente

dos aspectos técnicos e praticos relacionados a producao grafica.
Bibliografia Basica:

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design gréafico. Porto Alegre: Bookman, 2011. E-book.
p.1. ISBN 9788577804177. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577804177/. Acesso em: 28 ago.
2025.

WOLF, Peter J. Design grafico. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book. p.23. ISBN
9788521215738. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215738/. Acesso em: 28 ago.
2025.

REIS, Luciana B.; CERIGATTO, Mariana P.; GOMES, Rafael P.; et al. Produc¢éo gréfica.
Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788533500525. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788533500525/. Acesso em: 28 ago.
2025.

Bibliografia Complementar:

FONSECA, Leticia P. Uma revolugdo grafica: Julido Machado e as revistas ilustradas no
Brasil, 1895-1898. Sao Paulo: Editora Blucher, 2016. E-book. p.CAPA. ISBN 9788580391978.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580391978/. Acesso
em: 28 ago. 2025.
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FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em comunicagdo. 6. ed. Sdo Paulo: Editora
Blucher, 2011. E-book. p.l. ISBN 9788521216933. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216933/. Acesso em: 28 ago. 2025.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia. (Design basico). Porto Alegre: Bookman, 2011.
E-book. p.Capa. ISBN 9788577808755. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577808755/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FIDALGO, Joéo Carlos de C. Adobe Photoshop CS6 em Portugués - Imagens Profissionais e
Técnicas Para Finalizacdo e Impress&o. Rio de Janeiro: Erica, 2012. E-book. p.1. ISBN
9788536518633. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518633/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FINIZOLA, Fatima; COUTINHO, Solange; SANTANA, Dami&o. Abridores de letras de
Pernambuco: um mapeamento da grafica popular. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2013. E-
book. p.1. ISBN 9788521207979. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521207979/. Acesso em: 28 ago.
2025.

Periodo: 1°termo

Disciplina: Teorias da Comunicacao Visual

Carga Horaria: 80 horas Modalidade: EaD
Tedrica: 80h Prética: --

Ementa: Estudo das teorias da comunicacgao visual e sua aplicacao no design gréafico. Analise

de elementos visuais e sua influéncia na transmisséo de mensagens.
Bibliografia Basica:

FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em comunicagdo. 6. ed. S&o Paulo: Editora
Blucher, 2011. E-book. p.l. ISBN 9788521216933. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216933/. Acesso em: 28 ago. 2025.

SANTAELLA, Lucia; NOTH, Winfried. Estratégias semidticas da publicidade. Porto Alegre: +A
Educacdo - Cengage Learning Brasil, 2010. E-book. p.Cover. ISBN 9786555583229.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555583229/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

D'AGOSTINI, Douglas. Design de sinalizacdo. Sao Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. p.1.

ISBN 9788521210979. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210979/. Acesso em: 28 ago. 2025.
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Bibliografia Complementar:

KANDINSKY, Wassily. Ponto, linha, plano. (Colecdo arte e comunicacéo). 2. ed. S&o Paulo:
Almedina Brasil, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9789724422220. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9789724422220/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CHIACHIRI, Roberto. O poder sugestivo da publicidade: uma andlise semidtica. Porto Alegre:
+A Educacao - Cengage Learning Brasil, 2018. E-book. p.Cover. ISBN 9788522126583.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126583/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

GALHARDI, Luciana P.; TREVISAN, Nanci M. Redacao publicitaria. Porto Alegre: SAGAH,
2020. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900421. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900421/. Acesso em: 28 ago. 2025.

MAIA, Gabriela Felten da; FORECHI, Marcilene; LOPES, Daiane D.; et al. Comunicacéo e
Psicologia. Porto Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9786581492960. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581492960/. Acesso em: 28 ago.
2025.

CORDEIRO, Rafaela Q F.; COSTA, Marina; ARAUJO, André C S.; et al. Teorias da
comunicagdo. Porto Alegre: SAGAH, 2017. E-book. p.Capa. ISBN 9788595022379.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595022379/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

Periodo: 2° termo

Disciplina: Tipografia

Carga Horaria: 80 horas
Teodrica: 40h Pratica: 40h

Ementa: Estudo dos principios e técnicas de tipografia no design grafico, abordando desde a
historia da tipografia até a aplicacdo préatica em projetos de design. A disciplina explora a
anatomia das fontes, a criacdo de layouts tipogréficos e as melhores préaticas para o uso da

tipografia em diversos meios.
Bibliografia Basica:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia. (Design basico). Porto Alegre: Bookman, 2011.
E-book. p.Capa. ISBN 9788577808755. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577808755/. Acesso em: 28 ago. 2025.
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FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design gréafico. Porto Alegre: Bookman, 2011. E-book.
p.l. ISBN 9788577804177. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577804177/. Acesso em: 28 ago. 2025.

ROSSI, Jéssica de C.; SILVA, Cristina R E.; BUOGO, Mariana da S.; et al. Tipografia. Porto
Alegre: SAGAH, 2022. E-book. p.Capa. ISBN 9786556903286. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556903286/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788540701281. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701281/. Acesso em: 28 ago. 2025.

LEBEDENCO, Erico. Resgate tipografico: delimitacdes, caracteristicas e pratica no design de
tipos. Sao Paulo: Editora Blucher, 2022. E-book. p.1. ISBN 9786555060980. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555060980/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CONSOLO, Cecilia. Anatomia do design. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009. E-book. p.1. ISBN
9788521217664. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217664/. Acesso em: 28 ago. 2025.

HSUAN-AN, Tai. Design: Conceitos e Métodos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book.
p.1. ISBN 9788521210115. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210115/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CLAZIE, lan. Portifélio digital de design. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book. p.1. ISBN
9788521215882. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215882/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 2° termo

Disciplina: Fotografia Digital

Carga Horaria: 80 horas
Tebdrica: 20h Pratica: 20h Curricularizada: 40h

Ementa: Estudo dos principios e técnicas da fotografia digital, com énfase na aplicacdo dos
conceitos fotogréaficos no design grafico. A disciplina aborda desde os fundamentos técnicos
da fotografia até a edicdo e integracdo das imagens em projetos gréficos. . Aplicacdo dos
conhecimentos por meio de projetos de extensdo, promovendo a articulacdo entre ensino,

pesquisa e transformacao social.
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Bibliografia Bésica:

PALACIN, Vitor P. Fotografia - Teoria e Pratica - 12 edicdo. Rio de Janeiro: Saraiva, 2012. E-
book. p.[Inserir numero da péaginal. ISBN 9788502175327. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502175327/. Acesso em: 28 ago. 2025.

BUITONI, Dulcilia S.; PRADO, Magaly Parreira do; REDISCH, Ricardo. FOTOGRAFIA E
JORNALISMO - A INFORMACAO PELA IMAGEM. Rio de Janeiro: Saraiva, 2012. E-book.
p.1. ISBN 9788502122222. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502122222/. Acesso em: 28 ago. 2025.

MARTINS, José de S. Sociologia da fotografia e da imagem. S&o Paulo: Editora Contexto,
2008. E-book. p.1. ISBN 9786555412185. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555412185/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

SANTAELLA, Lucia. Semidtica aplicada. 2. ed. Porto Alegre: +A Educagédo - Cengage
Learning Brasil, 2018. E-book. p.CAPA. ISBN 9788522126989. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126989/. Acesso em: 28 ago. 2025.

BESSA, Olavo. Semidtica e psicanalise: duas teorias do signo. Sao Paulo: Editora Blucher,
2023. E-book. p.l. ISBN 9786555067835. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555067835/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CHIACHIRI, Roberto. O poder sugestivo da publicidade: uma analise semiética. Porto Alegre:
+A Educacgédo - Cengage Learning Brasil, 2018. E-book. p.Cover. ISBN 9788522126583.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126583/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

GUERRINI, Délio P. lluminag&o - Teoria e Projeto. 2. ed. Rio de Janeiro: Erica, 2009. E-book.
p.1. ISBN 9788536520476. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536520476/. Acesso em: 28 ago. 2025.

TREGENZA, Peter; LOE, David. Projeto de iluminacéo. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2015.
E-book. ISBN 9788582603352. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582603352/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 2° termo

Disciplina: Animacao e Motion Design

Carga Horaria: 40 horas Modalidade: EaD
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Tedrica: 40h Pratica: --

Ementa: Estudo das técnicas e ferramentas utilizadas na criacao de animagdes e graficos em
movimento. A disciplina aborda desde os principios basicos da animacdo até a aplicacao
avancada de motion graphics em projetos de design. Envolve o uso de software especializado
para criar animacdes de qualidade para diversos meios.

Bibliografia Basica:

CHONG, Andrew. Animacdo digital. Porto Alegre: AMGH, 2014. E-book. p.1. ISBN
9788577809073. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577809073/. Acesso em: 28 ago. 2025.

QUEIROZ, Carlos W.; RODRIGUES, Amanda G.; CARVALHO, Anna L P.; et al. Animagé&o
Digital 2D. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901213. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901213/. Acesso em: 28 ago.
2025.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho de animacéo. Porto Alegre: Bookman,
2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788540701533. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701533/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

PURVES, Barry. Stop-motion. (Animacao basica). Porto Alegre: Bookman, 2011. E-book.
p.Capa. ISBN 9788577809066. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577809066/. Acesso em: 28 ago. 2025.

ANDALO, Flavio. Modelagem e Animac&o 2D e 3D para Jogos. Rio de Janeiro: Erica, 2015.
E-book. p.1. ISBN 9788536519425. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519425/. Acesso em: 28 ago. 2025.

PINTO, Marcos J. Adobe Edge Animate CC - Animacao e interatividade para a web. Rio de
Janeiro:  Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN 9788536518602. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518602/. Acesso em: 28 ago. 2025.

TEAM, Adobe C. Adobe after effects CS4 classroom in a book. (Adobe). Porto Alegre:
Bookman, 20009. E-book. p.1. ISBN 9788577806539. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577806539/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CITRON, Scott. Adobe creative suite 5 design premium how-tos: 100 técnicas essenciais.

(Adobe). Porto Alegre: Bookman, 2009. E-book. p.1. ISBN 9788540700659. Disponivel em:

https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540700659/. Acesso em: 28 ago. 2025.
81

Universidade de Marilia - Unimar



Projeto Pedagdgico do curso de Design Grafico

Periodo: 2° termo

Disciplina: Desing Editorial

Carga Horaria: 80 horas
Teobrica: 40h Pratica: 40h

Ementa: Estudo dos principios e técnicas de design aplicados a criacdo de projetos editoriais,
como revistas, livros, jornais e materiais promocionais. A disciplina aborda desde a concepc¢ao

de layouts e tipografia até a producdo e impressao de produtos editoriais.
Bibliografia Basica:

MORAES, Ary; BRAGA, Marcos. Design de noticias: A acessibilidade do cotidiano. S&o Paulo:
Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788521208648. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521208648/. Acesso em: 28 ago. 2025.

F, Ana Paula Silva Oliveira, Fernando Lopes da Silva, Gisele Passos Lima Romanel, Larissa
Caldeira de. Jornalismo impresso e revista. Porto Alegre: SAGAH, 2024. E-book. p.Capa.
ISBN 9786556903927. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556903927/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FIDALGO, Jodo Carlos de C.; JOSE, Marcel F. Diagramacdo com Indesign CS6. Rio de
Janeiro:  Erica, 2012. E-book. p.1. ISBN 9788536519029. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519029/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

REIS, Luciana B.; CERIGATTO, Mariana P.; GOMES, Rafael P.; et al. Producéo gréafica. Porto
Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788533500525. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788533500525/. Acesso em: 28 ago. 2025.

TEAM, Adobe C. Adobe lllustrator CS3. (Adobe). Porto Alegre: Bookman, 2008. E-book. p.1.
ISBN 9788577802258. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577802258/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FIDALGO, Joéo Carlos de C. Adobe Photoshop CS6 em Portugués - Imagens Profissionais e
Técnicas Para Finalizacdo e Impress&o. Rio de Janeiro: Erica, 2012. E-book. p.1. ISBN
9788536518633. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518633/. Acesso em: 28 ago. 2025.
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CONSOLO, Cecilia. Anatomia do design. S&o Paulo: Editora Blucher, 2009. E-book. p.1. ISBN
9788521217664. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217664/. Acesso em: 28 ago. 2025.

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design gréafico. Porto Alegre: Bookman, 2011. E-book.
p.1. ISBN 9788577804177. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577804177/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 2° termo

Disciplina: Desing de Embalagens

Carga Horaria: 80 horas
Teodrica: 40h Pratica: 40h Curricularizada: 40h

Ementa Estudo do design de embalagens como campo estratégico da comunicacéo visual,
envolvendo aspectos estéticos, funcionais, ergondmicos, sustentaveis e mercadolégicos.
Pesquisa e andlise de tendéncias, materiais e tecnologias aplicadas. Desenvolvimento de
projetos praticos de embalagens voltados a demandas reais de organiza¢gdes, comunidades
e empreendedores locais, no ambito da curricularizacdo da extensédo, considerando impacto

social, cultural e ambiental.
Bibliografia Basica:

STEWART, Bill. Estratégias de design para embalagens. Sao Paulo: Editora Blucher, 2010.
E-book. p.CAPA. ISBN 9788521215561. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215561/. Acesso em: 28 ago. 2025.

RIBEIRO, IARA MARGOLIS; SANTOS, MAURILIO JOSE DOS. O produto embalagem - da
producao ao marketing :: uma analise sob a perspectiva do consumidor no ato da compra /.
ed, JUNDAI :: PACO EDITORIAL,, 2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

CSILLAG, PAULA. Comunicacao com Cores :: Uma Abordagem Cientifica Pela Percepcao
Visual /. ed, SAO PAULO :: SENAI-SP EDITORA ESPM,, 2021..[BIBLIOTECA VIRTUAL
ELIVRO

Bibliografia Complementar:

AMBROSE, GAVIN; HARRIS. Fundamentos de Design Criativo. ed, PORTO ALEGRE:
GRUPO A, 2014.[MINHA BIBLIOTECA]

WHEELER, Alina. Design de Identidade da Marca: Guia Essencial para Toda a Equipe de Gestao
de Marcas. ed, PORTO ALEGRE: GRUPO A, 2019.[MINHA BIBLIOTECA]
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ARRUDA, AMILTON J. V.. Design, artefatos e sistema sustentavel. ed, LONDRINA :: FARO
EDITORIAL, .[MINHA BIBLIOTECA]

ARRUDA, AMILTON AMILTON J. V.. Design e narrativas criativas nos processos de
prototipagem. ed, SAO PAULO: EDITORA BLUCHER, 2024.[MINHA BIBLIOTECA]

VEZZOLI, CARLO. Design para a sustentabilidade ambiental. ed, SAO PAULO: EDITORA
BLUCHER, 2024.[MINHA BIBLIOTECA

Periodo: 2° termo

Disciplina: Psicologia das Cores e Percepcdo Visual

Carga Horaria: 40 horas Modalidade: EaD
Tedrica: 40h Préatica: ---

Ementa: Estudo da psicologia das cores e percepc¢ao visual. Aplicacdo préatica na criagédo de
projetos gréficos.

Bibliografia Basica:

FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em comunicagdo. 6. ed. S&o Paulo: Editora
Blucher, 2011. E-book. p.l. ISBN 9788521216933. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216933/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CONSOLO, Cecilia. Anatomia do design. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009. E-book. p.1. ISBN
9788521217664. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217664/. Acesso em: 28 ago. 2025.

PIETROFORTE, Antonio V. Semidtica Visual: os percursos do olhar. 3. ed. Sdo Paulo: Editora
Contexto, 2004. E-book. p.l. ISBN 9788572442763. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788572442763/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

HERNANDES, Iva Carlos Lopes, N. Semidtica: objetos e praticas. 2. ed. Sdo Paulo: Editora
Contexto, 2005. E-book. p.1. ISBN 9788572442831. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788572442831/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CHIACHIRI, Roberto. O poder sugestivo da publicidade: uma andlise semidtica. Porto Alegre:
+A Educacédo - Cengage Learning Brasil, 2018. E-book. p.Cover. ISBN 9788522126583.
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Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522126583/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa visual. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-
book. p.Capa. ISBN 9788565837897. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788565837897/. Acesso em: 28 ago. 2025.

EBSTER, Claus; MALHOTRA, Naresh. Design de loja e merchandising visual, 12 Edi¢c&o. Rio
de Janeiro: Saraiva, 2013. E-book. p.[Inserir nimero da pagina]. ISBN 9788502210394.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502210394/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

D'AGOSTINI, Douglas. Design de sinalizacdo. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. p.1.
ISBN 9788521210979. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210979/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 2° termo

Disciplina: Projeto Integrador |

Carga Horaria: 80h
Tedrica: Préatica: 80h

Ementa: Desenvolvimento de projetos praticos que integram os contetdos curriculares do
curso de Design Gréfico, articulando teoria e pratica em contextos reais. Aplicagdo de
metodologias ativas e tecnologias de design para solugdo de problemas de comunicacao
visual, em parceria com a comunidade e o mercado, com foco em inovagéo, sustentabilidade

e construcao de portfélio profissional.
Bibliografia Basica:

PHILLIPS, PETER L.. Briefing :: a gestao do projeto de design/. ed, SAO PAULO ::
BLUCHER,, 2008..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

ALMEIDA, ADRIANA GODOI DE. Dez projetos em dez anos /. ed, MARINGA: VISEU,,
2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

ALMEIDA, NORBERTO DE OLIVEIRA.; OLIVIERI NETO, RAFAEL. Gestao profissional do
portfolio de projetos :: maturidade e indicadores /. ed, RIO DE JANEIRO :: BRASPORT
LIVROS E MULTIMIDIA,, 2015..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

Bibliografia Complementar:
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ALVES FILHO, AVELINO; WALBER, MARCIO. Desenvolvimento de produtos utilizando
simulacao virtual: como desenvolver projetos com um poderoso recurso que simula o
comportamento dos produtos antes de fabrica-los. ed, RIO DE JANEIRO: ALTA BOOKS,
2022.[MINHA BIBLIOTECA]

ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web: conceitos, estruturas, criacao de banco
de dados e ferramentas de desenvolvimento. ed, SAO PAULO: ERICA, 2019.[MINHA
BIBLIOTECA]

FILHO, JOAO GOMES. Design do objeto :: bases conceituais. Design do produto - Design
grafico - Design de moda - Design de ambientes - Design conceitual /. ed, SAO PAULO ::
UNIVERSO DOS LIVROS,, 2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRQO]

CONSOLO, CECILIA. Anatomia do design: uma analise do design grafico brasileiro. ed, SAO
PAULO: BLUCHER, 2009.[MINHA BIBLIOTECA]

FONSECA, JOAQUIM DA. Tipografia e Design grafico: Design e Producao de Impressos e
Livros. ed, PORTO ALEGRE: GRUPO A, 2011.[MINHA BIBLIOTECA]

Periodo: 3°termo

Disciplina: Web Desing

Carga Horaria: 80 horas
Teodrica: --- Pratica: 80h

Ementa: Estudo dos principios e técnicas de design aplicados ao desenvolvimento de
websites e aplicacdes web. A disciplina cobre desde a concepcgdo de layouts e estruturas
responsivas até a implementacdo de interatividade e usabilidade, utilizando ferramentas e

tecnologias atuais.
Bibliografia Basica:

HSUAN-AN, Tai. Design: Conceitos e Métodos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book.
p.1. ISBN 9788521210115. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210115/. Acesso em: 28 ago. 2025.

KALBACH, James. Design de navegacao web. Porto Alegre: Bookman, 2009. E-book. p.1.
ISBN 9788577805310. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577805310/. Acesso em: 28 ago. 2025.
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ALVES, William P. HTML & CSS: aprenda como construir paginas web. Rio de Janeiro:
Expressa, 2021. E-book. p.l. ISBN 9786558110187. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786558110187/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

SABIN-WILSON, Lisa. WordPress Para Leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2023. E-
book. p.1. ISBN 9786555208566. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555208566/. Acesso em: 28 ago. 2025.

STRASSACAPA, Renata M.; MANFROI, Luciana; LIMA, Aline P L.; et al. Web Analytics. Porto
Alegre: SAGAH, 2022. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901855. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901855/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CLAZIE, lan. Portifélio digital de design. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book. p.1. ISBN
9788521215882. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215882/. Acesso em: 28 ago. 2025.

BREITMAN, Karin K. Web Semantica - A Internet do Futuro. Rio de Janeiro: LTC, 2005. E-
book. p.capal. ISBN 978-85-216-1958-1. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-1958-1/. Acesso em: 28 ago.
2025.

KARLINS, David. Adobe creative suite 5 web premium how-tos. (Adobe). Porto Alegre:
Bookman, 2012. E-book. p.l1. ISBN 9788540700499. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540700499/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 3°termo

Disciplina: Direitos Humanos, Etica e Legislacdo em Design

Carga Horaria: 40 horas Modalidade: EaD

Teodrica: 40h Pratica: --

Ementa: Conceituacéo e relacdo entre ética, cidadania e direitos humanos. Desenvolvimento
historico da construgéo dos direitos humanos. Direitos humanos e direitos fundamentais. O
sistema internacional de prote¢&o dos direitos humanos. Os direitos humanos na Constituicdo
Brasileira de 1988. Problemas sociais relacionados a ética, cidadania e direitos humanos. As
diversidades étnico-racial, de género, sexual, religiosa e de faixa geracional. Estudo da

legislacdo vigente e aplicavel em matéria de Publicidade e Propaganda.

Bibliografia Basica:

BARSANO, PAULO ROBERTO. ETICA PROFISSIONAL. ed, SAO PAULO: EDITORA
SARAIVA, 2014.[MINHA BIBLIOTECA]

87

Universidade de Marilia - Unimar



Projeto Pedagdgico do curso de Design Grafico

DE SA, ANTONIO LOPES. Etica Profissional. ed, RIO DE JANEIRO: GRUPO GEN,
2019.[MINHA BIBLIOTECA]

SANTOS, ANA PAULA MAURILIA DOS. LEGISLACAO E ETICA PROFISSIONAL. ed,
PORTO ALEGRE: SAGAH, 2019.[MINHA BIBLIOTECA]

Bibliografia Complementar:

SANTOS, Ana P M.; DIONIZIO, Mayara; LOZADA, Cristiano R.; et al. Legislagédo e ética
profissional. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595029019. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595029019/. Acesso em: 29 ago.
2025.

BITTAR, Eduardo Carlos B. Curso de Etica Geral e Profissional - 162 Edi¢gdo 2023. 16. ed. Rio
de Janeiro: Saraiva Jur, 2023. E-book. p.l. ISBN 9786555599602. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555599602/. Acesso em: 29 ago. 2025.

BARSANO, Paulo R. Etica Profissional. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.1. ISBN
9788536514147. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536514147/. Acesso em: 29 ago. 2025.

BASSO, Mateus B. Direito de Autor e Publicidade. Sdo Paulo: Almedina, 2021. E-book.
p.Capa. ISBN 9786556272092. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556272092/. Acesso em: 29 ago. 2025.

SANTOS, Manoel J. Pereira dos; JABUS, Wilson P.; ASCENSAO, José de O. Direito autoral.
2. ed. Rio de Janeiro: Saraiva Jur, 2020. E-book. p.1. ISBN 9786555591521. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555591521/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Periodo: 3°termo

Disciplina: Marketing Digital e Publicidade

Carga Horaria: 80 horas
Teobrica: 80h Pratica: --

Ementa: Estudo das estratégias e ferramentas de marketing digital e publicidade, com foco
na criacao e gestdo de campanhas publicitarias. A disciplina cobre desde os fundamentos do
marketing digital até a aplicacdo pratica de técnicas e métricas para avaliar o sucesso das

campanhas.

Bibliografia Basica:
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REVILLION, Anya S P.; LESSA, Bruno de S.; NETO, Rogério G.; et al. Marketing digital. Porto
Alegre: SAGAH, 2020. E-book. p.Capa. ISBN 9786581492281. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786581492281/. Acesso em: 28 ago. 2025.

GABRIEL, Martha; KISO, Rafael. Marketing Na Era Digital - Conceitos, Plataformas e
Estratégias. 3. ed. Rio de Janeiro: GEN Atlas, 2025. E-book. p.Capa. ISBN 9786559777266.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559777266/. Acesso
em: 28 ago. 2025.

GREWAL, Dhruv. Marketing. 4. ed. Porto Alegre: AMGH, [Inserir ano de publicac&o]. E-book.
p.Capa. ISBN 9788580555516. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580555516/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

CASAS, Alexandre Luzzi L. Marketing Digital. Rio de Janeiro: Atlas, 2021. E-book. p.Capa.
ISBN 9786559771103. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559771103/. Acesso em: 28 ago. 2025.

YANAZE, Edgar Almeida Mitsuru H. Marketing Digital. Rio de Janeiro: SRV, 2022. E-book.
p.Capa. ISBN 9788571441408. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571441408/. Acesso em: 28 ago. 2025.

KOTLER, Philip. Marketing Para O Século XXI. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-
book. p.iii. ISBN 9786555202458. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555202458/. Acesso em: 28 ago. 2025.

BRIDGER, Darren. Neuromarketing: Como a neurociéncia aliada ao design pode aumentar o
engajamento e a influéncia sobre os consumidores. Sao Paulo: Auténtica Business, 2018. E-
book. p.1. ISBN 9788551304419. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788551304419/. Acesso em: 28 ago. 2025.

CAMARGO, Pedro Celso Julido de. Neuromarketing: a nova pesquisa de comportamento do
consumidor. Rio de Janeiro: Atlas, 2013. E-book. p.Capa. ISBN 9788522476961. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522476961/. Acesso em: 28 ago.
2025.

Periodo: 3° termo

Disciplina: Design de Interfaces e Experiéncia do Usuario (UI/UX)

Carga Horaria: 80 horas

Tedrica: 40h Pratica: 40h
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Ementa: Estudo dos principios e praticas do design de interfaces e da experiéncia do usuario
(UI/UX). A disciplina cobre a criacdo de interfaces visuais eficazes e a otimizacdo da
experiéncia do usuario em produtos digitais, desde o planejamento até a prototipagem e testes

de usabilidade.
Bibliografia Basica:

SOBRAL, Wilma S. DESIGN DE INTERFACES - INTRODUCAO. Rio de Janeiro: Erica, 2019.
E-book. p.CAPA. ISBN 9788536532073. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536532073/. Acesso em: 28 ago. 2025.

BARRETO, Jeanine dos S.; JR., Paulo A P.; BARBOZA, Fabricio F M.; et al. Interface humano-
computador. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595027374. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595027374/. Acesso em: 28 ago.
2025.

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN
9788521208723. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521208723/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

BARANAUSKAS, Maria C C.; MARTINS, Maria C.; VALENTE, José A. Codesign de redes
digitais. Porto Alegre: Penso, 2013. E-book. p.35. ISBN 9788565848626. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788565848626/. Acesso em: 28 ago. 2025.

SILVA, Ricardo da Silva E.; KAI, Flavia O.; TREVISAN, Nanci M.; et al. Customer Experience.
Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556900490. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556900490/. Acesso em: 28 ago. 2025.

MORAES, Dijon De. Metaprojeto: o design do design. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2010. E-
book. p.CAPA. ISBN 9788521216308. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216308/. Acesso em: 28 ago. 2025.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788540701281. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701281/. Acesso em: 28 ago. 2025.

KALBACH, James. Design de navegacao web. Porto Alegre: Bookman, 2009. E-book. p.1.
ISBN 9788577805310. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577805310/. Acesso em: 28 ago. 2025.

Periodo: 3°termo
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Disciplina: Redacdo e Producdo de Contetdo

Carga Horaria: 80 horas
Teodrica: 40h Pratica: 40h Curricularizada: 40h

Ementa: Estudo e prética da redacao aplicada ao design gréfico, considerando fundamentos
de linguagem, narrativa visual e textual, estratégias de comunicacéo e adequacao a diferentes
midias. Producdo de conteldos criativos, persuasivos e informativos para materiais graficos
e digitais. Aplicacéo da curricularizacao da extensao por meio do desenvolvimento de projetos
em parceria com organizacbes e comunidades, visando impacto social, cultural e

mercadoldgico.
Bibliografia Basica:

LONGO, Walter. Trilema Digital. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021. E-book. p.1. ISBN
9786555204346. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555204346/. Acesso em: 29 ago. 2025.

OLIVEIRA, Domingos S. da S.; TREVISAN, Nanci M.; CARDOSO, Jéferson C.; et al.
Estratégias Digitais e Producao de Conteudo. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa.
ISBN 9786556902739. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556902739/. Acesso em: 29 ago. 2025.

MARCHIONI, Rubens. Escrita criativa: da ideia ao texto. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2018.
E-book. p.1. ISBN 9788552000501. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788552000501/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

MARTINS, Zeca. Redacgédo publicitaria: a prética na pratica. Sdo Paulo: Actual Editora, 2020.
E-book. p.l. ISBN 9786587019055. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587019055/. Acesso em: 29 ago. 2025.

NEVES, Maria Helena de M. Texto e gramatica. 2. ed. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2006. E-
book. p.1. ISBN 9788572443319. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788572443319/. Acesso em: 29 ago. 2025.

NASCIMENTO, Patricia Ceolin do. Técnicas de Redacdo em Jornalismo. Rio de Janeiro:
Saraiva Uni, 2012. E-book. p.1. ISBN 9788502121829. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502121829/. Acesso em: 29 ago. 2025.

JUSKI, Juliane do R.; FORECHI, Marcilene; REIS, Anna C. Gomes dos; et al. Redagéo
aplicada a comunicacéo. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901565.
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Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901565/. Acesso
em: 29 ago. 2025.

ALMEIDA, Antonio Fernando de A.; ALMEIDA, Valéria Silva Rosa de. Portugués basico :
gramatica, redacéao, texto - 52 edicdo. Rio de Janeiro: Atlas, 2003. E-book. p.Capa 1. ISBN
9788522466009. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522466009/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Periodo: 3°termo

Disciplina: Desenho Artistico e Digital

Carga Horaria: 40 horas Modalidade: EaD
Tedrica: 40h Prética: --

Ementa: Estudo e préatica do desenho artistico e digital, explorando técnicas tradicionais e
ferramentas digitais. A disciplina visa desenvolver habilidades fundamentais de desenho,
aplicaveis a projetos de design grafico, ilustracdo e outras areas visuais.

Bibliografia Basica:

WAGNER, Juliana; LOPES, Carla A.; ALLEGRETTI, Diana S. C. P. S L. Desenho artistico.
Porto Alegre: SAGAH, 2017. E-book. p.Capa. ISBN 9788595022423. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595022423/. Acesso em: 29 ago. 2025.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Desenho de animagéo. Porto Alegre: Bookman,
2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788540701533. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701533/. Acesso em: 29 ago. 2025.

JARDIM, Mariana C.; GIORA, Tiago. Desenho geométrico. Porto Alegre: SAGAH, [Inserir ano
de publicacdo]. E-book. p.Capa. ISBN 9788595026315. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595026315/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

SANZI, Gianpietro; QUADROS, Eliane S. Desenho de Perspectiva. Rio de Janeiro: Erica,
2014. E-book. p.1. ISBN 9788536519692. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536519692/. Acesso em: 29 ago. 2025.

HODDINOTT, Brenda; COMBS, Jamie. Desenho Para Leigos. Rio de Janeiro: Editora Alta

Books, 2016. E-book. p.i. ISBN 9786555207811. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555207811/. Acesso em: 29 ago. 2025.
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DOYLE, Michael E. Desenho a cores. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2002. E-book. p.1. ISBN
9788577801640. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577801640/. Acesso em: 29 ago. 2025.

BREDA, Giuliano; SANTOS, Kassio C P. Desenho assistido por computador. Porto Alegre:
SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN  9788595021914. Disponivel  em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595021914/. Acesso em: 29 ago. 2025.

MORLING, Ken. Desenho Técnico e Geométrico. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2016.
E-book. p.i. ISBN 9786555207828. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555207828/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Periodo: 3°termo

Disciplina: Projeto Integrador |l

Carga Horaria: 80h
Tedrica: Préatica: 80h

Ementa: Desenvolvimento de projetos praticos que integram os conteldos curriculares do
curso de Design Gréfico, articulando teoria e pratica em contextos reais. Aplicacdo de
metodologias ativas e tecnologias de design para solucdo de problemas de comunicagéo
visual, em parceria com a comunidade e o mercado, com foco em inovagéo, sustentabilidade

e construcao de portfélio profissional.
Bibliografia Basica:

PHILLIPS, PETER L.. Briefing :: a gestao do projeto de design/. ed, SAO PAULO ::
BLUCHER,, 2008..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

ALMEIDA, ADRIANA GODOI DE. Dez projetos em dez anos /. ed, MARINGA: VISEU,,
2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

ALMEIDA, NORBERTO DE OLIVEIRA.; OLIVIERI NETO, RAFAEL. Gestao profissional do
portfolio de projetos :: maturidade e indicadores /. ed, RIO DE JANEIRO :: BRASPORT
LIVROS E MULTIMIDIA,, 2015..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

Bibliografia Complementar:

ALVES FILHO, AVELINO; WALBER, MARCIO. Desenvolvimento de produtos utilizando
simulacao virtual: como desenvolver projetos com um poderoso recurso que simula o
comportamento dos produtos antes de fabrica-los. ed, RIO DE JANEIRO: ALTA BOOKS,
2022.[MINHA BIBLIOTECA]
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ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web: conceitos, estruturas, criacao de banco
de dados e ferramentas de desenvolvimento. ed, SAO PAULO: ERICA, 2019.[MINHA
BIBLIOTECA]

FILHO, JOAO GOMES. Design do objeto :: bases conceituais. Design do produto - Design
grafico - Design de moda - Design de ambientes - Design conceitual /. ed, SAO PAULO ::
UNIVERSO DOS LIVROS,, 2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRQO]

CONSOLO, CECILIA. Anatomia do design: uma analise do design grafico brasileiro. ed, SAO
PAULO: BLUCHER, 2009.[MINHA BIBLIOTECA]

FONSECA, JOAQUIM DA. Tipografia e Design grafico: Design e Producao de Impressos e
Livros. ed, PORTO ALEGRE: GRUPO A, 2011.[MINHA BIBLIOTECA]

4° TERMO

Disciplina: Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena

Carga Horaria: 40 horas Modalidade: EaD

Teodrica: 40h Pratica: --

Ementa: Historia e influéncia da cultura africana na formacgéo da cultura brasileira. Historia e
influéncia da cultura indigena na formacé@o da cultura brasileira. Primeiros habitantes do
continente africano. A religiosidade africana disseminada pela cultura brasileira. Aspectos da
arte africana na cultura brasileira. Aspectos da cultura e da religiosidade indigena na cultura
brasileira. A identidade afrobrasileira. A identidade indigena. O desenvolvimento das questbes

raga-etnia no espago social.

Bibliografia Basica:

MATTOS, REGIANE AUGUSTO DE. Historia e cultura afro-brasileira. ed, SAO PAULO:
CONTEXTO, 2007.[MINHA BIBLIOTECA]

SILVA, ADALBERTO CONCEI(;AO DA. Historia e Cultura Afro-brasileira "interface" com a
Educacdo Fisica :: investigacdo em duas Instituicdes de Ensino Superior, em Sdo Luis do
Maranhéo /. ed, BELO HORIZONTE :: EDITORA DIALETICA,, 2022..[BIBLIOTECA VIRTUAL
ELIVRO]

JECUPE, KAKA WERA; BORGES, TAISA. A terra dos mil povos :: historia indigena do Brasil
contada por um indio /. ed, SAO PAULO :: PEIROPOLIS,, 2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL
ELIVRO]

.Bibliografia Complementar:

WITTMANN, LUISA TOMBINI. Ensino (d)e historia indigena. ed, SAO PAULO: AUTENTICA,
2015.[MINHA BIBLIOTECA]
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ABREU, MAR:THA. Da senzala ao palco :: cangdes escravas e racismo nas Américas, 1870-
1930 /. ed, SAO PAULO :: EDITORA ELEFANTE,, 2018..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

MATTOSO, KATIA M. DE QUEIROS; FURHMANN, SONIA. Ser escravo no Brasil :: séculos
XVI-XIX /. ed, PETROPOLIS, RJ :: VOZES,, 2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

OLIVEIRA, FLAVIO VALENTIM DE. Escravos, Selvagens e Loucos :: estudos sobre figuras
da animalidade no pensamento de Nietzsche e Foucault/. ed, BELO HORIZONTE :: EDITORA
DIALETICA,, 2021..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

AGUIAR, PATRICIA COELHO. Acesso a Justica dos Povos Indigenas :: Analise da Justica
Tocantinense e das Jurisprudéncias da Corte Interamericana de Direitos Humanos /. ed,
BELO HORIZONTE :: EDITORA DIALETICA,, 2021..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

4° TERMO

Disciplina: Design em Realidade Aumentada e Virtual

Carga Horaria: 40 horas
Teobrica: 20h Pratica: 20h

Ementa: Explorar os conceitos, técnicas e ferramentas necessarias para o desenvolvimento
de projetos em Realidade Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV) aplicados ao design
gréfico. Os alunos irdo aprender a criar experiéncias imersivas, interativas e visuais, utilizando
softwares e tecnologias modernas, com foco em aplicagcbes no mercado de design grafico,

publicidade e comunicacgéo visual.
Bibliografia Basica:

BREITMAN, Karin K. Web Semantica - A Internet do Futuro. Rio de Janeiro: LTC, 2005. E-
book. p.capal. ISBN 978-85-216-1958-1. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-216-1958-1/. Acesso em: 29 ago.
2025.

ABRAHAO, Julia I.; MONTEDO, Uiara B.; MASCIA, Fausto L.; et al. Ergonomia e Usabilidade
em Ambiente Virtual de Aprendizagem. S&o Paulo: Editora Blucher, 2013. E-book. p.1. ISBN
9788521206392. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521206392/. Acesso em: 29 ago. 2025.

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN
9788521208723. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521208723/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

QUEIROZ, Carlos W.; RODRIGUES, Amanda G.; CARVALHO, Anna L P.; et al. Animagé&o
Digital 2D. Porto Alegre: SAGAH, 2021. E-book. p.Capa. ISBN 9786556901213. Disponivel
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em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901213/. Acesso em: 29 ago.
2025.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012. E-book. p.Capa. |ISBN 9788540701281. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701281/. Acesso em: 29 ago. 2025.

KALBACH, James. Design de navegacao web. Porto Alegre: Bookman, 2009. E-book. p.1.
ISBN 9788577805310. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577805310/. Acesso em: 29 ago. 2025.

FILHO, Avelino A.; JUNIOR, Agenor Dias de M.; WALBER, Marcio. Desenvolvimento de
produtos utilizando simulacg&o virtual: como desenvolver projetos com um poderoso recurso
que simula o comportamento dos produtos antes de fabrica-los. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2022. E-book. p.l1. ISBN 9786555206388. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555206388/. Acesso em: 29 ago. 2025.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. (Design basico). Porto Alegre: Bookman,
2010. E-book. p.l. ISBN 9788577808267. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577808267/. Acesso em: 29 ago. 2025.

4° TERMO

Disciplina: Portfélio e Mercado de Trabalho

Carga Horaria: 80 horas
Tedrica: 40h Préatica: 40h

Ementa: A disciplina "Portfélio e Mercado de Trabalho" visa preparar o aluno para a insercéo
e sucesso no mercado de trabalho através da criacdo de um portfélio profissional e do
desenvolvimento de habilidades essenciais de empregabilidade. O curso aborda técnicas de
apresentacdo de trabalhos, estratégias de branding pessoal, e tendéncias e demandas do
mercado de design grafico.

Bibliografia Basica:

GHILLYER, Andrew W. Etica nos negdcios. (Série A). 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-
book. p.i. ISBN 9788580554342. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580554342/. Acesso em: 29 ago. 2025.

CLAZIE, lan. Portifolio digital de design. S&o Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book. p.1. ISBN
9788521215882. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521215882/. Acesso em: 29 ago. 2025.
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DUTRA, Joel S. Gestado de Carreiras - A Pessoa, a Organizacdo e as Oportunidades. 2. ed.
Rio de Janeiro: Atlas, 2017. E-book. p.i. ISBN 9788597012958. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597012958/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

LUCAS, Stephen E. A arte de falar em publico. 11. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book.
p.1. ISBN 9788580552850. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580552850/. Acesso em: 29 ago. 2025.

TURBAN, Efraim; VOLONINO, Linda. Tecnologia da informacdo para gestdo. 8. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.1. ISBN 9788582600160. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582600160/. Acesso em: 29 ago. 2025.

CAVALCANTI, Francisco Rodrigo P.; SILVEIRA, Jarbas A N. Fundamentos de Gestao de
Projetos. Rio de Janeiro: Atlas, 2016. E-book. p.[Inserir nimero da paginal. ISBN
9788597005622. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597005622/. Acesso em: 29 ago. 2025.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Como Elaborar um Plano de Carreira para ser um
Profissional bem Sucedido, 32 edi¢cdo. Rio de Janeiro: Atlas, 2018. E-book. p.i. ISBN
9788597015577. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788597015577/. Acesso em: 29 ago. 2025.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Reboucas de. Empreendedorismo: vocagdo, capacitacdo e
atuacao direcionadas para o plano de negdcios. Rio de Janeiro: Atlas, 2014. E-book. p.Capa.
ISBN 9788522486748. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788522486748/. Acesso em: 29 ago. 2025.

4° TERMO

Disciplina: Gestdo de Marcas e Identidade Corporativa

Carga Horaria: 80 horas
Tebdrica: 40h Pratica: 40h

Ementa: A disciplina aborda os conceitos e praticas de gestdo de marcas e identidade
corporativa, com énfase na criacdo, desenvolvimento e manutencdo de marcas fortes no
mercado. Explora os elementos visuais e estratégicos que constituem a identidade
corporativa, bem como as técnicas de gestédo e comunicacao de marca, visando a construcéo

de valor e reconhecimento no mercado.

Bibliografia Basica:
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WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para toda a equipe de
gestdo de marcas. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788582605141. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605141/. Acesso em: 29 ago. 2025.

AAKER, David. On Branding. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. p.[Inserir nUmero da
paginaj. ISBN 9788582603222. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582603222/. Acesso em: 29 ago. 2025.

TYBOUT, Alice M.; CALKINS, Tim. Branding. Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2017. E-book.
p.CAPA. ISBN 9788547221263. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788547221263/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

BEDENDO, Marcos. Branding: Como fazer na prética. 2. ed. Rio de Janeiro: Saraiva Uni,
2024. E-book. p.Il. ISBN 9788571442443. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788571442443/. Acesso em: 29 ago.
2025.

BEST, Kathryn. Fundamentos de gestado de design. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book.
p.Capa. ISBN 9788540701472. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701472/. Acesso em: 29 ago.
2025.

MELO, Bruna; MICHEL, Margareth O.; ANDRETTI, Rafael D.; et al. Gestdo de marcas.
Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.Capa. ISBN 9788595028388. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595028388/. Acesso em: 29 ago.
2025.

SERRALVO, Francisco A. Gestdo de Marcas no Contexto Brasileiro. Rio de Janeiro:
Saraiva, 2012. E-book. p.[Inserir nUmero da pagina]. ISBN 9788502111844. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502111844/. Acesso em: 29 ago.
2025.

SCHWERINER, Mario R. Brandscendéncia - O Espirito das Marcas. Rio de Janeiro: Saraiva,
2012. E-book. p.l. ISBN 9788502108523. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502108523/. Acesso em: 29 ago.
2025.

ROCHA, Marcos Donizete A.; OLIVEIRA, Sérgio Luis Ignacio de. Gestao estratégica de
marcas (Colec&do Marketing em Tempos Modernos). Rio de Janeiro: Saraiva Uni, 2017. E-
book. p.[Inserir nimero da pagina]. ISBN 9788547218164. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788547218164/. Acesso em: 29 ago.
2025.

HILLER, Marcos. Branding: a arte de construir marcas, 12 edigdo. Sao Paulo: Trevisan
Editora, 2012. E-book. p.1. ISBN 9788599519400. Disponivel em:
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https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788599519400/. Acesso em: 29 ago.
2025.

4° TERMO

Disciplina: Design de Identidade Visual

Carga Horaria: 80 horas
Teobrica: 40h Pratica: 40h

Ementa: A disciplina aborda o processo de criacdo e desenvolvimento de sistemas de
identidade visual, explorando conceitos, técnicas e ferramentas essenciais para a construgédo
de identidades visuais consistentes e eficazes. Os alunos irdo aprender a conceber marcas
visuais que transmitam os valores e a esséncia de uma organizagdo, produto ou servico,

integrando teoria e pratica.
Bibliografia Basica:

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para toda a equipe de
gestdo de marcas. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788582605141. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582605141/. Acesso em: 29 ago. 2025.

CONSOLO, Cecilia. MARCAS: design estratégico. Do simbolo a gestdo da identidade
corporativa. Sao Paulo: Editora Blucher, 2015. E-book. p.1. ISBN 9788521209423. Disponivel
em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521209423/. Acesso em: 29 ago.
2025.

EBSTER, Claus; MALHOTRA, Naresh. Design de loja e merchandising visual, 12 Edig&o. Rio
de Janeiro: Saraiva, 2013. E-book. p.[Inserir nimero da pagina]. ISBN 9788502210394.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502210394/. Acesso
em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

CARMARGQO, Liriane Soares de Araujo de; VIDOTTI, Silvana Aparecida Borseti G. Arquitetura
da Informacéo - Uma Abordagem Prética. Rio de Janeiro: LTC, 2011. E-book. p.Capal. ISBN
978-85-216-2094-5. Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978-85-
216-2094-5/. Acesso em: 29 ago. 2025.
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AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. (Design basico). Porto Alegre: Bookman,
2010. E-book. p.l. ISBN 9788577808267. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577808267/. Acesso em: 29 ago. 2025.

D'AGOSTINI, Douglas. Design de sinalizagéo. Sao Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. p.1.
ISBN 9788521210979. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521210979/. Acesso em: 29 ago. 2025.

CONSOLO, Cecilia. Anatomia do design. Sao Paulo: Editora Blucher, 2009. E-book. p.1. ISBN
9788521217664. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521217664/. Acesso em: 29 ago. 2025.

ARRUDA, Amilton. Design e inovacgéo social. Sado Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. p.1.
ISBN 9788580392647 Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580392647/. Acesso em: 29 ago. 2025.

4° TERMO

Disciplina: Design e Sustentabilidade

Carga Horaria: 40 horas
Tedrica: 20h Préatica: 20h

Ementa: A disciplina explora a interseccao entre design gréfico e sustentabilidade, abordando
praticas, principios e estratégias para o desenvolvimento de projetos de design que
considerem os impactos ambientais, sociais e econdmicos. Serdo discutidos conceitos de
design sustentavel, responsabilidade social e ética no design, além de técnicas e materiais

que promovam a sustentabilidade.
Bibliografia Basica:

GAUDIO, Andréa Franco Pereira, Chiara D. Ecovisdes Projetuais: Pesquisas em Design e
Sustentabilidade no Brasil — Volume 2. S&o Paulo: Editora Blucher, 2021. E-book. p.1. ISBN
9786555500493. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555500493/. Acesso em: 29 ago. 2025.

ARRUDA, Amilton J V.; FERROLI, Paulo Cesar M.; LIBRELOTTO, Lisiane I. Design, Artefatos
e Sistema Sustentavel. 3. ed. S&o Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. p.1. ISBN
9788580392982. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580392982/. Acesso em: 29 ago. 2025.
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VEZZOLI, Carlo. Design para a sustentabilidade ambiental. Sdo Paulo: Editora Blucher,
[Inserir ano de publicacdo]. E-book. p.1. ISBN 9786555067699. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555067699/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

ARRUDA, Amilton. Design e inovagéo social. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. p.1.
ISBN 9788580392647. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580392647/. Acesso em: 29 ago.
2025.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012. E-book. p.Capa. ISBN 9788540701281. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788540701281/. Acesso em: 29 ago.
2025.

HADDAD, Paulo R. Meio ambiente, planejamento e desenvolvimento sustentavel. Rio de
Janeiro: Saraiva, 2015. E-book. p.[Inserir nimero da pagina]. ISBN 9788502636798.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502636798/. Acesso
em: 29 ago. 2025.

ABEDESIGN. Brazilian design profile 2011. Sao Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book.
p.CAPA. ISBN 9788521216100. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521216100/. Acesso em: 29 ago.
2025.

SOUZA, Marcia Cristina Goncalves de. Conduta Etica Sustentabilidade. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2018. E-book. p.i. ISBN 9786555200751. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555200751/. Acesso em: 29 ago.
2025.

4° TERMO

Disciplina: Gestdo de Projetos em Design Grafico

Carga Horaria: 40 horas Modalidade: EaD
Tedrica: 20h Pratica:--

Ementa: Fundamentos da gestdo de projetos aplicados ao design grafico. Planejamento,

execucdao e controle de projetos graficos
Bibliografia Basica:

RUBIN, Kenneth S. Scrum essencial: um guia préatico para o mais popular processo agil. Rio
de Janeiro: Editora Alta Books, 2017. E-book. p.CAPA. ISBN 9788550804118. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550804118/. Acesso em: 29 ago. 2025.
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KERZNER, Harold. Gerenciamento de projetos. Sado Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book.
p.l. ISBN 9788521208426. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521208426/. Acesso em: 29 ago. 2025.

LAYTON, Mark C.; OSTERMILLER, Steven J. Gerenciamento Agil de Projetos para Leigos.
Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2019. E-book. p.1. ISBN 9788550813097. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550813097/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Bibliografia Complementar:

TERRIBILI, Filho, A. Indicadores de gerenciamento de projetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Editora
Alta Books, 2025. E-book. p.1. ISBN 9788550826103. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788550826103/. Acesso em: 29 ago. 2025.

COUTINHO, Heitor. Estratégia agil além da pratica. Rio de Janeiro: Expressa, 2021. E-book.
p.l. ISBN 9786587958224. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786587958224/. Acesso em: 29 ago. 2025.

MAXIMIANO, Antonio Cesar A.; VERONEZE, Fernando. Gest&o de Projetos: Preditiva, Agil e
Estratégica. 6. ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2022. E-book. p.Capa. ISBN 9786559771721.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786559771721/. Acesso
em: 29 ago. 2025.

ARAUJO, Camila de; BENASSI, Jodo Luis G.; CONFORTO, Edivandro C.; et al.
Gerenciamento agil de projetos - Aplicacdo em produtos inovadores - 12 edi¢do. Rio de
Janeiro: Saraiva, 2012. E-book. p.l. ISBN 9788502122291. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788502122291/. Acesso em: 29 ago. 2025.

CAMARGO, Robson Alves de; RIBAS, Thomaz. Gestdo agil de projetos. Rio de Janeiro:
Saraiva Uni, 2019. E-book. p.Capa. ISBN 9788553131891. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788553131891/. Acesso em: 29 ago. 2025.

Periodo: 4° termo

Disciplina: Projeto Integrador Il

Carga Horaria: 80h
Tedrica: Préatica: 80h

Ementa: Desenvolvimento de projetos praticos que integram os contetdos curriculares do

curso de Design Gréfico, articulando teoria e pratica em contextos reais. Aplicacdo de
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metodologias ativas e tecnologias de design para solucdo de problemas de comunicagéo
visual, em parceria com a comunidade e o mercado, com foco em inovacéo, sustentabilidade

e construcao de portfélio profissional.
Bibliografia Basica:

PHILLIPS, PETER L.. Briefing :: a gestao do projeto de design/. ed, SAO PAULO ::
BLUCHER,, 2008..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

ALMEIDA, ADRIANA GODOI DE. Dez projetos em dez anos /. ed, MARINGA: VISEU,,
2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

ALMEIDA, NORBERTO DE OLIVEIRA.; OLIVIERI NETO, RAFAEL. Gestao profissional do
portfolio de projetos :: maturidade e indicadores /. ed, RIO DE JANEIRO :: BRASPORT
LIVROS E MULTIMIDIA,, 2015..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

Bibliografia Complementar:

ALVES FILHO, AVELINO; WALBER, MARCIO. Desenvolvimento de produtos utilizando
simulacao virtual: como desenvolver projetos com um poderoso recurso que simula o
comportamento dos produtos antes de fabrica-los. ed, RIO DE JANEIRO: ALTA BOOKS,
2022.[MINHA BIBLIOTECA]

ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web: conceitos, estruturas, criacao de banco
de dados e ferramentas de desenvolvimento. ed, SAO PAULO: ERICA, 2019.[MINHA
BIBLIOTECA]

FILHO, JOAO GOMES. Design do objeto :: bases conceituais. Design do produto - Design
grafico - Design de moda - Design de ambientes - Design conceitual /. ed, SAO PAULO ::
UNIVERSO DOS LIVROS,, 2020..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

CONSOLO, CECILIA. Anatomia do design: uma analise do design grafico brasileiro. ed, SAO
PAULO: BLUCHER, 2009.[MINHA BIBLIOTECA]

FONSECA, JOAQUIM DA. Tipografia e Design grafico: Design e Producao de Impressos e
Livros. ed, PORTO ALEGRE: GRUPO A, 2011.[MINHA BIBLIOTECA]

Disciplina: Libras — Linguagem Brasileira de Sinais

Carga Horaria: 40 horas Modalidade: EaD

Tedrica: 40h Pratica: --

Ementa: Histéria dos Surdos no Brasil e no Mundo. Evolu¢cdo da Educacdo dos Surdos.
Aspectos linguisticos e componentes da Libras. Vocabulério bésico da Libras. Sinais utilizados
em situagdes contextualizadas.
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Bibliografia Basica:

CECILIA MOURA, DESIREE DE VIT BEGROW. Libras e surdos. ed, SAO PAULO:
CONTEXTO, 2024.[MINHA BIBLIOTECA]

DINIZ, HELOISE GRIPP.. A Historia da lingua de sinais dos surdos brasileiros :: um estudo
descritivo de mudancas fonolégicas e lexicais da libras /. ed, RIO DE JANEIRO :: EDITORA
ARARA AZUL,, 2011..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

MICHESKI, IZILDINHA H.; SIPANS,NPRISCILLA. O grande livro de Libras :: atividades para
trabalhar a lingua de sinais /. ed, SAO PAULO :: EDITORA ONLINE,, 2021..[BIBLIOTECA
VIRTUAL ELIVRO]

Bibliografia Complementar:

MACHADO, FLAVIA MEDEIROS ALVARO. Conceitos abstratos :: escolhas interpretativas de
portugués para Libras /. ed, CURITIBA :: APPRIS,, 2017..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

MORAIS, CARLOS EDUARDO LIMA DE. Libras. ed, SAO PAULO: GRUPO A, 2019.[MINHA
BIBLIOTECA]

PLINSKI, REJANE REGINA KOLTZ; MORAIS. Libras. ed, SAO PAULO: GRUPO A,
2018.[MINHA BIBLIOTECA]

QUADROS, RONICE RONICE MULLER DE. Introducdo ao estudo da Libras. ed, SAO
PAULO: CONTEXTO, 2025.[MINHA BIBLIOTECA]

RAMOS, CLELIA REGINA.. Olhar surdo :: orientag@es iniciais para estudantes de libras /. ed,
RIO DE JANEIRO:: EDITORA ARARA AZUL,, 2014..[BIBLIOTECA VIRTUAL ELIVRO]

Disciplina: Atividades Complementares

Carga Horaria: 100 horas

Ementa: Criar mecanismos de aproveitamento de conhecimentos adquiridos pelo estudante,
mediante estudos e préaticas independentes, a saber: monitorias, programas de iniciacdo
cientifica, programas de extensao, estudos complementares e cursos realizados em outras

areas afins.

Bibliografia Basica:

A referéncia bibliografica é bastante variavel em fung&o do tipo de atividade complementar
que a aluno vai realizar.

Bibliografia Complementar:

A referéncia bibliografica é bastante variavel em fungéo do tipo de atividade complementar
gue a aluno vai realizar.
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